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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

Κερδίστε μια0 
υποτροφία αξίας 


Δείτε το καινούριο 
ΜΘ&3 Οηνβ ! 


ΜΕ6Α ΒΕΥίενί 'ί 


^5 Αγοράστε σε 
τιμές χονδρικής !!! 
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ΤΛΙΤΟ 


Ι#ΚΜΧ£ί// 


5Ε0Α τίΓ δυναμικότερα νίάθο 93ηΐθδ στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίνειας και 
με τον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώβ# με τα 8ΕΟΑ, σε τρεις μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


Τα 5ΕΟΑ θα τα βρείτε σ όλ^ τα καταστήματα παιχνιδιών και εοιπρυΙθΓδ. 


ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ · ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ II. · ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


27017 δυΡΕΒ ΚΙΟΚ ΟΡΕ 


ΤΕΒΜΙΝΚΓΟΠ 


Β 0ΒΙΝ30Ν 5 

ίΓΙ^ΙΙΜ'Ι^ 


1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
·· ΝΕΟ 


ΙΙΜΡδΟΝδ 


ΡΒΚΕ 


27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 


ΒϋΒΒΙΕ-ΒΟΒΒίΕ 
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| 1. ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕ, η φανταστική «ο»ούλα 16 ΒΓΓ με γραφικό υψηλής ευκρίνι 
στερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και με το ΟΟΝΤκΟί ΡΑΟ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ. 

• Κύριος επεξεργαστής 66000 

• Συμβατότητα με τα παιχνίδια του ΜΑ3ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜII μόοω οοην«1βτ. 

• Πάνω από 170 παιχνίδια 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ; 

ΑΗΟΑβΕ ΡΟΥ7ΕΗ 8ΤΙΟΚ και 80ΡΤ «ΑΡΕ ΟΟΝΥΕΒΤΕΒ ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ. 


2. ΜΑ5ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜII, η ουοκειιή που διαθέτει ενοωματωμένο ένα ουναρπασπκό 1 
παιχνίδι. 

• Κύριος επεξεργαστής Ζ 80' 

• 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

• 256 έγχρωμα βρτίΐββ. 

• 3 καναλια ήχου και ακόμα 1 για ηχητικό εφφέ. — 

• Πόνω από 180 παιχνίδια 

• Βασικός εξοπλισμός το οοηίιαΙ ρβό, μετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραοη στο νΜβο αωηβ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ϋΟΥβΤΙΟΚ. ΙΙΟΗΤ ΡΗΑ8ΕΒ, και ΒΑΡΙΟ ΒΒΕ υΝΙΤ. 


2 αΑΜΕ ΠΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό νίόνο οατηβ που γίνεται φορητή 
ετιρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται με νΜβο οειηβνε. 

• ι:;5 χρώματα 

• Τελειος ήχος με ενοωματωμένο ηχείο και δυνατότητα ούνδεοης με ακουστικό. 

• “ο·.; οπό 50 παιχνίδια 
ΠΕ? ΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

• ΕΑκ: καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

• Εξορτημο για τροφοδδτηοη από αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόμενες 

.το-οες. 

' · ΕΛ·: ; μετασχηματιστής ρεύματος. 


Παίξτε τώρα 

σε τρεις μοναδικές συσκευές 


«08 5ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 


2507 δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ II 


2401 ΜΙΟΚΕΥΜΟυδΕ 


2323 ΝΙΜΒΙΕΟΟΝ 


2402 5ΗΙΝΟΒΙ 
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14(11 ϋυΐ-Υ: ΑΕΡΟΡΒΟΜΙΟ ΟΐυΟ (ΑΤΗΕΝ5) ΒΑΙΡΑΙ ϋΒΕΑΜ ΙΡΑΚΙ5) 


ΟίΑυΟΕ Μ. (ΡΑΝΤΑδΤΙΟ, Ρ. ΜΕΤΑΙ (10Ν00Ν) 
Αυουδτ '93 ΙΝ ΜΥΟΟΝΟδ 
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Μ4 ΟΠΓΜΜ4 


Το υ8ΕΚ οε ουνεργασία με ίο καιάαιημη 
ΡοηιΙο ΟοπιραΙοΐΌ 8 Οοπιβε, προσφέρει για 
ιούς καιόχους διιρβΓ ΝίηΙοηιΙο ία παρακά¬ 
τω είδη σε τιμές προσφοράς. Διαβάστε... 


8υροτ δεορβ 
8υρβι δοεεοτ 
8προτ Β-Τγρβ 
δυρβΓ Τβηηίε 


από 85800 
από 10800 
από 16800 
απο 16 8 00 


μόνο 18900 
μόνο 12900 
μόνο 12900 
μόνο 12900 


Κόβοντας λοιπόν ίο παρακάτω κουπόνι και πη- 
γαίνοντάς το σε ένα από τα Ραηόα ΟοηιραΙοτβ, 
μπορείτε να επωφεληβείτε από τις προσφορές. 
Επίοης μπορείτε να το οτείλετε ταχυδρομικός 
και να παραλάβετε οποιοβήποτε είδος με αντικα¬ 
ταβολή. 

Προοοχή, οι προσφορές ισχύουν όσο υπάρχει 
εΙοεβ και μόνο με το κουπόνι, όχι φωτοτυπία. 



Ναι είμαι αναγνώστης του υ8ΕΑ 
και δικαιούμαι την προσφορά. 


Επιλέγω το 





ΡΑΝΟΑ $ 

ΟΟΜΡΚΙΒδ + ωΜΒ 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά), τηλ: 3237033 

Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ: Καυτατζόγλου & Χρισ.Σμύρνης 
4 0 - 42 τηΑ: 2111696 

ΦΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Φυχικού 
Λεωψ. Κηφισίας 292, τηλ: 6877362 

Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωψ. Ηρακλείου 350 



















ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΚΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 




ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που 
εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλι¬ 
κό παραδίδεται στο περιοδικό πε¬ 
ριέρχεται αυτόματα στην κατοχή του. 
χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


■.?§ «1 
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ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟΙ.ΡΗΙΝ (Μοβ» Οπνβ) 
Καλύτερο παιχνίδι της 5ΕΟΑ; 

ΟΗΑΚΑΝ (Μοββ ΟΗνβ) 

Διαβάστε το 

0.6. 5ΗΙΝΟΒΙ 2 (Οαπιβ Οθβγ) 

Ο,τι καλύτερο για το μηχάνημά σας 

ΤΒΑΟΚ & ΡΙΕΙΌ (Οσιηβ Βογ) 

ΒΗΑΙΝ ΡΟνίΕΚ (Βυρβι-νϊείοη) 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΚΕ III (ΜββΙθγ ΒγεΙβιη) 

ΕΝΤΙΤΥ (ΑΜΙΟΑ) 

ΑΤΑΟ(ΡΟ) 

ΟΗΑΟΒ ΕΝΟΙΝΕ (ΑΜΙΟΑ) 

ϋ-ΟΑΥ (ΡΟ) 

ϋΑΒΚ ΗΑΙ.Ρ (ΑΜΙΟΑ) 

81ΜΟΒΒ ΟΡ ΗΟΝΟΗ (ΑΜΙΟΑ) 






$3Β 
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ΟυΝΕΙΙ (ΡΟ 
ηενίΕΜΤ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, π δική σας σελίδα! 


Ο ΧΡΟΝΟΣ ΠΟΥ ΠΕΡΑΣΕ 
Ε!; Τι; 


ΤΟΡ ΤΕΝ 

Επιτέλους δύο σελίδες 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
00ΒΙ.ΙΙΝ8 2 
0Ε8ΕΚΤ 3ΤΒΙΚΕ 
ΖΕΙΟΑ3 


ΤΙΡ3 + ΤΚΙ0Κ3 
8ΡΕΙΛ 8ΗΟΡ 


94 

■Υβ 

ΚοΙβ Ρΐ8γίΠ9 08Π1Ο8 

Για τους ρομαντικούς! 

98 ' 

8ΤΑΥ ΟΟΟί 

100 

Α>ΡΠΟΜΡΤ 

102 

ΟΟΙΝ-ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

104* 1 

ΤΑ 8-ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

106 

ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

108 

βιο τηουβι,Ε 

110 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

Τον πείσαμε να ξαναγίνει μία σελίδα 

112 

ΙΟΙ ΣΤΟ ΡΟ μέρος β’ 

Βοήθεια! 

114 

ΟΙΝΕΜΑ 

116 

ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

120 

αιιοιο ΙΝ 

να, να, να, οι μεταλλάδες ... 

122 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

127 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΙΜτ 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 


Μ 



































ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0251 ) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0251 ) 58800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΜΜΕ ΕΠΕ, ΕΑΑΣΣΟΝΟΣ [ #10 0 ΛΑΜΙ Α 
ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙϋΒ I 


£ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥΣ 
ρ ΩΕΜ05 ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 
I ΑΦΙΣΕΣ ΑΥΤΟΚΟΛΗΤΑ 
ν ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΟΙΙΒ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ & ΔΩΡΑ 


Προι: ΛΚΟΑΟΕ ΕΠΕ, Ελαποχοι ), !5Ι 00 Λαμία. θβκι μα παμπϊμ: 
, ΤΙΤΛΟΣ ΡΌΚΜΑΤ Α3Α 


I ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ + εοαα αποστολής 600 νχ . 
Η ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΤΕ ΣΤΟ 02ΤΜ2842 σύνολο _ 


Ι θβιο μ πμ»ός£> κι ΒΙΤΑΠνΤΑΧΗΐυ_ 1 Ι*ΙΡΗΤΛ_ϋ ΑΝΤΚΑΤΑΒΟΛΗ. _ ! 

ΥΒΑΖΤ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑί ^ ΕΘΝ0ΚΑΡΤΑ1_1 ΜΑ5ΤΚ0ΛΗΧ Τ ΒϋΟΟΚΟυ 



ητ\ 

ΑπΗα Κνκι 


Υπογραφή ....................._ 

Ονομα:. 


ΛΐΕνηνντΗ . 

. Ϊ.Κ.. \ 

ΠΟΛΗ---... 


ΥηΟΛΟΓΙΓΗΙ. 

ΗμερΧεννηγκς ../.....„ 



























































































































































ΗΙΚίΠ* IΜΑΥΚΟΑ Μ Η 

Μας έλεγαν ότι δεν γινόταν, ότι ήταν αδύνατο! Οτι δεν μπορούσαμε τάχα να κάνουμε το υδΕΒ ακό- 0 ~ 

μα καλύτερο. Χα, έκαναν λάθος όπως βλέπετε. Και περισσότερα παιχνίδια και περισσότερα θέματα και 
ερωτηματολόγιο για να δούμε τί ακόμα θέλετε για μετά από το καλοκαίρι. Γιατί τώρα με τις ζέστες ρ 

ότι και να θέλετε... θα το βρείτε στα νησιά μάλλον παρά στις σελίδες των περιοδικών. 



ΥΓ2. Μετά τις διακοπές δουλειά, μιά υποτροφία περιμένει 


Μας έλεγαν ότι και αυτό ήταν αδύνατο. Να πάμε δηλαδή στο Μου¬ 
ντιάλ με την Ελληνική ομάδα ποδοσφαίρου. Δεν ξέρω για το ΚΙοΧ ΟΗ 
2 ή για το δβηδϋιΐβ δοοοβΓ αλλά σίγουρα οι παίκτες μας έπαιξαν 
ωραία και θα μας δούμε τέτοια εποχή να κλωτσάμε το τόπο ενάντια 
στην Βραζιλία, την Γερμανία και τα υπόλοιπα μεγαθήρια. Να ευχη¬ 
θούμε από τώρα καλή τύχη; 


Μας είπαν ότι ήταν αδύνατο να 
έχουμε αποκλειστικότητα το ΟΟΑΙ 
του ΟΙηο ϋΙηΙ αλλά τους διαψεύσα- 
με για μια ακόμα φορά. Εχουμε τις 
πρώτες αποκλειστικές φωτογρα¬ 
φίες από το παιχνίδι για ΑπιΙμα και 
ένα Γβνίβνν από την Αγγλία κατευ¬ 
θείαν για εσάς. Σύμφωνα με όσα 
μας είπαν από εκεί και όσα θα δια¬ 
βάσετε υποτίθεται ότι είναι το κα¬ 
λύτερο που έχει κυκλοφορήσει μέ¬ 
χρι στιγμής. 


Μας είπαν ότι δεν δεν γνωρίζουν 
τίποτα για Μομα Οπνβ II, ριχτέ μια 
ματιά στα Νοννε 


Μας είπαν ότι δεν ήταν δυνατό 
να βελτιώσουμε άλλο την ποιότητα 
των κειμένων μας. Δεν έχετε παρά 
να πάτε και να διαβάσετε το 
ΟιβΚαη... 


Μας είπαν ότι δεν θα έρχονταν οι 
ΜοΐαΙΙΙοα για συναυλία γιατί λέει ότι 
τα γήπεδα στην Ελλάδα δεν είναι 
αρκετά μεγάλα. Ισως, αλλά σίγουρα 
οι Ελληνες μεταλλάδες μπορούν 
να τα κάνουν να φαίνονται γεμάτα 
και με το παραπάνω. Είμασταν 
εκεί! 


ΥΓ1. Να ευχηθούμε στο αντίπαλο 
δέος να τα χιλιάσει, έτσι για να μην 
νοιώθουμε μόνοι στην κορυφή! 


Ο Αρχισυντάκτης 


υ5ΕΒ 


9 








ΜηΙί (ΚΟίΜΙ 

1» 

190 

Βΐ 614 

2360 

ϊ 9615 .91 μ 13050 

* I «■ 


απαιτεί ιδιαίτερες συνδέσεις. 

Αποτελείται από δύο τμήματα: Ενα είναι 
το τμήμα του μαγνητικού μέσου αποθή¬ 
κευσης το οποίο υποστηρίζει χωρητικό¬ 
τητες από 40 εως 550 Μό, ενώ το δεύτε¬ 
ρο είναι ο οοπΙγοΙΙθγ ο οποίος ακολουθεί 
το πρότυπο ΙΟΕ. 

Το ουσιαστικό στοιχείο είναι η μνήμη που 
βρίσκεται επάνω στην κάρτα και στηνο- 
ποία ουσιασικά βρίσκεται πάντα “φορτο- 
μένο” ένα τμήμα των δεδομένων του δί¬ 
σκου. 

Η παραπάνω τεχνική έχει ως αποτέλε¬ 
σμα να αποδίδει θίίβοίίνθ δββΚ Ιίπιβ 1.8 
ιτΐδ σύμφωνα με τις μετρήσεις του 
ΟΟΗΕΤΕδΤ που έγιναν σε υπολογιστή 
ί803860X και ταχύτητα επεξεργασίας 33 
ΜΗζ. 
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Η εταιρία Μ15 έχει να παρουσιάσει μια 
πρόταση για σκληρό δίσκο που θυμίζει, 
δομικά τουλάχιστο, το ΡΙΙΕΟΑΠΟ που 
παρουσιάστηκε από τη \Λ/ΕδΤΕΠΝ ϋΙΟΙ- 
ΤΑΙ στα 1985. 

Πρόκειται για το δρββάΟβΓά,ένα ΑΤ όυδ 
σκληρό δίσκο που είναι ταυτόχρονα και 
θοοβΙβΓβίοΓ 03Γά. Το ΡίΙθΟβΓά τοποθετεί- 
ται κατευθείαν σε κάποιο ελεύθερο 16 όϊί 
θχρβπΐίοπ δΙοί του υπολογιστή και δεν 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΣΕΛΙΔΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΙΕΟ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΚΙ 


Είναι απόλυτα διαδεδομένοι σήμε¬ 
ρα και στην Ελληνική αγορά οι λε¬ 
γόμενοι ΙΑδΕΒ ΡΠΙΝΤΕΗ5.Η 
ονομασία αυτή όμως έχει δοθεί 
κατ’ ευφημισμό μια και Ι.Α8ΕΗ εί¬ 
ναι η τεχνολογία εκτύπωσης,που 
μαζί με άλλες όπως η εναπόθεση 
ιόντων ή η Ι_Εϋ συγκροτούν τους 
τρόπους εκτύπωσης των εκτυπω¬ 
τών σελίδας.Οι εκτυπωτές σελίδας 
μετά την επεξεργασία “σχεδιά¬ 
ζουν” πρώτα στη μνήμη τους τη 
σελίδα που τους έχει ζητηθεί να 
τυπώσουν. Μετά την ολοκλήρωση 
της σχεδίασης η σελίδα αποτυπώ- 
νεται πάνω σ’ ένα φωτοευαίσθητο 
τύμπανο πάνω στο οποίο έλκονται 
οι κόκκοι του γραφίτη.Ακολουθεί 
έπειτα το πέρασμα της σελίδας 
πάνω στην οποία αποτίθενται οι 


κόκκοι του γραφίτη και η οποία 
θερμαίνεται ώστε να σταθεροποιη¬ 
θεί το τόνερ πάνω στο χαρτί. 

Η ουσιαστική διαφορά είναι στην 
τεχνολογία μεταφοράς των κόκ¬ 
κων όπου ο σχηματισμός της σελί¬ 
δας στη τεχνολογία Ι_Α3ΕΒ γίνε¬ 
ται με τη χρήση ενός πολυγωνικού 
κατόπτρου και μιας δέσμης φωτός 
η οποία σαρώνει το τύμπανο, ενώ 
αντίθετα η τεχνολογία Ι.ΕΟ που εί¬ 
ναι τα αρχικά των λέξεων Ι-ίοΗί 
Ειπί«ίη 9 ϋίοάβδ χρησιμοποιεί μια 
διάταξη σταθερών φωτεινών στοι¬ 
χείων που σαρώνουν τον κύλιν¬ 
δρο.Τα πλεονεκτήματα που έχει 
να παρουσιάσει η μέθοδος μετα¬ 
φοράς Ι.ΕΩ είναι οτι συμβάλλει ου¬ 
σιαστικά στην προστασία του περι¬ 
βάλλοντος περιορίζοντας όσο το 


δυνατό την έκλυση όζοντος. Ακο¬ 
λούθως η ποιότητα εκτύπωσης εί¬ 
ναι καλύτερη σε ότι αφορά τα σχή¬ 
ματα και τους χαρακτήρες, ενώ η 
μειωμένη απαίτηση για τη παρεμ¬ 
βολή μηχανικών μερών κατα τη 
διάρκεια της σάρωσης αυξάνει την 
αξιοπιστία λειτουργίας της. Σε συ¬ 
νάρτηση με τα παραπάνω και το 
μέγεθος των εκτυπωτών σελίδας 
ακολουθεί φθίνουσα πορεία. 

Οι εκτυπωτές της ΟΚΙ που χρησι¬ 
μοποιούν την τεχνολογία Ι-Εϋ και 
απολαμβάνουν τα πλεονεκτήματα 
της είναι τα μοντέλα 01.-400, ΟΙ.- 
410, 01-800, 01.-810, 01.-830 καί 
01.-850. Είναι πλέον προφανές ότι 
η ΟΚΙ ακολουθεί μια δυναμική πο¬ 
λιτική στο χώρο των εκτυπωτών 
σελίδας. 
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ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΕΝ ΟΨΕΙ 


300ΤΤ ΜΕ υρ 
ΒΕΑΜΙΕ... 



Και ενώ ακόμα περιμένετε να βγει ο υπερ- 
επεξεργαστής της Ιπίβί, δείτε και μια φωτο¬ 
γραφία του, την οποία βέβαια πρέπει να την 
κόψετε και να την κορνιζάρετε, γιατί κατά 
πάσα πιθανότητα μόνο έτσι θα μπορέσετε 
να βάλετε τον Ρβηίίυπι στη ζωή και στο 
δωμάτιο σας. Το κακό δεν είναι ότι δεν 
έχει κυκλοφορήσει. Ούτε και το ότι 
όταν αποφασίσει να κυκλοφορή¬ 
σει θα πρέπει να κερδίσετε 3 
ΙβοΚροΙ στο ΛΟΤΤΟ για να 
αγοράσετε ένα μηχάνημα που να 
τον χρησιμοποιεί. Το κακό είναι 
ότι ΠΟΛΛΕΣ εταιρείες έχουν αρχί¬ 
σει και βγάζουν προϊόντα βασισμένα 
στον ΡθηΙίυπι. 

Και εμείς περιμένουμε. 


ΤΟ ΡΑΟΜΑΝ ΕΙΣΒΑΛΕΙ 
ΣΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 



Ολοι σας ξέρετε το ΙογβϊίεΚ ΤοιπείιβννΚ. Υπήρξε ένα από τα καλύτερα |ογ- 
δίίοΚ που πέρασαν από τα χέρια των απανταχού Αιπίςβ υββΓβ. Οπως πρέπει 
επίσης να ξέρετε, πρόσφατα απέκτησε και ένα καινούργιο αδελφάκι, το 
οποίο ακούει στο όνομα Ραειπαη και κυκλοφόρησε για όλους τους 
υπολογιστές εκτός από ΡΟ. Τώρα όμως, ήρθε η ώρα να εισβάλει και στην 
αγορά των ΡΟ ΙογβϊΙοΙο. Ετσι λοιπόν, έσκασε μύτη και η νέα άΐοίΐβί νβι-είοη 
τογ Ρθοιπβη για ΡΟ. Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του; Λοιπόν, έχουμε και 
λέμε: 

2 Ρίι-β ΒυΙΙοπε, ΑυΙο ΡΙγθ, ρουλεμάν στον μοχλό, έξι μικροδιακόπτες, 
ατσάλινα σημεία τριβής και τέλος, η γνωστή εργονομική σχεδίαση. Και όλα 
αυτά, συμπληρώνονται από 3 χρόνια εγγύηση! Τι άλλο θέλετε; 


...έλεγε ο "πονηρός” τοίχος στο 
1_3ΐτγ I της 8 ϊθγγ 3, σατυρίζοντας την 
πασίγνωστη φράση “ΒΕΑΜ ΜΕ υΡ 
δΟΟΤΤΥ" από την (επίσης) πασί¬ 
γνωστη σειρά δΤΑΡ ΤΒΕΚ. 

Το πλήρωμα του ΕηίβφΠδβ όμως, 
ήρθε να πάρει την εκδίκησή του!!! Ο 
τρόπος απλός. Εισέβαλαν στον 
χώρο των δΟΓββη δβνβΓδ, των (άντε 
πάλι) πασίγνωστων υΐίϋΐίβδ που 
αναλαμ-βάνουν να σώσουν το πιοπί- 
Ιογ σας από το κάψιμο του 
φωσφόρου. Το πρόγραμμα έρχεται 



από την ΒθΓΚβΙβγ δγδίβπηδ, που (για 
όσους δεν θυμούνται) έφερε στον 
πλανήτη μας ιπτάμενες τοστιέρες, 
μέσω των ΑΝθγ ϋ3ΐϊ< 1 & 2. 

Στο 813Γ ΤγθΚ: Τάβ δοΓθβπ δβνβΓ 
λοιπόν, μπορείτε να απολαύσετε 
τους πιο αγαπημένους ταξιδιώτες 
τους διαστήματος σε διάφορες 
χαζοχαρούμενες στιγμές, με πολύ 
καλά γραφικά των 256 χρωμάτων και 
ήχο που μπορεί να βγει από 
οποιαδήποτε έξοδο ήχου έχει το ΡΟ 
σας. Είναι διασκεδαστικό, αλλά 
επίσης και απαιτητικό. Για να 
μπορέσετε να χαζέψετε τον ΟβρΙβίη 
ϋαιτίθδ Τ. ΚιγΚ (αλήθεια, ξέρατε ότι το 
μεσαίο Τ. βγαίνει από το Τίόθπουδ;), 
να τριγυρνάει στην οθόνη σας, 
χρειάζεστε 5ΜΒ χώρο στο σκληρό 
δίσκο σας, την έκδοση 3.0 ή 3.1 των 
\Λ/ίπάοννδ, και τουλάχιστον 8ΜΒ(!) 
μνήμης, όπως επίσης και (σχεδόν) 
14000 δραχμές. 

Δεν ξέρω για εσάς, πάντως εγώ θα 
τα έδινα και θα το ευχαριστιόμουνα 
κιόλας. 


υβεκ 



















5Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΚΙΥΕ 


Και επειδή ξέρουμε ότι τόσο καιρό 
σας έχουμε ζαλίσει με την κυκλοφο¬ 
ρία Μ©93 Οπνβ 2 της δβςβ, αλλά δεν 
σας έχουμε δώσει καμία από εκείνες 
τις φωτογραφίες που σας κάνουν να 
χαρείτε κιόλας, αυτό το μήνα σας δί¬ 
νουμε όχι δύο, αλλά 5 φωτογραφίες, 
όλων όσων έχουν κάποια σχέση με 
το Μβ93 ϋπνβ 2, αλλά και το Μβ93 
Οϋ 2!!! Τα μηχανήματα, τα |ογρ3ά5, 
το ποντίκι, όλα. 

Δείτε τα, χαρείτε, και ευχαριστήστε 
μας. 


— 



Το καινούργιο ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 2. Τρέμετε!!! 



Τα 3/5 της παρέας. Για την ακρίβεια το Μβ 93 Οπνβ το 
Μβ93 00, και ο Μβ93-πόντικας 


Το Μβ93 00 μόνο του, πάνω στην ειδική του βάση, που 
βοηθά στην σύνδεση με το Μβ93 Οπνβ 2 




Και ένα (ογραά μόνο για "επαγγελματικά" παιχνίδια και 
"επαγγελματιές" παίκτες 
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Το γνωστό σε όλους ΐογραά του Μβ93 ϋΗνβ πήρε 
αύξηση. 

Απέκτησε τρία παραπάνω ϋυΐΐοηβ 






































...χωρίς αστεία. Και μια και αναφερθήκαμε σε ένα ΐογ- 
5<ίοΚ για Μθ03 Οιϊνβ, μάλλον θα πρέπει να ανα¬ 
φερθούμε και σε ένα για δυρβΓ ΝΕ3, έτσι για να 
μην μείνει κανένας παραπονεμένος. Το ]ογ 
5ΐίοΚ της φωτογραφίας ονομάζεται Οοπιρβ- 
ΙίΙΐοπ ΡΒΟ, και πραγματικά απευθύνεται σε 
επαγγελματ(ες παίκτες, κάτι που φαίνεται 
από την όψη του και μόνο. 

Αν όμως σας τρώει η περιέργεια, διαβά¬ 
στε: εκτός από την Μθθθ 0Γίνθ-|ογρ3ά- 
σχεδίασή του, έχει τα συνηθισμένα έξι 
πλήκτρα του 8ΝΕ3, ένα μοχλό 8 κατευθύν¬ 
σεων, και (το καλό) 2 τύπων βελτιωμένο 
ίίτβ. Τι εννοούμε 2 τύπων; Απλό. 

Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα στο γνωστό 
βυίο ίίΓβ, και στο (όχι και τόσο συνηθισμένο) ΓβρίοΙ 
ίΐΓβ, το οποίο σας βοηθά να πυροβολάτε τα κακά παι 
δάκια πιο γρήγορα. Και σαν να μην έφταναν όλα αυτά, 
υπάρχει και ένα κουμπάκι που ακούει στο όνομα 5Ι_0\/ν, 
και είναι εκεί για όσους θέλουν είτε να απολαύσουν τη 


δράση σε αργή κίνηση, 
είτε να ξεφύγουν από μια δύ¬ 
σκολη κατάσταση, αφού η καθη- 
στέρηση που προκαλεί στο παι¬ 
χνίδι του πάτημά του, είναι αρκετή 
για να προλάβετε να σκεφτείτε την 
επόμενη κίνησή σας. 

Ολα αυτά θα σας κοστίσουν γύρω στις 7000 
δραχμές, που μάλλον είναι καλή τιμή. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΣ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ 



Την αρχή την έκανε η εταιρεία ΟΑΝΟΝ που τη φο¬ 
βερή και τρομερή φωτογραφική μηχανή της που 
άκουγε στο όνομα Οαποπ ΙΟΝ. Με αυτή τη μηχανή, 
μπορούσατε να πάρετε φωτογραφίες τις οποίες να 
τις περάσετε στο ΡΟ σας πανεύκολα. 

Μία από τις εταιρείες που ακολούθησαν το κύμα 
που προκάλεσε η ΙΟΝ, ήταν και η Ι,οψΙθοΗ που 
κυκλοφόρησε μια σχετικά ανάλογη φωτογραφική 


μηχανή που άκουγε στο όνομα ΡοΙοιπαπ. Αν χρησι¬ 
μοποιούσατε το Ροίοπιβη, δεν θα χρειαζόσασταν 
φιλμ, καλώδια και όλα τα ανάλογα κακά συνεπακό- 
λουθα. Θα αρκούσε να πάρετε τη φωτογραφία, η 
οποία θα έμενε στη μνήμη του μηχανήματος για να 
αποθηκευτούν οι φωτογραφίες σας, και να μετα¬ 
φερθούν μέσω μιας σειριακής θύρας στον υπολογι¬ 
στή σας. 

Εφτασε όμως ο καιρός να εμφανιστεί και η και¬ 
νούργια έκδοση του Ροίοποη, η οποία ονομάζεται 
ΡοΙοπιαπ ΡΙυε. Και αφού έχει ένα ολόκληρο ΡΙυβ 
παραπάνω, πρέπει να έχει και περισσότερες δυνα¬ 
τότητες. Ποιές είναι αυτές; Λοιπόν, έχει καλύτερο 
ίΐ33ή, μεγαλύτερη διάρκεια ζωής των μπαταριών, 
υποστήριξη συμπίεσης ϋΡΕΟ, γρηγορότερο άονγπ- 
Ιοβάίης, και αυξημένη ανάλυση φωτογραφιών, η 
οποία έφτασε τα 120 άρί. 

Ολα αυτά όμως γίνονται μόνο για ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες. Η τιμή του Ροΐοιπαπ ΡΙυβ είναι κά¬ 
πως τσουχτερή, αλλά αν ασχολείστε με φωτογρα¬ 
φίες, σίγουρα αξίζει. 


υ8ΕΚ 
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«8 ί_ 

ννίΝΟΟννβ ΝΤ 


ννΐ^ϋΟ νν5 

ίΙΙΙΙ ν?.Ηί» <ΡΗΠ 


Κυκλοφόρησαν!!! 

Ναι, ναι, τα ΥΥΙηβονδ ΝΤ είναι πια 
γεγονός, μετά από πολλούς-πολλούς 
μήνες αναμονής και καθυστερήσεις. 

Αν δεν έχει κυκλοφορήσει το πακέτο 
τους μέχρι την ώρα που διαβάζετε αυτό το κείμενο, 
τότε θα είναι ένα θέμα εβδομάδων το πόσο θα καθυ¬ 
στερήσουν ακόμα. Οπως και να το κάνουμε όμως, τα 
νΥΐηάοννδ ΝΤ είναι γεμάτα με καινούργια στοιχεία και βελ¬ 
τιώσεις που αν αρχίσουμε να τα περιγράφουμε (έστω και 
ονομαστικά), θα χρειαστούμε τρεις-τέσσερις σελίδες. 

Παρ’ όλα αυτά, θα επιχειρήσουμε να κάνουμε μια μικρούλα 
αναφορά στα κυριότερα χαρακτηριστικά. Πρώτον, το ΙοοΚ 
είναι ίδιο με αυτό των νΥίηάοννβ 3.1 και άλλωστε αυτό εί- 


Ι'(ι··|ΐ.ιιι· Μαη.·||ι-Ι νΗΙΙΊΙΛΙΙΠ Ν\»*.Ι 


|>1ϊ1 /'νί'Γ ιΜΤίίβΙΟ» *|. 

Ρ·Γ*>Ιιοη ΟρΙιοη·. ΗΗρ 

Μ Ομ*0 

190 ΜΙ 




ΝΥΠ 

ΙΟ ΜΙ 

0 



I I «<*■*» 0 |ΜΗΜ [] ΥΑμιβ 


12/ΜΙ 





ΙΗτι Μ·η·]π 

-ΞΕ 

υ·«» ρ®**» 

Λ_|Ι _ _ _ 11 _|_ 

^•ρυοη. ππρ 



υβ£π>·ιη« 

■»—: - 

Γυ* Νιηις 

Ρ·»ον·ι» 



ΕΙΙο ΟρΙΙοη» &ϊηάο* ΗβΙρ 


ΞΓΖΙ 


Μ»Ιη 


ΞΕ 


μ 1Γ 

ΓΜΗχχ» Μ·Ι 5οΗ»ϋ.. ΟβΜΡηΙ ΡιχΜηο· Μο* 

_ (® ·® £ 1 
\Λ«*«μΝΤ ΛΡίβ» ν/ΜοηΝΤ Ιτηώκτ» 

5«® ΗΛ> νηΙοηιΝΤ 


ν·Μ> 


Λι|ιΐιΙιιΙηΙ(ΑΐΙνΓ ΙιιιιΙκ 


ϋι«Μ«η*ο« 


Δ 


0 


Ρ*·σ~*τκ' Ικλιβ Εηην·«« 
ΙΜρ 


Α::*ηη*ι «ρρκνχηι 


(Πϊ ΙΠ3 

Οχ»· $ι«ι« 


ΟίΜρ* 



νΙΚΜΙΠΤΝ 




Ο Ρβ ΜαΙ ΑμΧ 



1 


Ιμμ 

ίΜβΗ» 


1··μ«ΜΙ·«Μ 

□ 

□ 


Ε* «Μ Ο*·* Α^... 

α 

□ 


ϋ«· Μ ΙΙμ* ΗφΜι 

π 

□ 



□ 

□ 


5·«»# Ρ·** ί-Κ~φ.» 

□ 

0 


Η··«4Η. {Μμ 

Η 

□ 


Γ«·ί··· ί»ΐί*ι 

0 

Ο 




ΒΙ30 και ΜΙΡ3 επεξεργαστές! Τι άλλο θέλετε; 

Αυτά όμως είναι ένα μέρος από τα καινούργια χαρακτηρι¬ 
στικά των ΝΤ. Οσο για τις απαιτήσεις τους, επειδή πολύ 
μας ρωτάτε τελευταία, δώστε προσοχή: Στην τελευταία 
όθία έκδοση, απαιτούσαν 12ΜΒ μνήμης σε μηχανήματα με 
ΙΝΤΕΙ_ και 16ΜΒ σε μηχανήματα με ΒΙ30 και 80ΜΒ σκλη¬ 
ρού δίσκου για το λειτουργικό και το αρχείο της νίιΐυβί 
ιτίθΓποΓγ. Πάντως, η ΜΙοι-οδοΗ κάτι ψυθιρίζει για μια έκδο¬ 
ση που θα τρέχει και με 8ΜΒ μνήμης. Είδωμεν. 

Ααα! Μια και είπα τη μαγική λέξη, και επειδή ως γνωστόν 
μια φωτογραφία αξίζει όσο χίλιες λέξεις, δείτε φωτογρα¬ 
φίες και ετοιμαστείτε για αυτό που θα επακολουθήσει. Το 
μέλλον ονομάζεται νΥίπάο»3 ΝΤ. 


$Λΐθ»« ΗίΙ» 


III 4 

ΜΙ 

Φ 1 


4? 


«3 


ναι κάτι που φαίνεται και από το πλήρες όνο¬ 
μα του πακέτου, το οποίο είναι ννίπάοννβ ΝΤ 
3.1. Μην το μπερδέψετε μόνο με τα νΥίπάοννδ 
ΝΤ Αάναηοθά δβτνβτ, που δεν είναι τίποτα 
άλλο από μια έκδοση των ΝΤ, καλύτερη από 
την κανονική! Ας συνεχίσουμε όμως. 

Ενα από τα κυριότερα καινούργια χαρακτηρι¬ 
στικά, είναι το ΝΤΡ3 ένα καινούργιο σύστημα 
διαχείρησης αρχείων, που έρχεται να αντικαταστήσει αυτό 
το ϋ03. 

Επίσης, έχει δωθεί μεγάλη έμφαση στον τομέα της ασφά¬ 
λειας και της αποτροπής των “περίεργων” από τη χρήση 
του συστήματός σας. 

Επίσης υπάρχουν πολύ καλές δυνατότητες ηβί»οι·Μης. 
Και το (κατά την προσωπική μας άποψη) σπουδαιότερο, 
μπορεί να τρέξει και σε μηχανήματα που δεν έχουν σαν 
επεξεργαστή έναν ΙΝΤΕΙ. ή κάποιον συμβατό του. Με άλ¬ 
λα λόγια, τα ννΐηάο»8 ΝΤ τρέχουν και σε συστήματα με 
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Ενα καινούργιο ίογδΙίοΚ έκανε την 
εμφάνισή του. Οπως Ισως και να κα¬ 
ταλάβατε, απευθύνεται στους φανα¬ 
τικούς του δίΓββΙ ΡίςΙιΙβΓ II, που αι¬ 
σθάνονται ότι το ίογραά του Μβςβ 
Οτίνθ (ναι, ναι, δεν μιλάμε για το 


δυρβΓ ΝΕ5) δεν τους 
επιτρέπει να εκφρα¬ 
στούν έτσι όπως θα 
έπρεπε. 

Το ίογεϋοΚ ακούει στο 
όνομα Ρϊ 9 ΐΊΐβΓ ΡοννβΓ 
και είναι προϊόν της 
ίδιας της Οαροοιπ, κάτι 
που προσφέρει πολ¬ 
λές εγγυήσεις. 

Με τον κάπως παράξε¬ 
νο σχεδίασμά του και 
τα μπόλικα (12 στον 
αριθμό) πλήκτρα του, μάλλον θα σας 
κάνει τους αγώνες στο 31γθθΙ 
ΡίςόΙβΓ πιο εύκολους. 

Η τιμή του είναι γύρω στις 18000 
δρχ., αλλά το πότε θα το δούν τα μά¬ 
τια μας άγνωστο. 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

Είναι σίγουρο ότι πολλοί από εσάς, θα σκοπεύετε να κάνετε κάποιες σπουδές 
με θέμα την πληροφορική. Είναι όμως επίσης σίγουρο, ότι πολλοί σκέφτονται 
να κάνουν τις σπουδές αυτές σε κάποια χώρα του εξωτερικού (η οποία είναι 
συνήθως η Αγγλία), λόγω του ότι το επίπεδο του σπουδών εκεί είναι 
ιδιαιτέρως ανεβασμένο, και το πτυχίο πολύ πιο σημαντικό από τα αντίστοιχα 
ελληνικά. 

Τι θα λέγατε όμως αν μαθαίνατε ότι τώρα ποια ΔΕΝ χρειάζεται να πάτε στην 
Αγγλία για να σπουδάσετε και να πάρετε ένα ΒβείιβΙοΓ; Ναι, καλά διαβάσατε. 
Ας γίνουμε όμως πιο σαφείς και πιο συγκεκριμένοι. 

Ενα από τα μεγαλύτερα κρατικά Βρεττανικά Πανεπιστήμια, το ΟΟνΕΝΤΒΥ 
ΙΙΝίνΕΒδΙΤΥ, σύναψε πρόσφατα συμφωνία με το γνωστό σε όλους ΜΕϋΙΤΕΒ- 
ΒΑΝΕΑΝ, σύμφωνα με την οποία μέσω του ΜΕϋΙΤΕΒΒΑΝΕΑΝ, μπορεί ο 
έλληνας μαθητής να παρακολουθήσει τα πανεπιστημιακά προγράμματα του 
ΟΟΝ/ΕΝΤΒΥ ΙΙΝΙΝ/ΕΒδΙΤΥ, στους τομείς: Βυδϊπβδδ ΑάΓΤΐίηίδίΓβΙίοη, 
Οοηηιπυηίοαίίοη δΐυάίβδ, ΟοΓΤίρυΙθΓ δείβηεβ, Βυδϊπβδδ ΙηίοπταΙίοη ΤβείιηοΙοςγ, 
Βυδδίηβδδ Οοιπρυίίης. 

Οι σπουδές θα έχουν σαν αποτέλεσμα την απόκτηση πτυχίου ΒβοίιβΙοΓ, χωρίς 
να χρειαστεί να πάτε στην Αγγλία, αφού τα μαθήματα θα γίνονται στο 
ΜΕϋΙΤΕΒΒΑΝΕΑΝ. Ολες οι αρνητικές επιπτώσεις μιας μετάβασης στο 
εξωτερικό θα εξαφανιστούν, ενώ παράλληλα οι παροχές θα είναι ίδιες με 
αυτές του ΟονβπίΓγ στην Αγγλία. Αυτό ελέγχεται και από το ίδιο ΟονβπίΓγ, 
αφού το τελευταίο θα έχει πλήρη έλεγχο της ακριβούς εφαρμογής των 
προγραμμάτων σπουδών. Ολα τα μαθήματα θα γίνονται στα Αγγλικά. 
Κλείνοντας να πούμε ότι στο τέλος της φοίτησης σας, το ΒβοίιβΙοΓ θα το 
πάρετε από το ΟονβπίΓγ στην Αγγλία, και είναι ένα πτυχίο που θα ανήκει στα 
ΚΡΑΤΙΚΑ πτυχία της Μ. Βρεττανίας. 

Οσοι λοιπόν από εσάς σκοπεύετε να σπουδάσετε σε κάποια ιδιωτική σχολή, 
λάβετε σοβαρά υπ' όψιν σας τα παραπάνω. Δεν έχετε να χάσετε τίποτα. 


ΕΝΑ ΡΟ ΣΕ 
ΣΧΗΜΑ ΜΗΛΟΥ... 

και ένα μήλο σε σχήμα ΡΟ. Και επει¬ 
δή ξέρω ότι όλα αυτά δεν σας λένε 
τίποτα, εξηγούμαι. Πρόκειται για το 
νεό μηχάνημα της εταιρείας ΝυΤθΚ, 
που πέρισυ είχε κυκλοφορήσει ένα 
κλώνο του γνωστού ΜαεΙηίοδΗ της 
ΑρρΙβ που χρησιμοποιούσε τα περι¬ 
φερειακά των ΡΟδ. 

Φέτος, αφού δεν είχε τίποτα πιο 
πρωτότυπο να κάνει, αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει ένα μηχάνημα που θα 
είναι Μβείηίοδίι και ΡΟ ταυτόχρονα. 
Για την ακρίβεια, θα είναι Μβείηίοδίι 
και ΡΟ στο ίδιο κουτί. Με άλλα λό¬ 



για, υπολογιστής ΘίιηβηδΙοη 2 σε 
1!!! 

Οσον αφορά το ΡΟ, ο υπολογιστής 
θα έχει επεξεργαστή 486ΘΧ με τα¬ 
χύτητα 33ΜΗζ, 4ΜΒ μνήμη, 80ΜΒ 
σκληρό δίσκο, μία παράλληλη και 
μία σειρική θύρα και δύο θύρες επέ¬ 
κτασης Ι8Α. Από την άλλη μεριά 
του στρατοπέδου, θα υπάρχει και 
ένας Μβε που θα στηρίζεται στον 
68030 με ταχύτητα (επίσης) 
33ΜΗζ. Θα έχει επίσης 4ΜΒ μνή¬ 
μης, 80ΜΒ σκληρό δίσκο, εξωτερι¬ 
κό 5031 και δύο θύρες επέκτασης 
ΝυΒυβ. 

Και τα δύο μηχανήματα (ή μάλλον 
και οι δύο πλευρές του στρατοπέ¬ 
δου) θα χρησιμοποιούν το ίδιο 
πληκτρολόγιο, την ίδια οθόνη και το 
ίδιο ποντίκι. 

Αυτό κι αν είναι πάντρεμα!!! Το μόνο 
που μένει, είναι να δούμε κανέναν 
υπολογιστή που να ακούει στο όνο¬ 
μα ΑΓηίο&+8ρβεΐΓυηι=Ι.ονβ. 
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ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΟ ΤΗΣ 
ΜΙ0Κ080ΡΤ 

Η ΜϊοΓοβοίΙ είναι εκείνη η εταιρεία που κυκλοφόρησε το 
πιο διάσημο ποντίκι για ΡΟδ, πολλά χρόνια πριν. Από τότε, 
το ποντίκι αυτό, δεν άλλαξε καθόλου - αν βέβαια ε¬ 
ξαιρέσετε τους άιΊνβτδ του, οι οποίοι συνέχεια ανα¬ 
νεώνονταν. 

Τώρα όμως, μετά από δύο χρόνια έρευνας, εμφανίστηκε η 
καινούργια έκδοση του ποντικιού της ΜϊοΐΌδοίΙ. Η έκδοση 
2 του ΜίοΓΟδοΗ Μουδβ, θυμίζει την πρώτη με την διαφορά 

ότι στην αριστερή του 
πλευρά, έχει ένα μικρό 
καρούμπαλο. Μην ανη¬ 
συχείτε όμως, δεν το 
χτύπησε κανένας το 
κακόμοιρο το ποντικάκι. 
Απλά, αυτό το “καρού¬ 
μπαλο” υπάρχει όνο και 
μόνο για να “δένει” το 
ποντίκι πιο πολύ με το 
χέρι σας. Αλλά δεν είναι αυτή η μόνη βελτίωση. Το 
ποντικάκι, είναι τώρα πολύ πιο εργονομικό, και 
απευθύνεται και στους αριστερόχειρες και στους 
δεξιόχειρες. Αλλά και πάλι δεν σταματάμε εδώ. Δείτε και 
τις άλλες βελτιώσεις: 

Πρώτον, έχει αλλάξει το καλώδιο του ποντικιού, το οποίο 
τώρα είναι πιο μαλακό και λίγο πιο κοντό για να μην 
εμποδίζει την κίνηση. 

Δεύτερον, το ποντίκι έχει Τβίίοη ςϋββδ, κάτι που σημαίνει 
ότι ΔΕΝ χρειάζεστε πιουδβ ιπβΐ πια. 

Τρίτον, έχει έναν καινούργιο οπτικο-μηχανικό μηχανισμό, 
το οποίο χρησιμοποιεί για να βελτιώσει την ακρίβειά του. 
Τέταρτον, έχει ανανεωθεί πλήρως ο άπνβΓ του, που τώρα 
έφτασε στην έκδοση 9.0, η οποία δίνει πολλές καινούργιες 
δυνατότητες στο ποντίκι, όπως το δΟΓββπ «Γβρ που όταν 
βγαίνει ο κέρσορας από την μία άκρη της οθόνης 
εμφανίζεται από την απέναντι (δηλαδή αν βγάλετε τον 
κέρσορα από το κάτω μέρος της οθόνης, αυτός θα 
εμφανιστεί στο πάνω μέρος). Επίσης, αν λόγω του άίδρίαγ 
χάσετε κάποια στιγμή τον κέρσορα, μπορείτε πατώντας 
έναν συνδυασμό πλήκτρων που καθορίζετε εσείς να τον 
μετακινήσετε στο κέντρο της οθόνης, κάτι που θα σας 
βοηθήσει να τον βρείτε πολύ πιο εύκολα. 

Με όλα αυτά τα χαρακτηριστικά, πως να μην γίνει το πιο 
συμπαθητικό ποντίκι του κόσμου; Θα το βρείτε και σε 9-ρίη 
αλλά και σε 25-ρίη έκδοση και στην τιμή των 24000 
δραχμών περίπου. 
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ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ Η’ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ; 

Μάλλον και τα δύο. Τι μάλλον, σίγουρα και τα δύο. Το θέμα 
όμως είναι ότι δεν του φαίνεται ρε παιδί μου. Ο λόγος για 
το ΒΝ22 Βϋ, τον καινούργιο φορητό υπολογιστή της 
Οαποη, που για να πρωτοτυπίσει, αποφάσισε να κόβει 
βόλτες παρέα με έναν εκτυπωτή. Θα μου πείτε ποιό είναι 
το παράξενο. Για ρίξτε μια ματιά στη φωτογραφία, και θα το 
καταλάβετε και μόνοι σας. Είδατε; Ενας υπολογιστής που 
(κλειστός) έχει ύψος 6 μόλις εκατοστά, έχει ενσωματωμένο 
έναν ίηΚ]βΙ εκτυπωτή!!! 


Και για να μην νομίσετε ότι κάτι από τα δύο θυσιάστηκε για 
χάρη του άλλου, ορίστε και το εοηΐίθυΓβίίοη των μη¬ 



χανημάτων: ο υπολογιστής έχει επεξεργαστή 486 στα 
25ΜΗζ, 4ΜΒ μνήμη (επεκτάσιμη στα 12ΜΒ), και 85ΜΒ 
σκληρό. 

Ο εκτυπωτής (του οποίου το κυριότερο χαρακτηριστικό 
είναι το ότι η κεφαλή του και τα 08 ΐΊι-Ιά 9 β του μπαίνουν σε 
ένα κουτί σχεδόν ίδιο σε μέγεθος με ένα σπιρτόκουτο!), 
έχει υποστήριξη για Τι·υβΤγρβ ίοηΐε διαφόρων μεγεθών, 
εκτυπώνει στα 360 άρί, έχει ταχύτητα 1.25 σελίδες το 
λεπτό και τέλος είναι όυόΐϊΐβϊβΐ, όπως όλοι οι καινούργιοι 
εκτυπωτές της Οαποπ. 

Στα θέματα των επιδόσεων, ο υπολογιστής δεν 
παρουσιάζει προβλήματα, ούτε ακόμα και στο 
πληκτρολόγιο που είναι πολύ άνετο για φορητό μηχάνημα. 
Το Ιι-αοΚόαΙΙ που έρχεται μαζί με το μηχάνημα είναι κάπως 
παράξενο, αλλά σίγουρα μπορείτε να το συνηθίσετε. 

Ισως να μην απευθύνεται στο ευρύ κοινό, αλλά όπως και να 
το κάνουμε, είναι καλό να παρακολουθεί κανείς τις 
εξελίξεις της τεχνολογίας. Γιατί μην μου πείτε πως ο ΒΝ22 
Βϋ, δεν είναι χαρακτηριστικό δείγμα προόδου! 
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V ΑΙΓΚΕΟ ΟΗΙΟΚΕΝ 



I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝΟI Μϋδτ δΟΚΕΑΜ 

Ενα παιχνίδι βασισμένο πάνω 
στην ομώνυμη ιστορία του συγ¬ 
γραφέα Η3ΓΙ3Π ΕΙΙίδοη από την 
εταιρία που είναι αποφασισμένη 
να κάνει μόνο ποιοτικά παιχνίδια 
βασισμένα πάνω στις δυνάμεις 
εξαιρετικών προσωπικοτήτων, την 
ΟγάθΓθΓβ3ΓΠ$. Το παιχνίδι που θα 
κυκλοφορήσει για ΡΟ μέσα στο '94 
(και γι’αυτό το λόγο δεν υπάρχουν 
ακόμα φωτογραφίες να σας δεί¬ 
ξουμε) είναι ένα ρυζζΐβ που θα 
σας μεταφέρει στα έγκατα ενός 
υπερυπολογιστή, σε έναν κόσμο 
όπου τα πάντα αλλάζουν συνε¬ 
χώς. Η υπόθεση εκεί ξεφεύγει από 
το δΙβΙΚθΓ του Ταρκόδκι που μπο¬ 
ρεί να σκεφτήκατε και γίνεται μια 
συνηθισμένη μάχη ενός ανθρώπου 
με πέντε πρόσωπα(!) ενάντια στον 
υπολογιστή που θέλει να κατα¬ 
στρέφει τον κόσμο. 

Για όσους ίσως αμφισβητούν την 
ποιότητα του παιχνιδιού επειδή εί¬ 
ναι ένα απλό ρυζΙΙβ να πω οτι ο 
ΕΙΙίδοη έκτός από τις ντουζίνες 
βραβείων που έχει πάρει έχει γρά¬ 
ψει τα τηλεοπτικά σενάρια των 
δΐ3Γ ΤγθΚ και Ζώνη του λύκόφω- 
τος - για να αναφέρω τα πιο γνω¬ 
στά στην Ελλάδα! 


Οποιος ανακατεύεται πο¬ 
λύ με τα ρΐ3ΐίοππ 93ΓΤΐΘδ 
τον τρώνε οι κότες. Αυτό 
φαίνεται ότι έπαθε και η 
Μίηόδοβρθ στην οποία 
όμως πρέπει να αναγνω¬ 
ρίσουμε ότι τον τελευταίο 
χρόνο έχει εξαπλωθεί σε 
κάθε τομέα: σε διαφορετι¬ 
κά είδη παιχνιδιών, σε αν 
τιπροσωπεύσεις άλλων 
εταιριών και μεταξύ άλ¬ 
λων το σπουδαιότερο, 
έχει βελτιώσει την ποιό¬ 
τητα των προγραμμάτων 
που συνδέονται με το όνομά της. Το 
ΑΙίΓθό Κότα είναι περιέργως καλό με 
την πρώτη ματιά που του δώσαμε αν 
και μας φάνηκε κάπως βαρετό. Είναι 
ένα ρΙβίίοΓΓΠ - βέβαια αυτή την εποχή 
τί άλλο θα κυκλοφορούσε- που 
σκρολλάρει προς πολλές κατευθύν¬ 
σεις όπου ο ΑΙίΓβό πρέπει να κινείται 
συνεχώς αν θέλει βέβαια να παραμεί- 
νει ζωντανός. Η συνεχής εμφάνιση 
όοπυδ αντικειμένων και η απαραίτητη 


χρήση τους κάνουν ένα απλό εμφανι- 
σιακά παιχνίδι να αποκτά μπόλικο βά¬ 
θος και διάρκεια. Για παράδειγμα 
υπάρχουν ένα σωρό σούστες πάνω 
στις οποίες η κότα σας μπορεί να 
αναπηδά και να φτάνει πολύ ψηλότε¬ 
ρες πλατφόρμες. Αν μάλιστα αναπη¬ 
δήσετε μερικές φορές θα καταφέρετε 
να φτάσετε αρκετά ψηλότερα απ’ότι 
με απλό άλμα. Οι αντίπαλοί σας είναι 
κυρίως έντομα τα οποία σκοτώνει με 
το ράμφισμά του. Η ομάδα 
πίσω από το πρόγραμμα 
είναι η ΤννίϋΟΗΤ που 
έχει κατασκευάσει πολλά 
παιχνίδια για την ΟΟΕΑΝ 
όπως το \Λ/\Λ/Ρ, νίάβο Κίά, 
ΟοοΙ ννοΓίά, Μβ93 Τννίηδ 
κτλ και πιστεύει ότι το 
πρόγραμμα θα έχει την 
απήχηση του δοηίο και 
του ΖοοΙ... 

Εμείς δεν το νομίζουμε 
αλλά ο χρόνος και το 
Γθνίβνν μας θα δείξει. 



ΟΥΒΟΚ 6 ϋυβΤΙΟΕ 


Ας παίξουμε λίγο ξύλο παρακαλώ. Αλ¬ 
λά δεν θα ήθελα να ανοίξει ούτε ρου¬ 
θούνι. Είναι βλέπετε θέμα αισθητικής. 
Οπότε παίρνουμε δύο ρομπότ ή 



ογόοιηε αν προτιμάτε (ή σάιμποργκς 
αν θέλετε) και πλακωνόμαστε. Το θέ¬ 
αμα παραμένει σκληρό και βίαιο αλλά 
μόνο τα μεταλλικά μέλη των αγωνιζο- 
μένων την πληρώνουν. 

Το Μβ93 ϋπνβ καταφέρνει να δη¬ 
μιουργήσει τεράστια δρπίθδ και απίθα¬ 
να όβσΚήΓουπάδ για να μπορέσουν 
αυτά να πολεμήσουν μέσα σε ένα χα¬ 
ρούμενο και φιλικό περιβάλλον! Ομως 
πέρα από αυτές τις περιττές ίσως λε- 
πτομέριες, την μερίδα του λέοντος 
σ’αυτο το πρόγραμμα στην αξία του 
προγραμματισμού την κερδίζει αναμ¬ 
φισβήτητα το 3ηίΓΠ3ίίοπ. Μόνο στα 


ηλεκτρονικά έχουμε δει τόσο μεγά¬ 
λους και ποικίλους χαρακτήρες να 
συγκρούονται με τέτοια κίνηση. Θα το 
μισήσετε... αν δεν έχετε Μβςβ Οπνβ! 
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Από τους ανθρώπους 
που μας έφεραν το 
ΟατΚ δββά προέρχεται 
αυτό το φουτουριστι¬ 
κό παιχνίδι αγώνων. 

Εχει σχεδιαστεί έτσι 
ώστε να καταδεικνύει 
και τις δυνατότητες 
του ΡΟ αλλά και εκεί¬ 
νες του Οϋ αν διαθέ¬ 
τετε βέβαια ένα τέ¬ 
τοιο. Μέσα στο 
πρόγραμμα οι 
άνθρωποι και 
οι εξωγήινοι 
χαρακτήρες 
θα εκπροσω' 
πουν τους 
πλανήτες 
τους σε 
έναν αγώ¬ 
να που θα 
τους φέρει δόξα και χρήμα. 
Εννοείται ότι έχουν μαζευτεί εκεί οι 


καλύτεροι του γαλαξία, 
τουλάχιστον. 

Η εταιρία διαφημίζει το 
παιχνίδι σαν ένα ριζο¬ 
σπαστικό 30 αγώνα και 
μάχη ταυτόχρονα και εί¬ 
ναι σχεδιασμένο από τον 
πασίγνωστο (τουλάχιστον 
για τον χώρο στον οποίο 
αναφερόμαστε) 3γά Μββά 
περισσότερο γνωστό για την δουλειά 
του στο ΒΙαάβ ΡυηηβΓ. Οχι οτι δεν 


συνεργάστηκε και σε 
άλλες ταινίες ολκής 
όπως το 2010, ΑΙίβηε, 
8ί3Γ ΤτβΚ: ΤΗθ πιοΐίοπ 
ρίοΐυι-β καθώς και στο 
Τγοπ. 

Στο ΟγόβτΒβοθ παίρνετε 
τον ρόλο του ΟΙαγ ΒΗβνν 
που θα δει την επιτυχία 
και την αποτυχία από κο¬ 
ντά στους διαδρόμους του 
Ογόβι-Ηβοβ. 

Το πρόγραμμα χρησι¬ 
μοποιεί την νέα τεχνι¬ 
κή νΟΧΕίδ για να δί¬ 
νει αληθοφάνεια στο 
ί>3θΙ<9Γουηά, ταγίι-β- 
οβά γραφικά για τα 
οχήματα τα οποία 
μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε μόνοι σας, 
ψηφιοποιημένους χα¬ 
ρακτήρες και διαλό¬ 
γους, φανταστι¬ 
κά ηχητικά εφ- 
φέ, κινηματο¬ 
γραφικές εν¬ 
διάμεσες σκη¬ 
νές και οθό¬ 
νες 256 
χρωμάτων 
και μουσική 
γραμμένη 
από συνθέτη 
τιμημένο με βραβείο Επιπιγ! 
Κυκλοφορεί από στιγμή σε στιγμή για 
ΡΟ και τον Νοέμβριο για Απιί93 και 
Μ3οΙηΙθ3ΐι. 


ΜΕΑΝ ΑΚΕΝΑ3 

Να και ένα παιχνίδι που “βρωμάει" 
Γερμανία σε σύλληψη! Μπορεί τα 
γραφικά να μην είναι αριστουργήμα¬ 
τα αλλά αν δεν γελάσετε με τους 
δύο χαρακτήρες του παιχνιδιού, τον 
ΒίΙΙ και τον Βοά τότε προφανώς δεν 
γελάτε με τίποτα! Συνοδεύονται από 
γελοίες φωνές που μάλιστα θα 
έχουν και γαλλική προφορά. Σαν 
σύλληψη πλησιάζει την απλοϊκότητα 
καθώς μοιάζει με παραλλαγή του 
κλασικότερου θέματος, του Ρβο 
Μ3 π. Και καθώς είναι και αυτό παι¬ 
χνίδι της ΙΟΕ που μάλλον “έκλεψε" 
λίγο την ιδέα του ίθπιπιίπ 98 όπως 
μπορείτε να διαβάσετε στο ΟυΡΡΥ 
θα έλεγε κανείς ότι δεν κάνει τίποτε 
άλλο από το να εκμεταλλεύεται έτοι¬ 
μες ιδέες. Αν λοιπόν κάποιος έλεγε 
κάτι τέτοιο θα αδικούσε την εταιρεία 
αφού έχει κάνει ιδιαίτερη προσπά¬ 
θεια για κάθε παιχνίδι της και έχει 
προσθέσει πολλές νέες ιδέες και 
αλλαγές. Σκοπός σας είναι να κυ¬ 
κλοφορείτε μέσα στους λαβύρινθους 
και να μαζεύετε άοηυδ. Και εκεί που 
μαζεύετε τα αντικείμενα αυτά λοιπόν 
εμφανίζονται οι κακοί. Οποιαδήποτε 
σωματική επαφή μαζί τους μειώνει 
σοβαρά την ενέργειά σας γι'αυτό 
αποφεύγετε τις συναναστροφές με 
τέτοια δρπίΘδ. Υπάρχουν ακόμα τη- 
λεμεταφορείς αλλά πολλές φορές 
για να τους φτάσετε πρέπει να βρεί¬ 
τε ειδικά κλειδιά. Ενα απλό αλλά αρ¬ 
κετά εθιστικό παιχνίδι. 


$ΤΑΒ *ΑΚ$ 0ΗΕ85 

Το ΡΟ θα έχει σύντομα την ευκαιρία 
να φιλοξενήσει τους βασικούς χαρα¬ 
κτήρες από την τριλογία του πολέ¬ 
μου των άστρων σε ένα παιχνίδι για 
σκάκι. Θα χρησιμοποιεί από την μία 
την τεχνολογία του ΟΙΐΘδδΓΤιβδΙβΓ και 
από την άλλη χαρακτήρες όπως ο 
ί-υΚβ, ο νεάθΓ, ο Αυτοκράτορας, ο 
Οίιβννάβοοβ που θα σας κάνουν να 
γλίφετε και τα δάχτυλά σας. Και οι 
πληροφορίες μας λένε ότι θα κυκλο¬ 
φορήσουν περισσότερα από ένα τέ¬ 
τοια παιχνίδια. 


υβεη 
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ΤΗΙΙΝΟΕΚΗΜ 

για ΜΕ6Α ΟΟ 

Για όσους ξέρουν το παιχνίδι 
από την έκδοσή του για τους 
υπολογιστές και δη από την 
ΑπιΙοβ θα εκπλαγούν να μά¬ 
θουν ότι ένα τόσο καλό παι¬ 
χνίδι έχει ξαναγραφτεί από 
τ,ην αρχή για το νέο μηχάνημα 
της 8ΕΟΑ. Για όσους τολμάνε 
και δεν το ξέρουν, είναι ένας 
30 εξομοιωτής ελικοπτέρου 
που λένε ότι εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος. 

Εμείς είδαμε μόνο το Οοπιο 
και έτσι δεν μπορώ να σας πω 
τίποτα για το 93πιβρί&γ. 

Οι στατικές οθόνες που έχου¬ 
με στις σελίδες μας δεν μπο¬ 
ρούν επίσης να αποδώσουν 
την κίνηση που θεωρητικά εί¬ 
ναι πολύ καλή. 

Προς το παρόν δεν γνωρίζου¬ 
με πόσο πολλά ΜΒγΙβε είναι 
μέσα στο 00 αλλά οι πληρο¬ 
φορίες μας λένε ότι υπάρχουν 
πάνω απο 30 ΜόγΙβε για γρα¬ 
φικά! Ελπίζουμε σε φανταστι¬ 
κό ήχο και μεγάλες ενδιάμε¬ 
σες βηίιπαίθά σκηνές οι 
οποίες μάλιστα υπήρχαν στην 
Απιίβα και καταλάμβαναν πά¬ 
νω από 700 Κ. Οι σκηνές της 
μάχης θα έχουν εφφέ όπως 
εκείνο του Μοάβ 7 στο Βυροι* 
ΝΕ3. 

Τα δριΊΙββ υποφέρουν κάτω 
από το Γοΐβϋοη και το 
808ίΙίη9 που εφαρμόζει πάνω 
τους το ΗβΓάννβΓβ του μηχα¬ 
νήματος. 

Βέβαια η εισαγωγή είναι 
φτιαγμένη να τρέχει μόνο με 
32 χρώματα αλλά μοιάζει σχε¬ 
δόν με νΟΑ! 




* 











# 

V 

Γ 1 




Ενα παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει ταυτό¬ 
χρονα σε Αιτιίςβ αλλά και ΜΕΘΑ 00. 

0 ήρωας είναι ο δυρβΓ Τβά ένας πρωταγω¬ 
νιστής κινουμένων σχεδίων της αμερικής, 
που φυσικά είναι ένας νότιος αγρότης. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι στην Ευρώπη ο χαρακτή¬ 
ρας είναι εντελώς άγνωστος, σχετικά γνω¬ 
στός στην Αγγλία και κανέ¬ 
νας δεν τον ξέρει 
στην Ελλάδα βέβαια. 

Οταν έχεις έναν χαρα¬ 
κτήρα λοιπόν βγαλμένο 
από κινούμενα σχέδια 
το πρώτο πράγμα που 
περιμένεις είναι να έχει 
καταπληκτικό απίιπαίιοη. 

Αυτό συμβαίνει και με το 
παιχνίδι ιδίως στο Οϋ της 
8Ε0Α αλλά και στην Αιτιίςα το 
άθΓΠΟ που παίξαμε ήταν καταπλη¬ 
κτικό. Η ιδέα ήταν πολύ απλή πί¬ 
σω από το πρόγραμμα: ο ύβτβιτιγ 
δπιίίίι ζήτησε απο τους γραφί¬ 
στες και τους προγραμματιστές 
ένα παιχνίδι με έναν άντρα και 
ένα... ραβδί. Αφού προφανώς 
απέριψαν την ιδέα του... Μωυ- 
σή(!) κατέληξαν στον Βυό&α. Η 
υπόθεση είναι απίθανα ηλίθια: ένα 
διαστημόπλοιο απαγάγει τον 
Βυό&α και τον μεταφέρει σε έναν 



άγνωστο πλανήτη. Σκοπός σας 
είναι φυσικά να επιστρέφετε πί¬ 
σω. Οι κατασκευαστές περιγρά- 
■ φουν το παιχνίδι σαν ένα ρΐβΐίοππ 
με στοιχεία από ρυζζίθ και 
δόνθηίυτθ. Σε ολόκληρη την περι¬ 
πέτεια ο δϋχ θα παίξει σημαντικό 
ρόλο ιδίως στον τρόπο με τον 
οποίο θα λυθούν τα περισσότερα 
από τα ρυζζΙβδ. 

Για παράδειγμα για να εξαφανίσε¬ 
τε μερικά τέρατα αρκεί να ρίξετε 
τον δίίχ εναντίον τους και αυτός 
αφού τους χτυπήσει θα επιστρέ¬ 
φει πίσω σαν μπούμεραγκ ή σε άλλες περι¬ 
πτώσεις που θα χρειαστεί να βυθιστείτε 
κάτω από το νερό αρκεί να χρησιμοποιή¬ 
σετε το ραβδί σας για να αναπνέετε! Στην 
Αίπίςβ θα έχουμε μια ανάλυση 208*208 με 
16 χρώματα. Η έκδοση του Οϋ για δΕΟΑ 
(απ'όπου είναι και οι φωτογραφίες που 
Μ βλέπετε) θα έχει τα ίδια χαρακτηριστι¬ 
κά με την Αττιίςα αλλά περισσότερα 
χρώματα και ίυΙΙ δοτεβπ άίδρΙβγ. Στην 
Αοιίςα κυκλοφορεί τώρα, στο Οβπιβ 
Βογ όπου νά’ναι, τουλάχιστον στο 
εξωτερικό, στο ΝΕδ τον Σεπτέμβριο 
και στο δυρβτ ΝΕδ τον Δεκέμβριο. 



δίητυΐβ για ΑΟΑ 

Και όσοι δεν κατάλαβαν ας μάθουν μια και καλή ότι ΑΟΑ ονομάζεται το νέο 
σετ ΟΗΙΡ εξειδικευμένων σε γραφικά και ήχο που έχει κυκλοφορήσει η 
ΟοπιπιοοΙοΓβ και περιλαμβάνονται στην Α 01193 1200 και 4000. Ηταν ένα παιχνίδι 
που κυκλοφόρησε την χρονιά που πέρασε για ΡΟ και Μβοιπίοδίι παίρνοντας 
τον χαρακτηρισμό του καλύτερου εξομοιωτή για το '92. Είναι μια εξομοίωση 
γεννετικής μηχανικής που μας ενδιαφέρει όλους με τις μεταλλάξεις που μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει και με τις οποίες μπορείτε ναο παίζετε. Οσοι έχουν Α 01193 
500/600 ας μην ανησυχούν, θα κυκλοφορήσει σύντομα και γι’αυτούς. 
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ΚΑ68 ΤΟ ΒΙ0ΗΕ3 



Από την ΙΝΤΕΡΡ1.ΑΥ ένα πρόγραμμα που θα σας θυμίσει το 
Ροιίδ Οί ΟαΙΙ και κάπως το 31οοΚ6γοοΚθι\ Είναι η πρώτη φο¬ 
ρά μετά από αυτά τα προγράμματα που αναφέραμε που βλέ¬ 
πουμε μια τόσο προσεγμένη και λεπτομερή εξομοίωση της 
χρηματιστηριακής αγοράς. Αυτό είναι σχεδόν φυσιολογικό 
αφού το πρόγραμμα κατασκευάστηκε με την συνεργασία 
ενός πραγματικού χρηματιστή της \Λ/βΙΙ δίΓβθί και φαίνεται 
από την πρώτη στιγμή που θα αρχίσετε να παίζετε. Είναι ένα 
παιχνίδι τεράστιο στηριγμένο στην λογική του “τοποθετώ το 
Γπουδβ στην επιλογή που θέλω και πατάω το κουμπάκι”. Οσο 
απλό κι αν φαίνεται θα πρέπει να μάθετε όλα τα κόλπα και 
τις βρωμίες για να κερδίσετε κάποια στιγμή. Και όταν απο¬ 
φασίσετε να αρχίσετε να παίζετε από την αρχή θα είναι δια¬ 
φορετικό από όλα τα άλλα παιχνίδια που παίξατε. Εκτός 
από την επιλογή για τρία επίπεδα δυσκολίας μπορείτε ακόμα 
να επιλέξετε και κάποια συγκεκριμένα ιστορικά χρηματιστη¬ 
ριακά γεγονότα που θα διαμορφώσουν το ςεπιβρΙβγ. Ετσι 
μπορείτε για παράδειγμα αντί να παίξετε στην σημερινή 
εποχή να πάτε στο χάος του Κραχ του 1929! Τα γραφικά εί¬ 
ναι μέτρια, όπως περιμέναμε από ένα πρόγραμμα στρατηγι¬ 
κού σχεδιασμού. Θα μας το προσφέρει η ΙπίβιρΙβγ μέσα 
στους επόμενους μήνες και στην αρχή μόνο για ΡΟ. Θα σας 
δώσει την ευκαιρία να χτήσετε την αυτοκρατορία σας ή κα¬ 
λύτερα όπως λέει και το δυτικό άσμα: Ίί γογ ννβππβ γπθΚθ 
ίτιοηβγ, ίί γου ννβηηα 68 ποίι, γου ηηβδί 6θ 3 δοη οί 3...” 
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Παιχνίδια με μαγειρική δεν υπάρχουν 
πολλά. Αυτό μάλλον θα είναι το πρώ¬ 
το που θα κυκλοφορήσει σε τόσο 
πολλά ΐοπηεΐ. 

Σε δυρβΓ ΝΕ5, Οεπιβϋογ και Απιίςα 
τον Σεπτέμβριο/Οκτώβριο. Η υπόθεση 
είναι απλή: ο Ρίβιτβ πρέπει να βρει 
και να “συλλάβει” τα υλικά για τις συ¬ 
νταγές του και να τα φυλακίσει στο 
“κλουβί”! 

Ακόμα πρέπει να τα προστατέψει από 
τα έντομα και τις αρρώστιες που θα 
τα καταστρέψουν. Ακόμα πρέπει να 
αντιμετωπίσει τον μεγάλο αντίπαλό 
του τον Μαύρο Σεφ που “μαγειρεύει" 
δόλια σχέδια για να καταστρέψει την 
φήμη τόυ Ρίβιτβ. Θα περιλαμβάνει 48 
επίπεδα απλωμένα σε 6 διαφορετικές 
χώρες η κάθε μία με τις δικές της 
σπεσιαλιτέ και την ανάλογη μουσική 
από τις Δυτικές Ινδίες και το Μεξικό 
μέχρι την Γαλλία και πιο πέρα (δεν ξέ¬ 
ρουμε αν θα περιλαμβάνει και ελληνι¬ 
κή φασολάδα). 

$ΤΚΕΕΤ ΡΚΗΤΕΗ 3 

Ναι επιτέλους θα κυκλοφορήσει 
στα ηλεκτρονικά σε λίγους μήνες. 
Ομως υπάρχουν και άσχημα νέα για 
μερικούς χαρακτήρες! 

Οπως για παράδειγμα ότι στην νέα 
έκδοση θα επιζήσουν μόνο ο Ηγυ 
και ο 83931 και θα πρέπει να απο- 
χαιρετήσετε τον Κβπ, τον ΒΙβπΙο, 
τον Ζαηςίβί και τους άλλους. 

Α, από την οικογένεια ϋ θα εμφανί¬ 
ζεται η αδερφή της ΟΗυπ ϋ. Κάτι 
είναι κι αυτό βέβαια και θα υπάρ¬ 
χουν συνολικά 14 χαρακτήρες να 
διαλέξετε με νέες κινήσεις εκ των 
οποίων οι 5 θα είναι ειδικές. Ο 
83931 μάλιστα κάνει προπόνηση 
όλο το καλοκαίρι για το ελικοπτε- 
ράκι του. 



«ΑΟΚΥ ΡυΝ$ΤΕΚ$ 


Θέλετε να μεταμορφωθείτε ξαφνικά σε θχρονο αμερικανάκι; Αν οχι 
μην παίξετε αυτό το πρόγραμμα που οι κατασκευαστές του το βά- 
φτησαν παρωδία των οοιτιρυΙθΓ ςεπιβδ. Ισως αυτός να είναι ο εύκο¬ 
λος τρόπος γι’αυτούς να αποφύγουν την άσχημη κριτική! Ξεκινάει με 
το Βίς Θυγδ \Λ/ίΙΓι ΜυδοΙβδ το οποίο τολμάει να διακομωδεί το δίΓββ! 
ΡίςίιίβΓ 2 (!) και μάλιστα με έναν τρόπο που μόνο ότι οι προγραμματι¬ 
στές δεν μπορούσαν να κάνουν τίποτα καλύτερο δείχνει. Κάπως 
έτσι συνεχίζει το παιχνίδι στο Ρίης όπου καλείστε να εξοντώσετε 
έναν Σουμά, στο Πβπιόί πρέπει να οδηγήσετε ένα διαστημόπλοιο και 
παρά το χιούμορ που υπάρχει στο παιχνίδι θα έλεγα ότι δεν αξίζει 
τον κόπο. Το βάλαμε λοιπόν στα ρΓβνίβννδ γιατί, μάλλον, δεν θα το 
κάνουμε ποτέ τβνίβνν. Οι σελίδες μας ξέρετε είναι πολύτιμες για να 
τις χαραμίζουμε με τέτοια προγράμματα. 


βΗυεκ κοοκ 2 Μθ93 Οπνβ 

Ηταν φυσιολογικό να ακολουθήσει την έκδοση της Απιίςβ που παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος και που ήταν κάτι περισσότερο από καταπληκτικό. Δηλαδή 
είναι ένα από εκείνα τα παιχνίδια/συνέχειες που μετριούνται στα δάχτυλα του 
ενός χεριού και που είναι καλύτερα από το πρώτο μέρος. Τα γραφικά από επίπε¬ 
δο σε επίπεδο διαφέρουν δραματικά και αν είναι κοντά κάπως στα γραφικά της 
έκδοσης για Απηί93 θα σκίσει... 

0ΗΕ88ΜΑ8ΤΕΒ ΡΚΟ 4000 

Ελάχιστα ξέρουμε γι’αυτό το πρόγραμμα. Οπως ότι θα συνεχίζει μεν την παράδο¬ 
ση του ονόματος του αλλά θα έχει έντελώς διαφορτικό στήσιμο και δυνατότητες. 
Γνωρίζουμε επίσης ότι θα κυκλοφορήσει για ΡΟ το Σεπτέμβριο που έρχεται από 
την Μίπάδοβρβ. 
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ΙΛΙΜίΜΛΜΗίΙΙίΙ*! 



μερικά τεύχη). Οι φωτογραφίες εξάλ¬ 
λου που συνοδεύουν το ρτβνίβνν μας 
είναι αποκαλύπτικές όσο δεν παίρνει 
για την δουλειά που έκαναν οι προ¬ 
γραμματιστές πάνω στο μηχάνημα της 
ΝΙηΙβηάο. Ενα πρόγραμμα που παίζε¬ 
ται διπλό ή μονό, ενάντια στον υπο¬ 
λογιστή ή σε κάποιον φίλο σας και η 
ποικιλία των γραφικών είναι φαντα¬ 
στική όσο και η ποιότητά τους. 


Είναι ένα παιχνιδάκι με 
αγώνες αυτοκινήτων που 
σκίζει κυριολεκτικά στο ΝΕ8 
κατασκευασμένο από τους 
μάγους του οαπίθρίβγ τους 
ΟοάθΜαεΙβτβ (όπως θυμά¬ 
στε από το ϋίζζγ πριν από 


βυρργ 

Οταν θα πρωτοδείτε αυτό το παιχνιδάκι 
το πρώτο πράγμα που θα πείτε θα είναι 
“Καλά αυτό είναι ένα μέρος από τα 
ίβιτίΓτιίηςεΊ Είχαμε πραγματικά πολλούς 
κλώνους αλλά αυτό εδώ χρησιμοποιεί 
ιδέες από το πρωτότυπο. 

Καθώς επίσης έχει πολύ καλά γραφικά 
μερικές φορές, ομαλό εοΓοΙΙίπς και τέ¬ 
λειο 93πιβρΐ3γ δεν θα είναι απίθανο να 
πιστέψουμε ότι θα αρέσει ακόμα και σε 
εκείνους που δεν ικανοποιήθηκαν με το 
ίθΓΠΓπίηρε. Προς το παρόν έχουν τε¬ 
λειώσει μόνο τα 10 πρώτα επίπεδα αλλά 
αφού η υπόθεση τουλάχιστον δεν θα 
αλλάξει μέχρι να ολοκληρωθεί το πρό¬ 


γραμμα μπορώ να σας 
την αναφέρω: Υπάρ¬ 
χουν σε κάθε επίπεδο 
ορισμένα ψαράκια τα 
οποία πρέπει να κρα¬ 
τήσετε ζωντανά γιατί 
αν πεθάνουν θα χάσε¬ 
τε το παιχνίδι. Τα διά¬ 
φορα είδη των ψαριών 
που υπάρχουν παρα¬ 
πέμπουν αμέσως στο ίβπΐΓπίη95: υπάρ¬ 
χουν ψάρια που ανατινάζονται, άλλα 
που σταματάνε την κίνηση των υπόλοι¬ 
πων, ψάρια που ζυγίζουν πολλά κιλά και 
χρησιμεύουν όταν θέλετε να κατέβετε 
χαμηλώτερα στο νερό και ελαφριά ψά¬ 
ρια όταν θέλετε να ανέβετε στην επιφά¬ 
νεια... Οι κατασκευαστές μας υποσχέ- 
θηκαν πάνω από 100 επίπεδα με μέγε¬ 
θος του καθενός 
6 οθόνες! Μέσα 
σ'αυτά τα ερπίβε 
είναι πολύ ανώ¬ 
τερα από τα 
ίθΓΤπτηηςε τοσο 
σε μέγεθος αλλά 
και 3ηϊητΐ3ϋοη. 

Θα εμφανιστεί 
κατά τον Σε¬ 
πτέμβριο από 
την ΙΟΕ. 




ΒΕΝΕΑΤΗ Α 
8ΤΕΕΙ8ΚΥ 

Φανταστικός τίτλος. Το πρώτο 
που μου έφερε στο μυαλό ήταν 
το “1984” του Οργουελ που στο 
τέλος λέει ότι “Αν θελεις να ξέ¬ 
ρεις πώς θα είναι το μέλλον φα- 
ντάσου μία μπότα να πατάει ένα 
ανθρώπινο πρόσωπο"! Είναι ένα 
πρόγραμμα από την νίτ^ίη που 
δεν θα κυκλοφορήσει πριν από 
τον Ιούλιο. Είναι επίσης η δεύτε¬ 
ρη προγραμματιστική δουλειά της 
ΒβνοίυΙίοη όπου χρησιμοποιεί 
την νΐιΊυβί ΤΓΐθβΙτβ τεχνική της. 
Αν αυτό δεν σας λέει τίποτα 
όπως και το όνομα της κατα- 
σκευάστριας αρκεί να σας θυμίσω 
το υπερτέλειο ί-υτο Οί ΙΗβ 
ΤθΓπρίΓθ55 που σαγήνεψε τα 
πλήθη με την μοναδική του εισα¬ 
γωγή και την τεχνική του, μιλώ¬ 
ντας πάντοτε για 3άνβηΙυτβ8. Το 
σενάριο τώρα σας μεταφέρει στο 
μακρινό μέλλον σε έναν 
ογϋβι-ρυηΚ κόσμο. Οι κυβερνή¬ 
σεις πέφτουνε μα οι εταιρίες μέ¬ 
νουν και οι πολυεθνικές που 
υπάρχουν θέλουν να ελέγξουν 
τις λίγες ακόμα παραγωγικές πε¬ 
ριοχές. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού έχουν βελτιωθεί αρκετά αλ¬ 
λά ταυτόχρονα υπάρχει και αι¬ 
σθητή καλυτέρευση στην πλοκή 
σε οτι αφορά τους χαρακτήρες. 
Για παράδειγμα τα πρόσωπα που 
εμφανίζονται επιρρεάζονται από 
αυτά που συμβαίνουν στον κόσμο 
γύρω τους αλλά και εξελίσσονται 
σε επίπεδο προσωπικότητας! Κα¬ 
τά πόσο αυτό είναι βέβαια επιτυ¬ 
χημένη προσθήκη θα φανεί μετά 
από πολλές ώρες παιχνιδιού. Το 
πρόγραμμα είναι τεράστιο με κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά και μπόλικο 
σενάριο. Στους συμβατούς χρειά¬ 
ζεται τουλάχιστον έναν 386 με 
νΟΑ ενώ στην Απιί93 θα έχει 32 
χρώματα αν και αυτή τη στιγμή 
ετοιμάζεται η υπερφυσική έκδο¬ 
σή του για την Α1200!!! 


υ$εκ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 



ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Αν είναι κάτι που χαρακτηρί¬ 
ζει τον εικοοτό αιώνα, αυτό 
είναι το αυτοκίνητο 
και η εξέλιξή του μαζί με τον 
πολιτισμό που ξέρουμε και 
βιώνουμε σήμερα. 

Ομως εμείς δεν θα μιλήσου¬ 
με για το αυτοκίνητο / όνει¬ 
ρο του έλληνα μικροαστού 
αλλά για τα παιχνίδια αυτοκι¬ 
νήτων και μοτοουκλετών σε 
όλα τα Ιοππ3<8. Τα 
παιχνίδια για αυτοκίνητα 
υπάρχουν από τότε που εμ¬ 
φανίστηκαν, όχι απλώς οι 
υπολογιστές αλλά μάλλον οι 
πρώτοι επεξεργαστές! Από 
τότε δηλαδή που η 
Α033οΗ κυκλοφόρησε το 
ΤΓ3θ(ίοπ ΕηοίηβΟΙιβΙΙβηςβ για 
το ΟαΙουΙβΜοπ Εποίηβ 
της Β3όΙ>39β! 


Α.Ρ.Β 

Η Αίαιϊ ήταν πάντοτε πρωταγωνιστής 
σε παιχνίδια αυτοκινήτων. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό είναι παλιό και είναι η 
ιστορία ενός περιπολικού που πρέπει 
να πιάνει τους παραβάτες. 

Για να κάνουμε πιο ενδιαφέρουσα την 
παρουσίαση ενός τόσο παλιού παιχνι¬ 
διού που θα πρέπει οι περισσότεροι να 
έχετε ήδη δει σε κάποιον υπολογιστή 
η φωτογραφία μας είναι από ΑΙεπ 1_γηχ 
όπου το πρόγραμμα είναι πραγματικά 
υπέροχο. 

Στο ηλεκτρονικό το όνομα Α.Ρ.Β. ήταν 
συνώνυμο πριν από 5 χρόνια με την 
διασκέδαση και το πολύ γέλιο. 

Η έκδοσή του στους υπολογιστές 
ήταν μάλλον μια αποτυχία αφού από 
την μια το μισό ςβηβρίαγ χάθηκε και 
από την άλλη σαν φιγούρα από άποψη 
γραφικών και ήχου δεν έλεγε ποτέ τί¬ 
ποτα. 

Σήμερα είναι μουσειακό είδος και θα 
το συναντήσετε σε πάρα πολλές συλ¬ 
λογές. 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΡΒΟ-ΑΜ 

ΝΕ8 

Από τα διασκεδαστικότερα παιχνίδια 
αγώνων αυτοκινήτου για τα 8-όίί. Γρή¬ 
γορο, ποικίλο και με πολύ καλά ερπίβδ 
μπορεί να σας κρατήσει στην οθόνη 
για πολλές ώρες. 



ΜΕΟΑ ΘΗΐνΕ 

Στα γραφικά δεν έχει σύγκριση με τις 
8 -όίί εκδόσεις. Είναι πολύ ανώτερο αλ¬ 
λά αυτό δεν σημαίνει ότι εκμεταλλεύ¬ 
τηκε την 16-όϊί τεχνολογία. Αν έχετε 
αυτό το μηχάνημα το παιχνίδι δεν θα 
σας ικανοποιήσει αφού το ςβιτιβρίβγ 
δεν είναι τίποτα το τρομερό. 


Ε-ΤΥΡΕ 


Πιστεύω ότι αυτό είναι το πιο ενδιαφέ¬ 
ρον από όλα τα παιχνίδια που παρου¬ 
σιάζουμε στο αφιέρωμα. Μας έρχεται 
4 χρόνια πριν και κυκλοφόρησε μόνο 
για ένα μηχάνημα από την άγνωστη 
ΡουτΙίι Οίπίθηείοπ. Μην προσπαθείτε 
άδικα, δεν θα το βρείτε, είναι ένα παι¬ 
χνίδι αυτοκινήτου για... Αιχίιίιτιβάθδ! Η 
φωτογραφία μας πιστεύω ότι είναι 
αποκαλυπτική για τις δυνατότητες του 
μηχανήματος εκείνη την εποχή που 
ίσως και να ήταν ανώτερο από την 



Α500. Αλλά αυτό είναι κάτι που δεν θα 
το μάθουμε ποτέ! Ο τίτλος του παιχνι¬ 
διού δεν θέλει να μιμηθεί το Η-Τγρθ 
που ήταν βέβαια στο φόρτε του εκείνα 
τα χρόνια. Απλά δανείζεται το όνομα 
της μηχανής ενός καθαρόαιμου Βρετα¬ 
νικού αυτοκινήτου (όπως καθαρόαιμα 
Βρετανικός ήταν και ο Αρχιμήδης) της 
12κύλινδρης ν-12 Ε-Τγρβ ϋβςυαΓ. Το 
παιχνίδι δυστυχώς αν και σαν προσπά¬ 
θεια ήταν πολύ μπροστά από την επο¬ 
χή του δεν εκμεταλλεύτηκε τις πραγ¬ 
ματικές δυνατότητες του μηχανήμα¬ 
τος. Δεν χρησιμοποίησε δηλαδή την 
φοβερή ταχύτητά του και ξεχώρησε 
μόνο ο ήχος με μπόλικα δβιτιρίβδ. 


ΗΑΚΙ.ΕΥ ΟΑνίΟΘΟΝ 

Αν είναι ένα όνομα που να φέρνει ρίγη 
σύγκίνησης σε όλους, μηχανόβιους και 
μη είναι το όνομα αυτού του παιχνι¬ 
διού. Το οποίο τίμησε και το σήμα της 
μοτοσυκλέτας που φέρει γιατί δεν 
ήταν απλώς ένας αγώνας δρόμου αλ¬ 
λά είχε και πολλά μηχανόβια στοιχεία 



όπως η αναζήτηση και η περιπέτεια. 
Μιλάμε για μια σπάνια περίπτωση όπου 
ένα παιχνίδι με μοτοσυκλέτες μετα- 
τρέπεται σε 3Γ030Θ βάνθηίυτβ με πολλά 
πράγματα να κάνει κανείς. Εκτός απο 
τους κινδύνους που αντιμετωπίζετε 
στον δρόμο από οχήματα και εμπόδια, 
πρέπει να ανεφοδιάζεστε συχνά σε 
καύσιμα αλλά καλό θα ήταν να παίζετε 
που και που κανένα χέρι πόκερ ή να 
μαζεύετε κάποια κοπελιά από τις 
άκρες του δρόμου, έτσι για χαβαλέ. 
Σκοπός σας στο τέλος είναι να φτάσε¬ 
τε στην πόλη δίυΓςίδ όπου γίνεται ένας 
διαγωνισμός μηχανόβιων. Το πρόγραμ- 
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μα εντυπωσιάζει και με τα στοιχεία 
από ΓοΙβ-ρΙανίης που διαθέτει καθώς 
όταν ξεκινάτε βάζοντας το όνομά σας 
και την εμπειρία σας σας δίνει και ανά¬ 
λογους πόντους σε μηχανικές γνώ¬ 
σεις, οδήγηση, καυγάδες(Ι), χάρισμα 
και χρήματα. Σε όλα τα μηχανήματα 
που εμφανίστηκε (Αιτιίςα, ΡΟ, 3Τ) μό¬ 
νο ο ήχος θα μπορούσε να ήταν καλύ¬ 
τερος. Τα υπόλοιπα στοιχεία συνθέ¬ 
τουν ένα πρόγραμμα που θα πρέπει να 
έχετε. 

ϋΑΟυΑΗ X01220 

ΑΜΙΟΑ 

Η έκδοση αυτού του παιχνιδιού στην 
Αίτιιςα ήταν σαφώς η καλύτερη από 
όλα τα μηχανήματα, εκτός βέβαια από 
εκείνα που έχουν το πρόγραμμα σε 
Οϋ. Κατασκευασμένο από τους ίδιους 
ανθρώπους που μας χάρισαν το 
ΤίιυηάβιΉαννΚ έχει δώσει όλη του την 
προσοχή στο ομαλό αηίιτιβίίοη και την 
σταθερή κίνηση παρά την πληθώρα 
των εριϊΐβδ που ταξιδεύουν στην οθόνη 
σας. Τα αντίπαλα αυτοκίνητα προσθέ¬ 
τουν στην εθιστικότητα καθώς είναι 
ό,τι καλύτερο έχει να επιδείξει ο δρό¬ 
μος: Φερράρι, Πόρσε, Λαμποργκίνι... 
ΜΕΘΑ Οϋ Τα γραφικά δεν δείχνουν να 
έχουν βελτιωθεί υπερβολικά από την 
ύπαρξη του Οϋ αλλά είναι η καλύτερη 
έκδοση που υπάρχει μέχρι στιγμής. 
Αυτό συμβαίνει γιατί οι προγραμματι- 


ΙΝΟΥ ΗΕΑΤ 

Ενας 68000 στα 8Μζ ακόμα και 
σήμερα είναι ένας δυνατός επε¬ 
ξεργαστής. Ετσι το Ιηάγ ΗθθΙ 
πριν από μερικά χρόνια δεν είχε 
κανένα πρόβλημα να γίνει ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια του 
5Τ. Φυσικά είχε προηγηθεί πολλά 
χρόνια πριν το δυρβΓ δρΗηΙ αλλά 
πού να το θυμάστε εσείς οι νέοι. 
Το Ιηάγ Ηββί είναι ένα παιχνίδι με 
φόρμουλες πάλι και πολύ θεαμα¬ 
τικές στατικές οθόνες, όπως βλέ¬ 
πετε και από την φωτογραφία 
μας. Ανάθεμα βέβαια σε εκείνη 
την επιλογή όπου μπορούσαν να 
παίζουν τρία άτομα ταυτόχρονα... 



στές έχουν χρησιμοποιήσει τις Ιΐ3Γά- 
νν3Γβ δυνατότητες του μηχανήματος 
για να αυξομειώνουν το μέγεθος του 
αυτοκινήτου σας αλλά και του δρόμου. 
Το καλύτερο σημείο του είναι ότι χωρί¬ 
ζει την οθόνη σε δύο μέρη στο διπλό 
δίχως να πέφτει η ταχύτητά του. Για 
την Ελλάδα ειδικά σας περιμένει και 
μία έκπληξη, υπάρχει δηλαδή μια ειδι¬ 
κή διαδρομή όπου το πρόγραμμα σας 
βάζει να τρέχετε σε κολώνες και ερή- 
πεια! Μόνη μας ένσταση ότι το Μεςβ 
ΟΟ μπορεί να παράξει καλύτερα πράγ¬ 
ματα. 

ιοτυδ τυηΒΟ οηαιχενοε 

ΑΜΙΟΑ 

Η Οι-θίπΙΙη βγάζοντας στην αγορά το 
πρώτο ίοΐυε για Αηηί93 έγραψε πραγ¬ 
ματική ιστορία στον χώρο των αυτοκι¬ 
νήτων. Η έκδοση για Απιί93 του πρώ¬ 
του μέρους καθώς και το δεύτερο με 
τις νέες του επιλογές είναι τα καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια αυτοκινήτου που υπάρ¬ 
χουν ακόμα σε όλα τα συστήματα 
εκτός ηλεκτρονικών. Η τρίτη κυκλοφο¬ 
ρία της σειράς μας βρίσκει αντιμέτω¬ 
πους όχι στην τρομερή της ταχύτητα, 
τα πολύ καλά γραφικά ή τον τέλειο 
ήχο αλλά διότι δεν χρειαζόταν όταν 
ήδη υπήρχαν οι δύο πρώτες. 

ΜΕΟΑ ϋρινε 

Μπορείτε να οδηγήσετε είτε την ΕερπΙ 
είτε την ΕΙβπ. Το δθΓθΙΙϊπ9 είναι το ομα¬ 
λότερο σε παιχνίδι αυτοκινήτου για 
Μθ93 ϋπνβ μέχρι στιγμής αλλά δυστυ¬ 
χώς στο διπλό η έλλειψη ΡΙίΚβΓ από το 
μηχάνημα γίνεται φανερή. Η ταχύτητα 
πέφτει πολύ και τα γραφικά υποφέ¬ 
ρουν. Βέβαια όπως σε όλα τα διπλά 
αυτό μπορείτε να το παραβλέψετε για 
χάρη του ρεηιβρίβγ που ανεβαίνει. Και 
μία λεπτομέρια, εξαιτίας της άδειας 
της ίδιας της ίοΐυε για την έκδοση του 
παιχνιδιού στην κονσόλα δεν θα δείτε 
πουθενά τράκες και συντρίμια. Κρίμα! 

ΝΙΟΕΙ. ΜΑΝ5ΕΙΧ’5 
ν/οιίύ ΟΗβηιρΙοηβΗΙρ 

ΑΜΙΟΑ 

Τί μεγάλος και πομπώδης Αγγλικός 
τίτλος. Βέβαια θα μου πείτε αφού η κα- 
τάκτηση του πρωταθλήματος φόρμου¬ 
λα 1 από τον Νί 9 βΙ είναι το σημαντικό¬ 
τερο πράγμα που έχει να επιδείξει ο 



αγγλικός αθλητισμός εδώ και 20 χρό¬ 
νια! Το παιχνίδι το έχουμε τεστάρει 
στο περιοδικό και δεν μας φάνηκε η 
αφρόκρεμα χωρίς αυτό να σημαίνει ότι 
δεν είναι και καλό. Αν θέλετε να προ¬ 
σθέσετε ένα ακόμα πρόγραμμα του εί¬ 
δους στην συλλογή σας, γιατί όχι; 



ΟΡΟ 

Η έκδοση όμως για τον ΑπιείΓαά ΟΡΟ 
ήταν μάλλον εκπληκτική. Τα γραφικά 
πρέπει να παίξετε για να καταλάβετε 
πόσο καλά είναι και ο ήχος αν και δεν 
είναι ο καλύτερος έχει όμορφη μουσι¬ 
κή. Εύκολο παιχνιδάκι με όλα τα καλά 
της ΟΓβπηΙίη που είναι η καλύτερη στα 
αυτοκίνητα και στους 8-ΡίΙ υπολογι¬ 
στές. 

ΟυΤΙΑΝΟΕΗ 

Ενα όνομα έφερνε πάντοτε μαζί του 
την καταστροφή και θύμιζε Αυστραλία! 
Οπως καταλάβατε μιλάμε για ένα ακό¬ 
μα παιχνίδι τύπου Μαά Μαχ όπου ο 
ήρωας παλεύει ενάντια στους κακούς. 
Το είδαμε σε δυρβΓ ΝΕ3 όπου τα γρα¬ 
φικά του είναι απλώς καλά, όχι τίποτα 
το εντυπωσιακό και τα ερπίβε είναι 
μάλλον μικρότερα από αυτό που έπρε¬ 
πε. Ο ήχος ξεχωρίζει πάλι μέσα από 
τις δυνατότητες του μηχανήματος για 
τα ρεαλιστικά του εφφέ. Προσθέστε 
έναν μέτριο χειρισμό και αρκετά αργή 
ταχύτητα για παιχνίδι με αυτοκίνητα 
και θα σας βρούμε στο αμάξι να προ¬ 
σπαθείτε να χτυπήσετε την Μίηάεοβρβ 
που το κατασκεύασε. Αλλά για σταθεί¬ 
τε μια στιγμή, σαν πρόγραμμα έχει πο¬ 
λύ μα πάρα πολύ πλάκα! 

ΗΟΑΡ ΗΑ5Η 

Ενα παιχνίδι που δόξασε τις μοτοσυ- 
κλέτες σε όλα τα ίοπτιβΐ που εμφανί¬ 
στηκε. Ξεχώρισε στο Μθ93 ϋπνβ για 
την ταχύτητα και την δύναμή του αλλά 
δεν κατάφερε να φτάσει σαν ςβιτιβρΙαγ 
το δυρβΓ Η3Π9 Οπ. Εδώ τα πράγματα 
είναι κάπως πιο περίπλοκα αφού όχι 
μόνο τρέχετε αλλά και χτυπάτε τους 
άλλους με κλωτσιές, μπουνιές αλλά 
και διάφορα αντικείμενα. Το ίδιο συμ¬ 
βαίνει και με τους αντιπάλους σας που 
μπορούν να σηκώσουν χέρι εναντίον 
σας και να σας πετάξουν έξω από τον 


υδΕΚ 
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Δεντρικός επεξεργαστής (ορυ) 


16-ΒΓΓ 


128 Κ 


ΒΑΜ 


ΗΧΟΣΌΙΟΙΤΑΙ 


8 ΚΑΝΑΛΙΑ, ΗΙ-ΡΙ3ΤΕΒΕΟ 16 ΒΙΤ 


ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΧΡΩΜΑΤΟΝ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 


32768 


ΑΝΑΛΥΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 


512x448 


ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ δΡΗΙΤΕδ» 


ΜΕΓΙΣΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ δΡΒΠΈδ 


64x64 


δΟΡΟΙϋΝΘ 


4Ηζ, ΚΑΘΕΤΟ-ΔΙΑΓΩΝΙΟ, 360 ΜΟΙΡΕΣ 


• 5ΡΗΙΤΕ5: ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 


ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ δΡΒΠΈδ/ΓΡΑΜΜΗ 



































δρόμο. Ο ρεαλισμός ήταν ένα από τα 
μεγάλα ατού του προγράμματος. Δη¬ 
λαδή η πτώση σας με την μοτοσυκλέτα 
είναι θεαματική και σέρνεστε για αρκε¬ 
τή ώρα κάτω μέχρι να σταματήσετε. 



Υστερα ξεκινάτε να την φτάσετε πάλι 
αλλά προσοχή, μπορεί να σας χτυπή¬ 
σει αυτοκίνητο ή κάποια άλλη μοτοσυ¬ 
κλέτα και να σας στείλει πάλι από εκεί 
πού’ρθατε. Υπάρχει επίσης και ο κίνδυ¬ 
νος του τροχονόμου που αν σας προ¬ 
λάβει θα σας χώσει στην φυλακή ή θα 
σας ρίξει κάποιο πρόστιμο. Και εκεί εί¬ 
ναι η μαγκιά, να σας δω να τα βάζετε 
με τους αστυνόμους! Στην αρχή ξεκι¬ 
νάτε με την κατώτερη μηχανή που 
υπάρχει αλλά σιγά σιγά με τα χρήματα 
που αποκτάτε αγοράζετε νέες μηχα¬ 
νές πολύ ισχυρότερες και πιο γρήγο¬ 
ρες. 

Το πρόγραμμα έχει την σχετική επανά¬ 
ληψή του για να μάθετε τις πίστες αλ¬ 
λά είναι αρκετά ρεαλιστικό και ο χειρι¬ 
σμός έτσι σωστός ώστε να αρέσει 
στους μηχανόβιους. 

ΚΟΑΟ ΗΙΟΤ 

ΜΕΟΑ ϋΡίνε 

Το παιχνίδι ήταν μια μεγάλη επιτυχία 
της ΑΙαιϊ η οποία έδωσε τα δικαιώματα 
στις μεγάλες της αντιπάλους, την 
3ΕΘΑ και την ΝίηΙβπάο να το κυκλοφο¬ 
ρήσουν στις κονσόλες τους. Στο Μθςβ 
ϋπνβ είναι αρκετά γρήγορο αλλά θα 
σας λείψει το εοαΙΙίπς και θα σας μείνει 
ένα απλό παιχνίδι. 

Ψ Μ» I 





81ΙΡΕΡ ΝΕδ 

Από την θαυμάσια έκδοση στα ηλεκ¬ 
τρονικά, την ιδανική για χαβαλέ και φι- 


υβεπ 


γούρα και σ’αυτό το μηχάνημα δεν 
έμεινε παρά μια αποτυχία. 

5ΤΙΙΝΤ ϋΡίνΕΡ 

Τα ΡΟδ αρχίζουν να μπαίνουν σοβαρά 
στον χώρο των αυτοκινήτων. Θα μου 
πείτε ότι πάντοτε είχαν περιβόητα παι¬ 
χνίδια όπως το ΤθδΙ ϋπνβ και το 
νΕΤΤΕ αλλά τώρα είναι που οι μεγά¬ 
λες εταιρίες ενδιαφέρονται για πς νέ¬ 
ες δυνατότητές τους με τους 386 και 
πάνω! Το δίυηί ΟιϊνβΓ ανήκει στην πα¬ 
λιά γενιά παιχνιδιών αν και είναι γρή¬ 
γορο γιατί εκμεταλλεύεαι τον επεξερ¬ 
γαστή σας, μπορούν να παίξουν περισ¬ 
σότεροι από έναν παίκτες ταυτόχρονα 
και ο χειρισμός δεν παρουσιάζει κανέ¬ 
να πρόβλημα. Επίσης προσφέρει την 
δυνατότητα να κατασκευάσετε μόνοι 
σας την διαδρομή στην οποία θέλετε 
να παίξετε και να παίξετε μέσω 
ηηοάΘΓτι. Τα πολυγωνικά γραφικά δυ¬ 
στυχώς δεν λέν πολλά πράγματα αλλά 
στην ταχύτητα που κινείται δεν έχετε 
τον χρόνο να θαυμάσετε το τοπίο γύ¬ 
ρω σας! 


τοδεί δεν γέμιζε κανένα μάτι. Μετά 
από την πρώτη μας επαφή με το ηλεκ¬ 
τρονικό άρχισαν οι 8-όίί εκδόσεις με 
κάτι χαριτωμένα δρπίβδ αυτοκινήτων 
που έβγαζαν μεγάλους καπνούς σαν 
χαριτωμένα έντομα. Περίεργο και αξα- 
γάπητο ακόμα και στο 16-ΒΙΤ μηχάνη¬ 
μα της 3ΕΘΑ. 



ΤΕ5Τ οκινε 2 τμθ ουει. 

ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 

Ενας από τους πιο αγαπημένους τίτ¬ 
λους παιχνιδιών σε ΡΟ αλλά και Αιπίςα 
έκανε την εμφάνισή του στην κονσόλα 
της 5ΕΘΑ. Προσωπικά προτιμώ οποια¬ 
δήποτε από τις δύο εκδόσεις υπολογι¬ 
στών περισσότερο από της κονσόλας 
γιατί είναι λίγο πιο αργή και ο ήχος εί¬ 
ναι χειρότερος. Αν βέβαια έχετε Μεςα 
Οιϊνβ και όχι ΡΟ ή Αηηίςα έχετε ένα κα¬ 
λό παιχνίδι του είδους στο οαιΐπάρβ 
σας. 
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ΑΜΙΟΑ 

Πιστεύω ότι είναι η καλύτερη από πς 
τρεις εκδόσεις γιατί έχει σαφώς τον 
καλύτερο ήχο και τίποτα να ζηλέψει σε 
γραφικά από το ΡΟ, πράγμα που έχει 
κάνει την διαφορά πολλές φορές σε 
σχέση με τους συμβατούς. 


31ΙΡΕΒ ΟΡΡ ΚΟΑΟ 

Ενα παιχνίδι που όταν το είχαμε πρω- 



τεαμ δυζυκι 

Η ΘΓΘΓπϋη αφού κατάλαβε ότι είναι η 
καλύτερη στα αυτοκίνητα σε ολόκληρο 
τον κόσμο του δοίΙννβΓβ αποφάσισε να 
δοκιμάσει την τύχη της και στις μοτο- 
συκλέτες όπου μάλλον δεν είναι η 
πρώτη λόγο ποιότητας αλλά λόγο πο¬ 
σότητας. Το Τβαπη δυζυΚί στον δΤ είναι 
αν μη π άλλο γρήγορο. Τα νβοΙοΓ γρα- 

ΚΟΑΟ ΑνΕΝΟΕΚ 

Ενα αυτοκινητοπαίχνιδο που έχει 
πίσω του ένα μεγάλο σενάριο. Το 
οποίο συνοψίζεται ευτυχώς σε μερι¬ 
κές λέξεις: όπως το ΟνβΜαηάβΓ και 
το Μαά Μβχ (η ταινία) τα βάζετε με 
ότι έχει ρόδες. Αν θέλετε ένα παι- 
χνιδάκι για να κάνετε φιγούρα με το 
ΜΕΟΑ 00 που μόλις αγοράσετε, το 
Βοαά ΑνβηςβΓ είναι ό,τι πρέπει. Εχει 
τα γραφικά, τον ήχο, την ταχύτητα 
και είναι πρωτότυπο. Ομως το πρό¬ 
βλημα είναι στον χειρισμό ή μάλλον 
στο ότι δεν ελέγχετε και τόσο την 
δράση. Είναι κάτι σαν ρίαγαίιΐβ 
άθπιο ή σαν την σειρά των Οι-80οη’3 
Ι-3 ϊγ από άποψη αβΗίθρΙβγ. Μπορεί 
πάντως την πρώτη φορά που θα δεί¬ 
τε τα 9 επίπεδά του να σας αρέσει. 
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φικά ήταν πριν την εμφάνιση του 286 
και των 386 το ψωμοτύρι της ΑΙαιϊ. Για 
την ίδια την ΘΓβιηΙίη το Τββιπ δυζυΚί 
σ’αυτό το μηχάνημα ήταν πριν από με¬ 
ρικά χρόνια “πιθανότατα το παιχνίδι με 
τα πιο ομαλά κινούμενα πολυγωνικά 
γραφικά" όπως είχαν δηλώσει εκπρό¬ 
σωποί της. Τα υπόλοιπα γραφικά δυ¬ 
στυχώς ήταν πολύ απλά και αυτό ση¬ 
μαίνει ότι οι υπόλοιποι οδηγοί έχουν 
μηχανές που λίγο πολύ μοιάζουν με 
τρίγωνα! Αν βέβαια θέλετε να κάνετε 
το παιχνίδι ακόμα γρηγορότερο δεν 
χρειάζεται παρά να εξαφανίσετε τους 
αντιπάλους με το πάτημα ενός κου¬ 
μπιού και ένα μέρος από τα λοιπά γρα¬ 
φικά. Για να αποδόσουμε όμως δικαιο¬ 
σύνη στο μηχάνημα, στα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια μοτοσυκλέτας και στις ίδιες τις 
μοτοσυκλέτες πρέπει να πούμε ότι το 
πρόγραμμα ήταν τελικά ένα μετριότα¬ 
το σύνολο. 
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81ΙΡΕΚ ΗΑΝΟ ΟΝ 

Αν το ΚίοΚ Οίί είναι ο βασιλιάς των παι- 
χνιδιών ποδοσφαίρου σε όλα τα μηχα¬ 
νήματα, τότε το δυρβΓ Ηοης Οπ είναι 
το αντίστοιχο πρόγραμμα για τις μηχα¬ 
νές. Και όποιος καταφέρει να μας πει 
αν είναι καλύτερο σε Αοιίςε ή σε Μβςε 
ϋπνβ να προσέχει γιατί μπορεί να φάει 
πολύ ξύλο! 

ΒβΙιηβη ΚβΙυιτιβ, ΜΕΟΑ ΟΟ 

Ε, καλά μην βαράτε, έπρεπε να σας 
δείξω το ΒεΙηηοόϋθ... 0ίΐ336 ΗΟ, Αιτιί93 
Ακόμα και η καλύτερη έκδοση του παι¬ 
χνιδιού αυτού δεν μπορούσε να φτά¬ 
σει με τίποτα τα ηλεκτρονικά. 

ΤυιΊχ> Οιιΐηιη, 064 

Τα γραφικά του 064 ήταν πάντα πρό¬ 
βλημα. 

ΟΚΑΖΥ 0ΑΗ8 II 

Σε όποιο μηχάνημα και να εμφανίστη¬ 
κε θα κέρδιζε το βραβείο του χειρότε¬ 
ρου! 


ΟΚΑΖΥ ΟΑΒ5 III 

Μα καλά είναι τρελλοί αυτοί οι Γάλλοι; 

ΟγΙ»Γ 5ρΙη, δυρβΓ ΝΕ8 

Μία αποτυχία. Ενα πρόγραμμα που θα 
μπορούσε να είχε βγει άνετα πριν από 
5 χρόνια. Αποφύγετε. 

Οτϊνιηβ Ροκβ, Αγπϊ93 

Ενα από τα πρώτα παιχνίδια που δοκί¬ 
μασε το δΟΓοΙΙίης. Υπερβολικά γρήγορο 
για να γίνει επιτυχία! 

Γ-1 Ηθγο, ΝΕ8 

Ακόμα ένα παιχνίδι για φόρμουλες στα 
8-όίί. 

Ρ-1 ΚΟΟ, δυρβΓ ΝΕ8 

Από την άγνωστη δΕΤΑ με δοαΙΙίης και 
μεγάλη ταχύτητα. 

ΗΑΚΟ ΟΚίνίΝΟ 2 

Ε, δεν είχε και μεγάλη διαφορά από το 
πρώτο μέρος! 

ΙΟΜΒΑΒΟ ΗΑΟ ΚΑΙ.Ι.Υ, 8Τ 

Είναι πολύ μα πάρα πολύ παλιό παιχνι- 
δάκι 

ΗΑΟΕ ΑΜΕΚΙΟΑ, ΝΕ8 

Ενα κοινό παιχνίδι για κοινά αμάξια 
στην Αμερική 

ΕΧΗΑυδΤ ΗΕΑΤ 2, δυρβΓ ΝΕ8 

Ολα τα παιχνίδια θυμίζουν πλέον Ρ- 
Ζθγο 

κουΝΒ υρ ρινε 

Ακόμα ένα οοίπ-ορ του '90 που θυμίζει 
0ΙΊ33Θ ΗΟ αλλά με χειρότερα γραφικά 
και ήχο. 

ΚΟ Ο ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 

Το ΜβδΙβΓ δγδίθππ είναι πλέον γερα- 
σμένο αλλά έχει γνωρίσει μεγάλες δό¬ 
ξες. 

«ΤΟΚΙΟ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 

Τα γραφικά στα οοίπ-ορ ήταν έτσι από 
το '90. Και η ταχύτητα ακόμα μεγαλύ¬ 
τερη. 

ΗΑΚΟ ΟΚίνίΝΟ 

Τα νβοίοΓ γραφικά γίνονται παιχνιδάκι 
για τις 503ΐΙίΠ9 ικανότητες του δυρβΓ 
ΝΕδ και ο ήχος είναι πολύ καλός. 
Υπάρχουν και τα ΓβρΙβγ στις συγκρού¬ 
σεις, μην ανησυχείτε. Στα οοίη-ορ βέ¬ 
βαια το πρόγραμμα χρησιμοποιήθηκε 
για να τεστάρονται πραγματικοί οδη¬ 
γοί! 


ΟΗΑ8Ε ΗΟ 

Ακόμα και η καλύτερη έκδοση σε 
υπολογιστές δεν μπορεί να φτάσει τα 


ηλεκτρονικά. 



δυΡΕΚ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

Το χαϊδεμένο μηχάνημα της ΑΙβτί, 
ο 8Τ, έχει ιδιαίτερη κλίση στα γρή¬ 
γορα αυτοκίνητα. Το πρόγραμμα 
ήταν από τα τελευταία αξιοπρεπή 
παιχνίδια αγώνων αυτοκινήτου 
που εμφανίστηκαν. Από το ηλεκ¬ 
τρονικό της 8Ε6Α κατάφερε να 
διατηρήσει μόνο τον χερισμό κατά 
προσέγγιση -μην περιμένετε ολό¬ 
κληρη κονσόλα να έχει την ίδια αί¬ 
σθηση με το 1ογ3(ίοΚ σας- το στή¬ 
σιμο όπου βλέπετε τον αγωνιστικό 
χώρο μέσα από το αμάξι και από 
αυτό μόνο τις μπροστινές ρόδες 
και ευτυχώς μερικές πλούσιες σε 
αηίπιβίίοη σκηνές όπου μετά από 
κάποια σύγκρουση το αυτοκίνητό 
σας χάνει μερικά κομμάτια. Αυτό 
όμως που μου έκανε εντύπωση πε¬ 
ρισσότερο από κάθε τί άλλο ήταν ο 
εκνευριστικός ρεαλισμός στις συγ¬ 
κρούσεις που μπορούσαν να σακα¬ 
τέψουν το αμάξι σε κλάσματα του 
δευτερολέπτου και να σας πετά- 
ξουν έξω από έναν αγώνα. Μετά 
ήταν και οι γυναίκες που έβγαιναν 
με το σκορ... ΤΙ να κάνουμε, τέτοια 
παιχνίδια είναι μόνο για τα οοίη- 
ορ, στους υπολογιστές αδικούνται. 
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Ολοι σας πρέπει να έχετε “νιώσει" το κύμα των ΓηυΙΙϊηηβςΙϊβ 
να παρασέρνει είτε εσάς προσωπικά, είτε κάποιο άλλο 
πολύ κοντινό άτομο. Οπως και να το κάνουμε, η χρήση 
των “πολυμέσων” σας λύνει στην κυριολεξία τα χέρια σε 
ότι αφορά θέματα ανάπτυξης του υπολογιστή σας (και όχι 
μόνο). Ας δούμε λοιπόν μια καινούργια πρόταση από την 
εταιρεία που μας έφερε τις κάρτες ήχου δουπά ΘβΙεχγ. 
Ενα πακέτο που έχει ότι τραβάει η ψυχούλα σας. Η ευκαι¬ 
ρία που περιμένατε για να επεκτείνετε το ΡΟ σας, μάλλον 
είναι εδώ. 


ΤΟ Οδ-ΚΟΜ 

Ή αλλιώς: “Πως να αποκτήσετε τεράστιους δίσκους”. 

Πριν συνεχίσετε, ρίξτε μια ματιά στο πινακάκι με τα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά του Οϋ για να πάρετε μια ιδέα του περί 
τίνος πρόκειται. 

Το Οϋ-ΡΟΜ που περιέχεται στο πακέτο, είναι παιδί της 
Μιίευπιϊ, κάτι που δεν μας αφήνει αδιάφορους. Αντιθέτως, 
μας κάνει να περιμένουμε κάτι καλό. Και αυτό ακριβώς εί- 


ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο του Κίί, είναι αρκετά εντυπωσιακό, όχι βέβαια 
όσον αφορά την εξωτερική του εμφάνιση, αλλά αυτά που 
περιέχει. Και τι ακριβώς είναι αυτά; 

Ανοίγοντας λοιπόν το πακέτο, θα δείτε: 

1) Το Οϋ-ΗΟΜ άπνβ, 

2) Την κάρτα ήχου, 

3) Ενα μικρόφωνο, 

4) Ενα ζευγάρι ηχεία, 

5) Κάποια προγράμματα σε Οϋ (οι τίτλοι αλλάζουν σε κά¬ 
θε ένα από τα 4 διατιθέμενα πακέτα) 

6) Τις απαραίτητες δισκέτες με τους άπνβΓε και τα διάφο¬ 
ρα άλλα συμπληρωματικά προγράμματα και φυσικά, 

7) Τα απαραίτητα εγχειρίδια για να διαβάσει ο ευτυχής 
αγοραστής πως μπορεί να κάνει την εγκατάσταση και πως 
να λειτουργεί καλύτερα τα καινούργια του περιφερειακά. 
Το θέμα όμως, δεν είναι το να δούμε απλά τι περιέχει το 
πακέτο. Ας αναλύσουμε κάθε τι από τα παραπάνω, έτσι 
όπως πρέπει. 


6ΑΙΑΙΥ 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

ΙΙΡ8Μ0Ε 

ΚΙΙ 

ΒΑΛΤΕ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΖΩΗ ΣΑΣ 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Η ιστορία έχει ως εξής: Μπαίνω εγώ μια μέ¬ 
ρα άνετος στα γραφεία του περιοδικού. 

Πρωί - πρωί, που να φανταστώ τι με περιμέ¬ 
νει. Και με το που λέω “Καλημέρα”, τι βλέ¬ 
πω; Ενα τεράστιο πακέτο να έρχεται κατα¬ 
πάνω μου! Τρελάθηκα! “Τι γίνεται εδώ ρε 
παιδιά;”, λέω. Και τότε τα καταλαβαίνω όλα. 
Πίσω από το πακέτο ήταν κρυμμένος ο Αϊδί- 
νης. Με ένα τεράστιο χαμόγελο λοιπόν, μου 
λέει: “Καλημέρα. Αυτό είναι για σένα”. 
Διατακτικός, το παίρνω για να δω τι γράφει 
απέξω. “ΜυΙέϊιπβάίβ ΙΙρβί’αάβ Κϋ” γράφει. 
“Ξανακαλημέρα”, λέω. 
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ναι αυτό που βρίσκουμε. Ενα αρκετά συμπαθητικό (από 
άποψη σχεδίασης) Οϋ-ΒΟΜ, με αρκετά καλές (από άποψη 
λειτουργίας) επιδόσεις. Ας αρχίσουμε την περιγραφή του 
από την εξωτερική του όψη, αφού αυτή είναι και ότι συνα¬ 
ντά όποιος ανοίγει το πακέτο του Κίί, όπως επίσης και αυ¬ 
τή που θα βλέπετε κάθε μέρα πάνω στο ΡΟ σας. Το Οϋ 
λοιπόν, έχει το γνωστό και αρκετά συμπαθητικό άσπρο- 
μπεζ χρώμα που χαρακτηρίζει το 99% των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών και των περιφερειακών τους. Οποιος πιέσει 
το μπροστινό μέρος της συσκευής, θα ακούσει ένα απαλό 
κλικ. Αυτό σημαίνει ότι είναι και ελεύθερος να τραβήξει 
έξω τη θήκη των Οϋε, κάτι που στην αρχή ίσως να φανεί 
παράξενο, γιατί η θήκη δεν θα θέλει να μετακινηθεί! Μόλις 
τραβήξει τη θήκη έξω, θα πρέπει να ανασηκώσει το καπάκι 
της θήκης, το οποίο υπάρχει για να προστατεύει τα Οϋδ 
και για να ταλαιπωρεί εμάς. Το τελευταίο το λέω, γιατί συ¬ 
νήθως όσα Οϋ-ΒΟΜε έχουν ανάλογη θήκη για τα Οϋδ, 
έχουν και ένα ελατηριάκι, και το καπάκι σηκώνεται μόνο 
του (έτσι είναι και πιο θεαματικό). Τέλος πάντων, μόλις γί¬ 
νουν όλα αυτά ο χαρούμενος χρήστης βάζει ένα Οϋ και... 
Αυτό είναι. Τον χάσαμε κι αυτόν. Εγινε κι αυτός ιτιυΙΙίΓηβ- 
άΐΗκιας φανατικός. 

Οι επιδόσεις του Οϋ-ΒΟΜ, είναι πραγματικά πολύ καλές. 
Μπορεί να μην σας λέει και πολλά πράγματα η ταχύτητά 
του, αλλά εγώ προσωπικά έμεινα ευχαριστημένος. Εχω 
δει πολλά Οϋ-ΒΟΜ, και πιστέψτε με ότι το συγκεκριμένο 
κλίνει πως τα “πάνω" κλιμάκια, τα υψηλά. Οι άπνθΓδ του 
δούλεψαν άψογα (κάτι που είναι σημαντικό), ιδίως κατά 
την διάρκεια των παρανοϊκών ΙθδΙ που κάναμε στο μηχά¬ 
νημα. Η ταχύτητά του, αν και δεν είναι η μεγαλύτερη δυ¬ 
νατή, είναι ικανοποιητική με συνέπεια όλες οι επιδόσεις 
της συσκευής να είναι καλές. 

Το μόνο που πρέπει να προσέξετε είναι το όπ το Οϋ-ΒΟΜ 
είναι εσωτερικό, κάτι που δημιουργεί μια απλή ερώτηση. Τι 
γίνεται όταν ο χρήστης που αγόρασε το πακέτο ΔΕΝ έχει 
ελεύθερο όπνβ όαγ 5.25" για να μπει το Οϋ; Μάλλον θα 
πρέπει να το προσέξετε αυτό. 

Ας προχωρήσουμε όμως γιατί ο χώρος λιγοστεύει. 



Η ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

Η’ αλλιώς: “Λέγε όπ θες. Εγω ακούω μουσικούλα από το 
ΡΟ μου!!!”. 


Πάνω-κάτω την κάρτα την ξέρετε. Είχαμε παρουσιάσει τις 
μικρές της αδελφές τον προηγούμενο μήνα. Αν για κάποιο 
λόγο δεν διαβάσατε το ανάλογο ΙβδΙ, θα τιμωρηθείτε. Αλ¬ 
λά προς το παρόν, διαβάστε τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της κάρτας στο αντίστοιχο πινακάκι. 

Η συμβατότητα της κάρτας με την δουηάΒΙαδίβΓ Ργο II, εί¬ 
ναι περισσότερο αυτό που την κάνει να ξεχωρίζει από την 
απλή ΝΧ. Κατά τα άλλα δεν υπάρχουν μεγάλες διαφορές. 
Για την ακρίβεια, δεν υπάρχει καμία άλλη διαφορά, αν 
εξαιρέσετε βέβαια το γεγονός όπ η κάρτα που περιέχεται 
στο Κίί, δεν θα έχει “γυμνές” τις συνδέσεις του ΟΟ-ΒΟΜ, 
κάτι που είναι πολύ θετικό. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
501ΙΝ0 6ΑΙ.ΑΧΥ ΝΧ ΡΠΟ(Μ) 
ΠΙΝΑΚΑΣ 1 


20 στερεοφωνικά κανάλια ήχου. 

Ενσωματωμένο απιρϋίΐθΐ' 4 νν&Η. 

Συχνότητες δαηιρΜης: 4ΚΗζ εώς 44-ΙΚΗζ (ητοηο) 
4ΚΗζ εώς 22 . 05 ΚΗζ( 51 θγθο). 

ΗατάννθΓθ ΑϋΡΟΜ συμπίεση 2:1, 3:1, 4:1. 

8-&Η ϋΑΟ με συχνότητα δβητρίίηο 7ΚΗζ. 
Ενσωματωμένο Μ ΙΟΙ ίηΙθίΤαοβ. 

Ενσωματωμένο ΟΟ-ΒΟΜ ΙηίθΓί30β(ΑΤ ΒΙΙ8). 
Δυνατότητα σύνδεσης 3031 ίηίβτίθοβ. 

ΟβΠΊΘ ΡΟΓί. 

Υποδοχή Ιίηβ-ίπ, μικροφώνου. 

Συμβατότητα με δουηάΒΙββίβΓ Ργο II, Αάυ&, 
Οονοχ δρββοίτ ΤΗΙπρ, ϋίδπβγ 5ουηά δουτοβ. 



ΤΑ ΗΧΕΙΑ ΚΑΙ ΤΟ ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ 

Ή αλλιώς: “Εχω κότσια για να τραγουδάω, και αντέχω να 
με ακούω κιόλας.” Αυτά τα δύο αγαπητοί φίλοι, είναι και 
τα τελευταία πράγματα που θα βάλετε πάνω στην κάρτα 
(μέχρις ότου να συνδέσετε και το (ογεΙίοΚ ή το Μίάί). 

Ο ρόλος τους, ευνόητος. Τα μεν για να ακούτε την πολυ¬ 
πόθητη ποιότητα του ήχου των Ρ0$ και το δε, για να μπο¬ 
ρέσετε το χρησιμοποιήσετε για να γράψετε όπ θέλετε, 
πάντα σε εφαρμογές που δέχονται ηχογραφήσεις. Μπο¬ 
ρείτε να ηχογραφήσετε οπδήποτε, αρκεί να το δέχονται 
τα προγράμματά σας. 
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ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΑ ΟΟ 

Για τα προγράμματα ισχύει όπ και με την κάρτα. Είναι ίδια 
με αυτά των δύο προηγούμενων καρτών, με την διαφορά 
ότι τώρα υπάρχει και το πρόγραμμα ΜοηοΙοςυβ ίοΓ 
\Λ/ίηάοννδ. 

Ετσι η συλλογή μας περιλαμβάνει τα εξής: Το ννίηΟαΙ ένα 
πρόγραμμα για επεξεργασία ήχου, που τρέχει κάτω από 
ννίηάοννδ. άυΚβΒοχ το επόμενο πρόγραμμα και είναι όπ 
ακριβώς λέει το όνομά του - ένα ίυΚθόοχ που παίζει όποιο 



τραγούδι θελήσετε, αρκεί να έχετε \Λ/ίηάοννδ και το κομμά- 
π να υπάρχει έτοιμο, ή να το έχετε ηχογραφήσει. Συνεχί¬ 
ζουμε με το δουηάΤιποΚδ, ένα πρόγραμμα για να συνδιά- 
σετε μουσικούλα και αηίηηαΐίοη, με αρκετά καλά αποτελέ¬ 
σματα. δουηά δοπρί ονομάζεται το επόμενο πρόγραμμα, 
και είναι η ευκαιρία σας για να σουλέψετε ϋΟδ ακούγο- 
ντας την αγαπημένη σας μουσική να ξεπηδά μέσα από το 
ΡΟ σας. 

Το επόμενο πρόγαμμα, το ΟαΙαχγ ΜαδίβΓ σας βοηθά να 
επεξεργαστείτε τους ήχους που ηχογραφείτε ή που υπάρ¬ 
χουν έτοιμοι και σας περιμένουν να τους ταλαιπωρήσετε, 
αλλά αυτή τη φορά δεν χρειάζονται τα ννίηάοννδ, παρά μό¬ 
νο το ϋΟδ. Προτελευταίο πρόγραμμα είναι το ΜοηοΙοςυθ, 
ένα πρόγραμμα που διαβάζει τα αρχεία κειμένου. Και όταν 
λέμε διαβάζει, εννοούμε διαβάζει φωναχτά, όπως οι άν¬ 
θρωποι. 

Τελευταίο πρόγραμμα είναι το Οϋ ΡΙαγοτ, που σας επιτρέ¬ 
πει να ακούτε μουσικά Οϋ χρησιμοποιώντας το Οϋ-ΗΟΜ. 
Μην ξεχνάτε όμως όπ υπάρχουν και κάποια διαγνωστικά 
προγράμματα, και τα ανάλογα υίίΐίίίθδ. 

Τέλος, να πούμε δύο λόγια για τα Οϋδ που περιέχονται 
μέσα στο πακέτο. Προσέξτε μόνο ότι τα Οϋδ αλλάζουν 
από πακέτο σε πακέτο. Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικές 
εκδόσεις του Κίί και η καθεμία έχει διαφορετικά Οϋδ. 

Στην έκδοση που είχαμε για το ίβδί, υπήρχαν: 


1) Το δοΚννβΓβ ΤοοΙνναοΓΚδ \Λ/ οάά ΑίΙαδ Ρογ ΜυΙίίιπθάία 
ννίηάοννδ, ή στα ελληνικά, ένα Ατλαντας για ννίηάοννδ, που 
περιέχει όλα τα απαραίτητα γεωγραφικά στοιχεία. 

2) Ουίηηβδδ ΒοοΚ οί ννοΓίά ΠβοοΓάδ. Το Οϋ αυτό περιέχει 
προγράμματα και για ϋΟδ, αλλά και για ννίηάοννδ. Τα προ¬ 
γράμματα αυτά βοηθούν να ανιχνεύσετε μέσα στο Οϋ και 
να βρείτε όλα τα ρεκόρ, τα στραβά και τα παράξενα του 
κόσμου. 

3) Τέλος, υπάρχει το ΜαοπιίΙΙαη Οίοϋοηαιγ ίοτ ΟίιίΙάΓβη, ένα 
λεξικό για παιδιά, που από άποψης χειρισμού μόνο σε παι¬ 
διά όμως δεν απευθύνεται. Απαιτεί ννίηάοννδ, είναι αργό, 
κάπως παράξενο στη χρήση, είναι αποκλειστικά και μόνο 
λεξικό της αγγλικής (δηλαδή από αγγλικά σε αγγλικά) και 
γενικά δεν είναι κάτι που θα βοηθήσει ένα παιδί να μάθει. 
Μπορεί να βοηθήσει όμως τους μεγαλύτερους να θυμη¬ 
θούν όπ έχουν ξεχάσει. 

Πάντως, όλα τα παραπάνω, αξιοποιούν στο έπακρο πς δυ¬ 
νατότητες και τα χαρακτηριστικά ενός ιτιυΙΙίπΊθάία συστή¬ 
ματος, κάπ που είναι θεπκό και με εντυπωσιακά αποτελέ¬ 
σματα. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
οο-ηοΜ ΟΒίνε (ΜίτδυΜί) 
ΠΙΝΑΚΑΣ 2 


ΑΤ Βυδ Οϋ-ΠΟΜ ίηίβιίαοθ 
Χωρητικότητα: 630 Μόγίθβ (1 2 ογπ άίδΟδ) 

210 Μόγΐβδ (8οη άΐβοδ). 

Αοεβδδ Τίιτιβ: 350 ιπδβο (12οη άΐδεδ) 

250 ιτΊδβο (8οπ άίδοδ). 

ΤΓβηδίβΓ ΒθΙβ: 150ΚΒγΙβδ/5βο 
Πιθανότητα Λάθους: Μικρότερη του 0.00000000001 
ΜΤΒΡ : 25000 ΡΟΗ 
Μέγεθος: 5.75x1.62x8 ίντσες 



ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Μάλλον, ήρθε εκείνη η ώρα που το πορτοφόλι πρέπει να 
αδυνατίσει και το ΡΟ σας να εμπλουτιστεί. Το Κίί που 
έχουμε στα χέρια μας - και που αν σκέφτεστε να κάνετε 
το μεγάλο βήμα προς τα ητιυΙΙίηηβάία, θα πρέπει να λάβετε 
υπ όψιν σας - είναι όπ χρειάζεται ο κάθε χρήστης. Τις επι¬ 
δόσεις πς έχει. Τις δυνατότητες τις έχει. Την ποιότητα 
την έχει. Ολα τα έχει. Το μόνο που μένει, είναι να το απο¬ 
κτήσετε. Είναι μια πολύ καλή ευκαιρία να μπείτε στον κό¬ 
σμο των ππυΙίίπηΘύία. 

Μια ευκαιρία που αν εκμεταλλευτείτε, θα σας βοηθήσει να 
ανακαλύψετε τους καινούργιους ψηφιακούς ορίζοντες 
που ίσως να αναζητάτε. 
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Είναι ώρα να κάνουμε το ΙΙ3ΕΚ μας 
καλύτερο. Πως; Απλά. 

Απαντήστε με προσοχή στο παρακάτω ερωτηματολόγιο 
και στείλτε το στη διεύθυνση: 

Σπάρτης 75 Χαϊδάρι 124 61 Αθήνα 
με την ένδειξη ερωτηματολόγιο. 

Βέβαια όσοι απαντήσετε θα κερδίσετε ένα 
καλύτερο ΙΙ3ΕΚ, ΑΛΛΑ... 

Υπάρχουν και 

1) Η/Υ ΡΗίΙΙίρε 



2) 1 κονσόλα ΑπιείΓαά 0X4000 και 

3) 20 παιχνίδια για Η/Υ για 20 από εσάς 
Βιαστείτε!!! 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΠΟΛΗ . 

Εχω τον υπολογιστή .. 

Ενδιαφέρομαι να αγοράσω 


. ΤΚ . 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ . ΗΛΙΚΙΑ 

. ..Εχω την κονσόλα ... 


1) Ασχολείστε περισσότερο με 

Παιχνίδια 
Εφαρμογές 
Και τα δύο 

2) Πόσα παιχνίδια αγοράζετε 
κάθε μήνα 

Τα παιχνίδια αυτά είναι 

Ατοαάο 

Αάνβηΐυτβ 

5*τα*θ{|Ιο 

ΡυζζΙβ 

βΐιηυΐαίοΐ’* 


α 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


3) Πόσο καιρό παίζετε οοηιρυΐβΐ’ ρβηιοβ 


4) Τα περιφερειακά που σκέφτεστε να αγορά¬ 
σετε είναι 


Εξωτερικό άΗνβ 
Εσωτερικό Φίνο 
Σκληρό δίσκο 
Εγχρωμη οθόνη 
Εκτυπωτή 
Μοάβιτι 
Μνήμη 

Κάρτα γραφικών 
Κάρτα ήχου 
«ΙογβΜοΚ 
Αλλο 

5) Πόσοι άλλοι διαβάζουν το δικό 

Κανένας 

Ενας 

Αύο 

Τρεις 

Περισσότεροι 


ΙΙ5ΕΗ 


□□□□□□□□□□Ο §□□□□□ 




























6) Πιστεύετε ότι τα κείμενα των Γβνίβννδ είναι 


Μεγάλα 

Μικρά 

Οπως πρέπει 


□ 

□ 

□ 


11) Τα Ηούύγ σας είναι 


12) Η μουσική που ακούτε είναι 


7) Πιστεύετε ότι οι φωτογραφίες είναι 

Ηββνγ ΜβΙβΙ 


□ 

Πολλές 

□ 

ΒοοΚ 


□ 

Λίγες 

□ 

ΡΟΡ 


□ 

Οσες πρέπει 

□ 

ΠΑΡ 


□ 



ΤοεΗηο 


□ 

8) Βαθμολογήστε τις σελίδες του ΙΙ5ΕΠ από 

Ελληνικά 


□ 

το 1-10 


Κάτι άλλο 


□ 

Εξώφυλλο 

□ 




ΡοννβΓ οπ Νβννε 

□ 

13) Θα σας ενδιέφερε να δείτε στο υ8ΕΚ 

ΡΓβνΐβΚδ 

□ 

σελίδες για 



Ηονίοννβ 

□ 

Ακριβά αυτοκίνητα 


□ 

Αλληλογραφία 

□ 

Υπέρ μοτοσυκλέτες 


□ 

Οϊηβπια 

□ 

Βοβγ ΒυΜάϊηβ 


□ 

Χορεύοντας με τα Βγίβε 

□ 

Ποδόσφαιρο 

• 

□ 

Βία ΤΓουάΙβ 

□ 

Μπάσκετ 


□ 

Οοίη-Ορ 

□ 

Βόλλεϋ 


□ 

ΤΟΡ-10 

□ 

Μοντελισμό 


□ 

ΤΙρ* 

□ 

ΙΝ στέκια διασκέδασης 

□ 

5ρβΙΙ δΚιορ 

□ 

Κάτι άλλο. 



ΗΡΟ 

□ 




Σχολείο Πληροφορικής 

□ 

•Σημειώστε μέχρι τρεις επιλογές 


Η8Γ(Ινν8Γβ Τββί 

□ 






14) Οι σελίδες στα παρακάτω θέματα θέλετε 

9) Το υ8ΕΚ για την τιμή του είναι 


να είναι 



Ακριβό 

□ 

Ιδιες 

Λιγότερες 

Περισσότερες 

Φθηνό 

□ 

Παιχνίδια ϋ 

□ 

□ 

Σωστό 

□ 

Θέματα ϋί 

□ 

□ 



Στήλες ^ 

α 

□ 


10) Αλλά ελληνικά και ξένα περιοδικά 

πληροφορικής ή μη που αγοράζετε. 15) Κάντε το προσωπικό σας σχόλιο για το 

. υδΕΚ, όποιο και αν είναι αυτό. Μόνο έτσι θα 

. βοηθήσετε το αγαπημένο σας περιοδικό να 

. γίνει ακόμα καλύτερο. 
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Διακοπές, θάλασσα, όμορφες παραλίες και.,.ανυσηχίες για το μέλλον. 

Το σε συνεργασία με τον ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΟΜΙΛΟ ΞΥΝΗ, θα εξασφαλίσει το μέλλον για έναν 

από εσάς. Πως; Ο — ομιαοι προσφέρει μια δωρεάν υποτροφία για το τμήμα ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 

ΕΥΝ Η κ— _ 


ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΟΥ , διαρκείας 6 μηνών και αξίας 319.000 δρ ., στο εργαστήριο ελευθέρων σπου¬ 


δών 


ΟΑΒΙΕΒΒΑ (μέλος του ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΟΜΙΛΟΥ ΞΥΝΗ). Μια ακόμα καινοτομία, είναι το ότι αν ο 




νικητής για λόγους προσωπικούς δεν μπορεί να παρακολουθήσει την υποτροφία, τότε μπορεί να την μεταβι¬ 
βάσει σε οποιοδήποτε πρόσωπο της αρεσκείας του. Και πως η υποτροφία θα γίνει δική σας; 

Πολύ απλά. Ξεχάστε κουπόνια, ερωτήσεις κλπ. 

Απλά, σ’ ένα φάκελο θα βάλετε μια καρτ-ποστάλ από το μέρος που θα πάτε διακοπές ή όποια άλλη κάρτα θέ¬ 


λετε. Θα συμπληρώσετε τα στοιχεία σας (ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέφωνο, ηλικία, πόλη) και θα την 
στείλετε στη διεύθυνση Σπάρτης 75, Χάίδάρι, 124 61, Αθήνα με την ένδειξη Διαγωνισμός ΙΙβΕΒ |_ Ο ΑΒΙ Ε ΒΒι 

Τελευταία ημερομηνία αποοτολής 1 Σεπτεμβρίου 1993 (σφραγίδα ταχυδρομείου) 


Η κλήρωση θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού την Τετάρτη 15 Σεπτεμβρίου 1993. 

Καλή επιτυχία σ’ όλους και καλές διακοπές και ακόμα καλύτερη μάθηση για το νικητή. 

Η 



^Μ· 


υβεκ 
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105Τ 5ΕΙΙΚΕΤ 
ΚΑΙΝΡΟΚίΕΕΤ 


Ρ ΡΠΓ 



υ 

I 5ϊβΓΓ3 όπως όλοι πλέον 


μετά από τόσα χρόνια 


γνωριμίας δεν έχει 


σταματήσει ούτε στο 
ελάχιστο την 
παραγωγικότητα της. 

Αυτό όμως που σίγουρα 
είναι αξιοθαύμαστο και 
αξιοσέβαστο είναι η 
ποιότητα της δουλειάς 
των ομάδων παραγωγής 
της εν λόγω εταιρίας που 
δεν σταματούν ποτέ να 
μας εκπλήσουν με την 
ποιότητα και την φαντασία 
που είναι διάχυτη σε κάθε 
παιχνίδι που βγαίνει στην 
αγορά κάτω από την φίρμα 
της. 


Αν και η εμπειρία μας από ββηυβίδ σε 
όλους τους τομείς και ειδικότερα στον 
κινηματογράφο μας έχει δείξει ότι οι 
συνέχειες επιτυχιών είναι συνήθως 
απογοητευτικές η δίβιτβ πάντα γκρε¬ 
μίζει αυτή τη διαπίστωση κυκλοφορώ¬ 
ντας πάντα συνέχειες στα προγράμ¬ 
ματα της που πάντα είναι καλύτερες 
από τα πρώτα μέρη. Δεν χρειάζεται 
πιστεύω να αναφέρω και συγκεκριμέ¬ 


να παραδείγματα... αρκεί η σειρά 
Κίηο'β ΟυβδΙ για να πείσει και τον 
πιο δύσκολο 030161-. 

Για άλλη μια φορά η δίβιτα λοι¬ 
πόν, κυκλοφόρησε μια συνέχεια 
σε ένα παιχνίδι που ναι μεν ήταν 
σχετικά εύκολο σε σχέση με άλ¬ 
λα, αλλά είχε εξαιρετική επιτυ¬ 
χία λόγω του θέματος στο οποίο 
είχε αναφερθεί. Μιλάμε φυσικά 
για την συνέχεια του ΕηοςυβδΙ: 
ΤΗβ ββαι-οΗ ίοΓ ΟβΙυε που δεν 
είναι άλλη από το ΕοοηυβδΙ 2: 
ΤΗβ ΙοδΊ 360ΐ·βΙ οί Ιίιβ ΓβίπίοΓβδΙ. Ακο¬ 
λουθώντας τα μυνήματα της εποχής, 
μιας εποχής που πνίγεται στα από- 
βλυτα και όλοι πλέον έχουν συνειδη¬ 
τοποιήσει την αξία του οικολογικού 
χαρακτήρα που πρέπει να υιοθετήσει 
ο άνθρωπος, η δίβιτβ έρχεται με αυτό 
το παιχνίδι να μας το υπενθυμίσει. 

Στο πρώτο μέρος της καινούριας αυ¬ 
τής σειράς η προγραμματισπκή ομάδα 
της δίθΓΓβ είχε ασχοληθεί με την θά- 
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λασσα. Ηταν εύλογο ότι σε αυτό το 
παιχνίδι θα έπρεπε να ρίξει μια ματιά 
και στη ξηρά. Τα ΐΈίπΐοΐΌδΙδ του Αμα- 
ζονίου απειλούνται και έτσι αποδεί¬ 
χτηκε ότι αυτό θα ήταν το καταλληλό¬ 
τερο θέμα. 

Σίγουρα η οικολογία έχει γίνει μόδα. 
Σίγουρα πίσω από τις μάσκες που το¬ 
ποθετεί η καλή διαφήμιση υπάρχει το 
κέρδος. Πάνω από όλα όμως υπάρ¬ 
χουν κάποια μυνήματα που περνούν 
στο μυαλό του παίκτη ανάλογων παι- 
χνιδιών. Αξίζει λοιπόν η εταιρεία πριν 
ακόμα ξεκινήσει το παιχνίδι και οι κρι¬ 
τικές ένα μεγάλο ΜΠΡΑΒΟ στην 
δίθΓΓβ γιατί συνεχίζει να ασχολείται 
με το λεπτό θέμα της οικολογίας. 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο γνωστός και μη εξαιρετέος Αάοπι 
μαζί με τον ερευνητή και οικολόγο πα¬ 
τέρα του ταξιδεύουν με το αεροπλάνο 
για τον Αμαζόνιο. Την στιγμή που βρί¬ 
σκονται πάνω από τα περίφημα δάση 
παρατηρούν μια έκρηξη που τους 
υπενθυμίζει την αφέλεια του ανθρώ¬ 
που που καταστρέφει τα δάση της πε¬ 
ριοχής προσπαθώντας να εκμεταλλευ¬ 
τεί το ξύλο για δικό του όφελος. Κά¬ 
ποια στιγμή το αεροπλάνο προσγειώ¬ 
νεται στον προορισμό τους και έρχε¬ 
ται η στιγμή πατέρας και γιος να πε¬ 
ράσουν από το τελωνείο. 

Εκεί καταλαβαίνουν και την διαφθορά 
των ανθρώπων που κοιτάζουν πρώτα 
την τσέπη τους και ύστερα όλα τα 
υπόλοιπα. Ο πατέρας του Αάοπι αρχί¬ 
ζει να ασχολείται με την τυπική διαδι¬ 
κασία του έλεγχου του εξοπλισμού 




του για τις έρευνες που θα διεξάγει 
στην περιοχή όταν ξαφνικά του κλέ¬ 
βουν την βαλίτσα με όλα τα απαραίτη¬ 
τα έγγραφα. 

Ο Αάβιτι μένει κοντά στα μηχανήματα 
για όσο διάστημα λείπει ο πατέρας 
του στην πρεσβεία για να αναφέρει το 
γεγονός και τελικά αποκοιμιέται στην 
βάρκα. 

Εκείνη την στιγμή δέχεται την επί 
σκέψη δύο ζώων της περιοχής 
που τον “απαγάγουν” και τον 
πηγαίνουν στην καρδιά του 
δάσους. Εκεί του εξηγούν ότι 
το δάσος και τα ζώα που κατοι¬ 
κούν σε αυτό χρειάζονται την βοή¬ 
θεια του και εκεί ουσιαστικά αρχίζει η 
περιπέτεια σου. 

Πρέπει να βοηθήσεις τα πλάσματα 
και τα φυτά του δάσους από το κατα¬ 
στροφικό χέρι του ανθρώπου. Σενάριο 
ίσως συνηθισμένο αλλά πάντα επίκαι¬ 
ρο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το πράσινο φυσικά είναι το κυρίαρχο 
χρώμα σε όλη την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Η έκπληξη έρχεται στον και¬ 
νούριο παίκτη όταν βλέπει για πρώτη 
φορά την εισαγωγή. Η εισαγωγή του 
παιχνιδιού δεν έχει να προσφέρει δυ¬ 
στυχώς τίποτα. Πέρα από κάποια ενη¬ 
μερωτικά στοιχεία για να μπορέσει να 
τοποθετηθεί ο παίκτης στο παιχνίδι 
μοιάζει σαν να μην έχει δουλευ¬ 
τεί σχεδόν καθόλου. Πολύ 
πρόχειρη δουλειά καθώς το 
μόνο που θα δει κανείς είναι η 
εικόνα της έκρηξης χαμηλά, ένα 
μικρό παράθυρο στην πάνω αριστερή 
γωνία της οθόνης στο οποίο φαίνεται 
το καρτουνίστικο πρόσωπο του πατέ¬ 
ρα και του ίδιου του Αάαπι και το απέ¬ 
ραντο γαλάζιο του ουρανού με κάποια 
ίχνη από σύννεφα χαμηλά. Είναι απο- 
γοητευτικό να βλέπει κανείς καταξιω¬ 
μένες εταιρίες όπως η δίβιτα να μην 
προσέχει σχεδόν καθόλου την εισα¬ 
γωγή των παιχνιδιών της (γιατί αυτό 
είναι γενικό φαινόμενο τον τελευταίο 
καιρό και σε άλλα παιχνίδια της), ενώ 
υπάρχουν ανταγωνιστικές εταιρίες 
όπως η ννβδίννοοά που πάντα εντυπω¬ 
σιάζει με τις εισαγωγές της. Ακόμα 
και αν δεν υπήρχε αυτό το γεγονός θα 
πρέπει να πρόσεχαν την εισαγωγή 
γιατί απλά η πρώτη εντύπωση από κά¬ 
ποιο καινούριο προϊόν είναι που μα¬ 
γνητίζει τον αγοραστή. Πιστεύω δηλα¬ 
δή ότι αν δεν υπήρχε το λογότυπο 
“δίβΓΓο” που επιρρεάζει οπωσδήποτε 
τον θεατή και ένας αγοραστής έκρινε 
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ηιονίθδ. Κινηματογραφικές ταινίες 
που ο θεατής μπορεί να παίξει τον 
πρωταγωνιστικό ρόλο. Σίγουρα το θέ¬ 
μα των γραφικών αποτελεί ένα από τα 
συν του παιχνιδιού. Η κίνηση των χα¬ 
ρακτήρων είναι φυσιολογική αν και τα 
ΡαοΚΟΓουΐΊά γραφικά γεμίζουν την 
οθόνη, ως συνήθως βέβαια. Αν μάλι¬ 
στα ο παίκτης επιλέξει και μεγαλύτε¬ 


ρη ταχύτητα από αυτή που έχει σαν 
άβίβυΙΙ το παιχνίδι, υπάρχουν στιγμές 
που δεν θα μπορεί να ελέγξει το 
δριίΐβ του Αάοιπ λόγω υπερβολικής 
ταχύτητας. Εννοείται βέβαια πως 
όσες περισσότερες είναι οι λεπτομέ¬ 
ρειες στην οθόνη η ταχύτητα μειώνε¬ 
ται χωρίς όμως να αποτελεί πρόβλη¬ 
μα. 

ΗΧΟΣ 

Τα επίπεδα της ποιότητας του ήχου 
ακολουθούν αυτά των γραφικών. Εί¬ 
ναι πλέον γνωστό ότι η δϊβιτα προσ¬ 


λαμβάνει μουσικούς που αναλαμβά¬ 
νουν να καλύψουν μουσικά τα παιχνί¬ 
δια της. Είναι επίσης γνωστό ότι σε 
περίπτωση που η μουσική δεν μπορεί 
να παραχθεί από τα υπάρχοντα μέσα, 
οι τεχνικοί της δίβιτβ αναλαμβάνουν 
να δημιουργήσουν όργανα που να 
μπορούν να ακολουθήσουν και να πα¬ 
ράγουν τους ήχους που θέλουν οι 
μουσικοί. Επομένως πιστεύω ότι είναι 
εύλογο τα επίπεδα των μουσικών θε¬ 
μάτων που συνοδεύουν πάντα τα παι¬ 
χνίδια της δίβιτβ να είναι σε τέτοια 
υψηλά επίπεδα. Ολα τα κομμάτια που 
ακούει ο παίκτης κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού είναι ευχάριστα και πο¬ 
τέ βαρετά. Ανάλογα φυσικά με το ση¬ 
μείο εξέλιξης της υπόθεσης του παι¬ 
χνιδιού υπάρχουν και οι ανάλογες με¬ 
ταβολές στο ύφος της μουσικής που 
ακούει κανείς. Ηρεμη μουσική και ευ¬ 
χάριστοι ήχοι στα σημεία του παιχνι¬ 
διού που δημιουργείται μια χαλαρή 
και πραώδης κατάσταση, μουσικά κρε- 
σέντο και δυναμικοί 
ήχοι όταν η αγωνία 
στην υπόθεση φτάνει 
στο κατακόρυφο. Σαν 
ήχο βέβαια δεν εννο¬ 
ούμε μόνο τα μουσικά 
θέματα. Υπάρχει αρχι¬ 
κά ο κλασσικός ήχος 
που έχει τοποθετήσει 
η δίθΓΓβ στις στιγμές 
που κερδίζει ο παί¬ 
κτης κάποιους πό¬ 
ντους. Ισως να ακού- 
γεται λίγο παράξενο 
αλλά για αυτόν τον 
ήχο πιστεύω ότι όλοι παίζουν τα 
αάνβηΐυτβδ της δίβιτβ. Είναι ο ήχος 
που δίνει ηθική ικανοποίηση. Τα εφφέ 
είναι εξίσου εξαιρετικά καθώς σε όλη 
την διάρκεια του παιχνιδιού που εξε¬ 
λίσσεται στο δάσος ο παίκτης ακούει 
ήχους που θα άκουγε μόνο στο συγκε¬ 
κριμένο περιβάλλον. Ηχοι από άγρια 
ζώα και πουλιά πλημμυρίζουν τον χώ¬ 
ρο. Το ευχάριστο είναι ότι ο ήχος δέ¬ 
νει με την εικόνα δημιουργώντας ένα 
πανέμορφο σύνολο που θέλεις να πα¬ 
ρακολουθείς συνεχώς. Υπάρχουν και 
κάποιες στιγμές όπου τα πλαίσια με 
το κείμενο συνοδεύονται και από την 


το παιχνίδι από την εισαγωγή του, στο 
θέμα των πωλήσεων το ΕοοηυβδΙ 2 θα 
είχε αποτύχει. 

Πέρα όμως από την απογοητευτική- 
επαναλαμβάνω- εισαγωγή, τα γραφικά 
στο υπόλοιπο παιχνίδι αν μη τι άλλο 
εντυπωσιάζουν. Κυριαρχεί βέβαια το 
πράσινο επειδή το μεγαλύτερο μέρος 
της περιπέτειας εξελίσσεται στο δά¬ 
σος του Αμαζονίου. Ολα τα φυτά, τα 
λουλούδια, τα δέντρα είναι προσεκτι¬ 
κά σχεδιασμένα. Εκείνο όμως που 
εντυπωσιάζει είναι η ποικιλία των 
χρωμάτων. Σε ένα περιβάλλον όπως 
του Αμαζονίου σίγουρα η ποικιλία 
χρωμάτων και το πλήθος τους θα 
έπρεπε να λειφθεί σοβαρά σαν πρό¬ 
βλημα. Η προγραμματιστική ομάδα 
που ανέλαβε τα γραφικά έκανε όμως 
πολύ καλή δουλειά. Ο σχεδιασμός και 
μόνο των πουλιών και η επιλογή των 
χρωμάτων στα είδη που εμφανίζονται 
σε όλο το παιχνίδι είναι πιστά όπως 
και σε μια φωτογραφία. Παράλληλα οι 
χαρακτήρες είναι καλοσχεδιασμένοι, 
με λεπτομέρειες και ένα στυλ που θα 
θυμίσει Ι_3ΐτγ και ννίΙΙγ ΒβαπιίεΗ. Ειδι¬ 
κότερα ο Α03 γπ έχει κάποια μικρή 
ομοιότητα με τον χαρακτήρα της θυ¬ 
γατρικής της δίβΐΎ3, της ϋγη3πιΙχ. 
Εχουμε αρχίσει να συνηθίζουμε πλέον 
αυτό το στυλ γραφικών που δημιουρ¬ 
γούν οι προγραμματιστές της δίβιτβ 
στα τελευταία βάνβηΐυτβδ, ένα στυλ 
που μας θυμίζει τα οβτίοοη στην τηλε¬ 
όραση. Με αυτή την τεχνική η δίβιτβ 
πλησιάζει κατά πολύ στον χαρακτηρι¬ 
σμό που έχει δώσει ο ίδιος ο Κβη 
ννίΙϋβΓηδ στα παιχνίδια: ΙηΙβΓβοΙίοη 
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ανάλογη άίοίΐίδβά φωνή. Και όχι μόνο 
αυτό. Δεν ακούγεται μια ξερή φωνή 
που καλό θα ήταν αν δεν υπήρχε κα¬ 
θόλου. Οι φωνές που ακούγονται δια¬ 
τηρούν τέτοιο τόνο, χροιά και εκφρα¬ 
στικότητα που τονίζουν το σημείο της 
υπόθεσης με το οποίο είναι συνδεδε- 
μένες και καταλαβαίνει πλέον ο παί¬ 
κτης ότι παιχνίδια σαν αυτό δεν πρέ¬ 
πει να λείπουν από την συλλογή κανε- 
νός. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Χωρίς να μπορώ να σκεφτώ κάποιο 
ιδιαίτερο λόγο, το παιχνίδι πλυμμηρί- 
ζε τον παίκτη με μια παράξενη διάθε¬ 
ση. Ισως και να είναι οι εικόνες που 
είναι τόσο πειστικές που ενοχλούν Μι¬ 
λάω βέβαια για τις εικόνες στις οποίες 
φαίνεται η ρύπανση που έχει προκα- 
λέσει ο άνθρωπος με όλα τα μέσα που 
διαθέτει για να εκμεταλλευτεί το φυ¬ 
σικό περιβάλλον με απόλυτο σκοπό 
την αισχροκέρδια. Και μόνο η σκέψη 
ότι μπορεί έστω και στο ελάχιστο να 
συμβαίνουν τα γεγονότα που κατα¬ 
γράφει αυτό το παιχνίδι φτάνουν τα 
συναισθήματα του παίκτη μέχρι και 
στο μίσος για εκείνους που κάνουν 
αυτές τις αποτρόπαιες πράξεις. Ισως 
να ακούγομαι λίγο μελοδραματικός 
αλλά κάποια στιγμή πρέπει να πάψου- 
με να κρυβόμαστε πίσω από το δάχτυ¬ 
λο μας και να αντιδράσουμε. Από την 
άλλη μεριά είναι ένα παιχνίδι που πα¬ 
ρασύρει τον παίκτη με την ομορφιά 
των εικόνων και την ποικιλία των 
ήχων που ακούει. Σε μέρη που κυριαρ¬ 
χεί η ηρεμία στο δάσος του Αμαζόνιου 


κατά την διάρκεια του παιχνιδιού ο 
παίκτης νοιώθει αυτή την ηρεμία και 
χαλαρώνει και ο ίδιος. Σε σημεία έντα¬ 
σης η αδρεναλίνη φτάνει σε υψηλά 
επίπεδα αν και το παιχνίδι αυτό δεν 
ανήκει στα βάνβηΐυτβδ που έχουν και 
αοίίοη στοιχεία (βλέπε Ιηάίαηα ϋοηβδ). 
Πέρα από την διασκέδαση που προ¬ 
σφέρουν τα αάνβηίυτβδ, σί¬ 
γουρα εκείνο που μετρά¬ 
ει είναι το μύνημα που 
θέλει να περάσει η 
κατασκευάστρια ε¬ 
ταιρεία προς τον κό¬ 
σμο, κατά πόσο το κα¬ 
ταφέρνει και κατά πό¬ 
σο επιρρεάζεται ο παί¬ 
κτης από αυτό. Με αυτό 
το αάνβηΐυι-β η δίβιτβ κατάφε- 
ρε (σε προσωπικό τουλάχιστον επίπε¬ 
δο) να με κάνει να συνειδητοποιήσω 
την τραγική κατάσταση της εκμετάλ¬ 
λευσης της φύσης από τον άνθρωπο. 


Ελπίζω και οι υπόλοιποι αναγνώστες 
που θα παίξουν αυτό το παιχνίδι να 
δουν τουλάχιστον το οικολογικό μύνη¬ 
μα που θέλει να περάσει το πρόγραμ¬ 
μα και να σκεφτούν κάποια πράγματα 
σχετικά με αυτό. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ΕοοςυββΙ 2 παίζεται με τον 
κλασσικό τρόπο που έχει 
δημιουργήσει η δίβιτβ 
από το Κίης’δ Ουβδί V 
και μετά, στα υπόλοιπα 
παιχνίδια της. Τα πάντα 
στο παιχνίδι λειτουρ¬ 
γούν μέσω εικονιδίων 
που αντιπροσωπεύουν 
όλες τις πιθανές πράξεις που 
μπορεί να κάνει ο παίκτης. Πιο 
συγκεκριμένα και για όσους δεν ξέ¬ 
ρουν (πράγμα ουσιαστικά απίθανο) 
υπάρχουν οι εξής λειτουργίες: 
ννΑίΚ ΙΟΟΝ: Είναι το εικονίδιο με το 
οποίο ελέγχεις την κίνηση του Αάδπι 
στην οθόνη. 

ΕΥΕ ΙΟΟΝ: Με αυτό μπορείται να πα¬ 
ρατηρήσετε το οτιδήποτε στην οθόνη, 
όπως ήταν κάποτε το ΙοοΚ. 

ΗΑΝϋ ΙΟΟΝ: Είναι ουσιαστικά κάτι 
σαν το υδβ και όχι μόνο. Με αυτό το 
εικονίδιο παίρνει ο παίκτης αντικείμε¬ 
να και με το ίδιο τα χρησιμοποιεί αν 
χρειαστεί. 

ΤΑΙ.Κ ΙΟΟΝ: Με αυτό μπορεί να μιλή¬ 
σει σε κάποιον χαρακτήρα που εμφα¬ 
νίζεται στο παιχνίδι και τον οποίο δεν 
ελέγχει. 

ΒΑΤ ΙΟΟΝ: Αυτό το εικονίδιο δεν υ- 
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πάρχει σε κανένα άλλο αάνβηΐυι-β της 
δίβιτβ. Ουσιαστικά δεν παίζει κανένα 
ρόλο στην περιπέτεια, είναι ένα καθα¬ 
ρά εκπαιδευτικό εικονίδιο. Οποιαδή¬ 
ποτε στιγμή πατήσετε αυτό το εικονί¬ 
διο, θα μάθετε από μια νυχτερίδα πλη¬ 
ροφορίες σχετικά με θέματα οικολογι¬ 
κού περιεχομένου. 

ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ: Είναι το αντικείμενο που 
χρησιμοποιεί ο παίκτης την στιγμή 
που παίζει. 

ΙΝνΕΝΤΟΡΥ: Προφανώς είναι η λίστα 
με τα αντικείμενα που κρατάει ο 
Αάβπι κατά την διάρκεια της περιπέ¬ 
τειας. 

ΒΕΟΥΟ.Ε ΙΟΟΝ: Είναι ένα εικονίδιο 
που θα χρησιμοποιήσετε πολύ κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού. Είναι το 
εικονίδιο με το οποίο ανακυκλώνετε 
τα σκουπίδια που βρίσκετε... και πι- 
στέψτε με υπάρχουν αρκετά σε όλο το 
παιχνίδι. 

0180 ΙΟΟΝ: Με αυτό θα μπορείτε να 
αλλάξετε την ταχύτητα με την οποία 
κινείται ο Αάβπι και την ταχύτητα του 
κειμένου στην οθόνη, την ένταση του 
ήχου και να κάνετε 33νβ και γθ31ογθ. 

? ΙΟΟΝ: Με αυτό μαθαίνει ο παίκτης 
αυτά που εξηγήσαμε στις προηγούμε¬ 
νες γραμμές. 

Εκείνο που σίγουρα αξίζει να σημειώ¬ 
σουμε είναι ο εκπαιδευτικός χαρακτή¬ 
ρας που παίρνει το παιχνίδι αυτό πέρα 
από την διασκέδαση που προσφέρει, 
με την χρήση του ΒΑΤ ίοοπ. Οποιαδή¬ 
ποτε στιγμή μαθαίνει ο παίκτης πλη¬ 
ροφορίες για την περιοχή του Αμαζό¬ 
νιου. Αυτές οι πληροφορίες μπορεί να 
μην απασχολήσουν τον παίκτη και να 


χρησιμοποιήσει σπάνια αυτό το εικο¬ 
νίδιο, αλλά η κίνηση και μόνο των 
προγραμματιστών να κάνουν κάτι τέ¬ 
τοιο αξίζει συγχαρητήρια. 

Ενα άλλο σημείο στο οποίο θα πρέπει 
να σταθούμε είναι η χρήση ενός αντι¬ 
κειμένου σε όλη την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, του επονομαζόμενου ΕοογοΙθγ. 
Αυτό το αντικείμενο στο παιχνίδι συ¬ 
γκεντρώνει πληροφορίες για όλα τα 
στοιχεία που αφορούν το περιβάλλον 
και την βλαβερή επίδραση του ανθρώ¬ 
που πάνω σε αυτό. Χρησιμοποιώντας 
αυτό το αντικείμενο εκτός του ότι 
κερδίζει ο παίκτης ένα πόντο για κάθε 
στοιχείο που καταγράφει, παρουσιάζει 
συνοπτικές πληροφορίες για είδη 
πουλιών, ζώων και φυτών ενώ παράλ¬ 
ληλα υπογραμίζει κάποιες ενέργειες 
του ανθρώπου όπως η ρύπανση στο 
λιμάνι, ενέργειες που δεν θα έπρεπε 
να γίνονται. Μια ενδιαφέρουσα επιλο¬ 
γή του Εοοτάθτ είναι και η ΤβεΙ 


πιγδβΐί. Με αυτήν ο παίκτης παίρνει 
κάποιους πόντους αλλά παράλληλα 
κάνει και ένα τεστ σχετικά με τα θέμα¬ 
τα που έχει καταγράψει με το αντικεί¬ 
μενο αυτό. Συγκεκριμένα βλέπει την 
εικόνα που έχει καταγράψει και επιλέ¬ 
γει ανάμεσα σε δύο απαντήσεις για 
την σωστή με την έννοια ότι πρέπει να 
μάθει να ξεχωρίζει τα είδη των φυ¬ 
τών, πουλιών και ζώων που συναντά 
κατά την διάρκεια της περιπέτειας. 
Τέλος θα πρέπει να αναφέρουμε ότι 
οι γρίφοι του παιχνιδιού δεν είναι και 
ότι πιο εύκολο συναντήσαμε. Αν και 
το παιχνίδι το τελειώσαμε μέσα σε λί¬ 
γες ώρες, υπήρχαν κάποιες στιγμές 
που “κολλήσαμε” για αρκετή ώρα. 
Δεν υπάρχει κάποια αναλογική διακύ¬ 
μανση στην δυσκολία των γρίφων. 
Υπάρχει περίπτωση δηλαδή να συνα¬ 
ντήσετε έναν πολύ εύκολο γρίφο και 
στην συνέχεια έναν πολύ δύσκολο. Σε 
γενικές γραμμές δεν συναντήσαμε κά¬ 
τι το εξωπραγματικό ή έστω μη λογι¬ 
κό. Κατά τα άλλα ο χειρισμός δεν είχε 
κάτι το ιδιαίτερο που να εντυπώσιασε. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάτε στο λιμάνι αφού έχετε κατέ- 
βει από το αεροπλάνο και πρέπει να 
περάσετε τον έλεγχο των διαβατη¬ 
ρίων και αποσκευών. Από την αρχή 
καταλαβαίνετε ότι δεν είναι όλοι οι 
άνθρωποι τόσο ήρεμοι και ήπιοι όπως 
εσείς και ο πατέρας σας. Αφού δείτε 
την πρώτη ιστορική απογείωση ενός 
ανθρώπου με μπαλόνι (!) θα δείτε πα- 
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ράλληλα και τον ξανθό “ερευνητή” να 
πληρώνει τον τελωνειακό για να πε¬ 
ράσει τον έλεγχο των αποσκευών. 
Μόλις περάσει τον έλεγχο των απο¬ 
σκευών και ο πατέρας σας ανοίξτε το 
ΙηνβηΙοΐΎ και με το Ηαηά Ιοοη πατήστε 
πάνω στο χαρτιά. Αμέσως χωρίζονται 
το διαβατήριο και η ιατρική βεβαίωση. 
Δώστε τα στο τελωνειακό για να πε¬ 
ράσετε. Κάντε 1.00Κ στην πινακίδα 
που κρατάει ένας από τους ανθρώ¬ 
πους που περιμένουνε για να γνωρί¬ 
σετε έναν από τους συνεργάτες σας 
σε αυτή τη χώρα. Ο πατέρας σας αρχί¬ 
ζει τον έλεγχο του υλικού και εσείς 




μπορείτε να πάτε μια οθόνη δεξιά. Πα¬ 
ρακολουθήστε την συμπεριφορά του 
ξανθού ερευνητή που συναντήσατε 
στο τελωνείο προηγουμένως και προ¬ 
σπαθήστε να επιστρέψετε στον πατέ¬ 
ρα σας. Ενας πωλητής θέλει να σας 
πουλήσει έναν παπαγάλο. Δώστε του 
τα λεφτά σας και εκείνος θα σας τον 
δώσει. Αφού τον αφήσετε ελεύθερο 
για να πάει στο σπίτι του πηγαίνετε 
στον πατέρα σας και ακολουθήστε τον 
μικρό μώλο για να πάτε στον γέρο ψα¬ 
ρά. Μιλήστε του και θα σας πει κάποια 
πράγματα σχετικά με το ψάρεμα. Επι- 
στρέψτε πάλι στην οθόνη του πατέρα 
σας και πάλι πηγαίνετε αριστερά. Κά¬ 
ντε κλικ με το Ηβπά ίοοη στα κιβώτια 
για να ακούσετε μια συζήτηση σχετι¬ 
κά με μια φωτιά. Επιστρέψτε πάλι 
στον πατέρα σας ο οποίος σας λέει να 
ανοίξετε το κουτί που βρίσκεται στα 
πόδια του. Το ανοίγεται και ο πατέρας 


σας, σας ανακοινώνει ότι το Εοοτάβτ 
είναι πλέον δικό σας. Αφού σας εξη¬ 
γήσει την χρήση του πηγαίνετε πάλι 
δεξιά και καταγράψτε ότι μπορείτε. 
Μόλις ο τουρίστας πετάξει κάτω το 
χαρτί ανακυκλώστε το και μιλήστε 
του. Επιστρέψτε στον πατέρα σας και 
παρακολουθήστε τον κλέφτη που 
παίρνει όλα τα χαρτιά του πατέρα 
σας. Εκείνος σας λέει ότι πρέπει να 
πάει στην πρεσβεία και να το δηλώσει 
και εσείς θα κάτσετε να προσέχετε 
τον εξοπλισμό. Σας παίρνει ο ύπνος 
και ξυπνάτε στο δάσος. Δύο πλάσμα¬ 
τα σας εξηγούν γιατί σας έφεραν εκεί. 
Μιλήστε δύο φορές στο ζωάκι που φο¬ 
ράει το φυλακτό στον λαιμό του και 
μόλις αυτό πλησιάσει πάρτε το. Τα 
ζώα φεύγουν και εσείς δεν έχετε τί¬ 
ποτε άλλο να κάνετε από το να κατα¬ 
γράψετε όλα τα στοιχεία που μπορείτε 
στο ΕοοτάβΓ και να ανακυκλώσετε όλα 


τα σκουπίδια. Πηγαίνετε μια οθόνη δε¬ 
ξιά και ακολουθήστε την Ιδια διαδικα¬ 
σία με το Εοοτάβτ και τα σκουπίδια. 
Πάρτε το φύλλο που βρίσκεται στο 
έδαφος και στην επόμενη οθόνη βάλ¬ 
τε το φύλλο πάνω σας. Ανεβείτε το 
δέντρο και αφού καταγράψετε τα πά¬ 
ντα με το Εοοτάβτ μιλήστε σε όλα τα 
ζώα. Ανεβείτε άλλη μια οθόνη πάνω 
στο δέντρο, καταγράψτε τα πάντα με 
το Εοοτάβτ και μιλήστε σε όλα τα ζώα. 
Τώρα πρέπει να σώσετε το αυγό των 
πουλιών από την φωτιά... 

Ελπίζουμε να διασκεδάσετε και εσείς 
με το ΕοοηυβδΙ 2: Τίιβ ΙοδΙ δβοτβί οί 
Ιίιβ τβίηΐοτβδί, αλλά πάνω απ’όλα ελπί¬ 
ζουμε να σας κάνει να σκεφτείτε πιο 
σοβαρά πλέον την οικολογία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οπως έχω ξαναπεί και στο πα¬ 
ρελθόν όταν αγοράζετε ένα παι¬ 
χνίδι της $ίβττ8 ξέρετε τι θα 
πάρετε. Αυτό που είναι το σημα¬ 
ντικό είναι τα οικολογικά μυνή- 
ματα που περνάνε μέσα από το 
παιχνίδι και ο εκπαιδευτικός 
του χαρακτήρας. Ενα μεγάλο 
ΜΠΡΑΒΟ και πάλι στην ΒΙοιτβ 
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( χι, αυτό δεν είναι το 
ΓθνΙβ» που αρμόζει στο παι¬ 
χνίδι αυτό. Ομως μέχρι να 
έχουμε στα χέρια μας ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι μπορούμε 
να αυτοπεριοριστούμε σε ένα 
προ-Γβνίβνν για να ξέρουμε τί 
μας περιμένει από το εκπλη¬ 
κτικό αυτό παιχνίδι/επανέκ- 
δοση της ΜΙοΓορι-οββ. Το 
πρόγραμμα δεν μοιάζει να 
έχει τρομερές διαφορές από 
το πρωτότυπό ΡϊΓβΙββ αν 
εξαιρέσουμε το ενισχυμένο 


Το χρυσό παιδί της ΜΙΟΒΟΡΡΟβΕ 
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9βιπβρΐ3γ και τα φανταστικά, 
νέα γραφικά και ήχο. Ο λό¬ 
γος στον ΟογοΚ: 


Αν λοιπόν θέλατε ποτέ να γίνετε ο βα¬ 
σιλιάς των θαλασσών, να αποκτήσετε 
πολλά χρήματα, λίγο ήρωας και επανα¬ 
στάτης αυτό το παιχνίδι σας δίνει την 
ευκαιρία. Ακούμε γι’αυτά εδώ και πολ¬ 
λούς μήνες αλλά τώρα που πλησιάζει 
το πρόγραμμα στην ολοκλήρωσή του 
μοιάζει ακόμα καλύτερο απ,ό,τι περιμέ¬ 
ναμε. Πολύ ευκολόπαιχτο με ένα σωρό 
-και ακόμα περισσότερες- σκηνές δρά¬ 
σης όπου μπορείτε να ξιφομαχίσετε με 
διάφορους αντιπάλους και γενικά να 
ευχαριστηθείτε κάνοντας σχεδόν ό,τι 
θέλετε. Γιατί η πειρατική ζωή είναι πο¬ 
λύ όμορφη αν βέβαια έχετε τα κότσια 


και τις ικανότητες. Πρώτα απ'όλα μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε να είσαστε Αγγλος, 
Γάλλος ή Ισπανός πράγμα που θα σας 
δώσει τα χαρακτηριστικά του καθενός 
και διαφορετικές συνθήκες για να ξεκι¬ 
νήσετε την καρριέρα σας. Οπως και να 
το κάνουμε οι Γάλλοι είναι εξαιρετικά 
γοητευτικοί και έχουν τον τρόπο τους 
με τις γυναίκες ενώ οι Αγγλοι είναι πο- 
λεμισταράδες... (αυτό βέβαια ο συνά¬ 
δελφος ϋβΓθΚ θα το έγραψε για να γε¬ 
λάσουμε, Αρχ.) 

Μόλις αποφασίσετε την εθνικότητά 
σας είναι ώρα να μαζέψετε το πλήρω¬ 
μα που θα δεχτεί να πολεμήσει μαζί 
σας. Βέβαια μπαίνοντας στις διάφορες 
ταβέρνες θα βρίσκετε μόνο μεθύστα¬ 
κες και ίσως χρειαστεί να τριγυρήσετε 
στην πόλη για να μαζέψετε το πλήρω¬ 
μα σας έναν προς έναν. Τέλος πά¬ 
ντων παρά τους κόπους σας μετά από 
λίγο έχετε ένα χαρούμενο τσούρμο 
από πιστούς(!) ναύτες και είναι ώρα να 
ξεκινήσετε. 

Εμφανίζεται έτσι ένας πελώριος χάρ¬ 
της του κόσμου όπου μερικές χώρες 
απουσιάζουν βέβαια διότι βρισκόμαστε 
σε άλλες εποχές. Από το 1500+ μέχρι 
το -1700 για την ακρίβεια και ένα μεγά¬ 
λο μέρος του κοσμου συχνά δεν είναι 
χαρτογραφημένο. Μπορείτε να κατευ- 


θυνθείτε στην κοντινότερη πόλη για 
να την λεηλατήσετε ή μπορεί στον 
δρόμο σας να συναντήσετε κάποιο άλ¬ 
λο πλοίο επίσης πειρατικό ή για δική 
του ατυχία απλά εμπορικό. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να αποφασίσετε τί θα κάνετε 
ελεύθερα. Δηλαδή μπορείτε να αποφα¬ 
σίσετε να επιτεθείτε για να καταλάβε¬ 
τε το άλλο πλοίο αλλά πάντα υπάρχει 
η πιθανότητα να νικηθείτε και να σας 
αιχμαλωτίσουν. ΓΓαυτό μπορείτε να 
ελέγξετε τί είδους πλοίο είναι αυτό 
που βλέπετε και να εκτιμήσετε από 
πριν τί σας περιμένει. 

Με τον ίδιο τρόπο μπορείτε να υπο¬ 
λογίσετε και τις δικές σας ανάγκες σε 
πλοία. Μόλις αποκτήσετε τα απαραίτη¬ 
τα χρήματα επιτέλους μπορείτε να 
αγοράσετε κάποιο άλλο είδος πλοίου, 
προφανώς μεγαλύτερο που να παίρνει 
περισσότερους ναύτες και ακόμα πιο 
πολλά κανόνια. Προσέξτε όμως ότι 
όσο περισσότερο πλήρωμα έχετε τό¬ 
σο πιο δύσκολο είναι να το κρατήσετε 
χαρούμενο. Και χρούμενο πρέπει να 
το κρατήσετε γιατί κάθε ένας που φεύ¬ 
γει όχι μόνο κάνει την επίθεσή σας πιο 
αδύναμη αλλά παίρνει και περισσότερα 
χρήματα απ’όσα του αξίζουν μαζί του. 
Ενόσω βρίσκεστε στην θάλασσα μπο¬ 
ρείτε να βλέπετε τα άλλα πλοία με το 
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τηλεσκόπιο, να στέλνετε σήματα και 
να παίρνετε διάφορες πληροφορίες. 
Οπως και το κλασικό ΡίΓ3ΐθ$ το παιχνί¬ 
δι είναι και εδώ τοποθετημένο στην 
χρονική περίοδο των αιώνων 15-17. 
Ετσι θα βρεθείτε να οδηγείτε το πλοίο 
σας στα νερά της Καράίβικής με έναν 
πολύ απλό χειρισμό. Μόλις βγείτε 
στον χάρτη όπου βλέπετε το σκάφος 
σας από πάνω μπορείτε να το κατευ¬ 
θύνετε με την χρήση ενός μικρού κέρ- 
σορα. 

Από αυτή την άποψη του κόσμου μπο¬ 
ρείτε να δείτε σημειωμένα παντού τα 
νησιά καθώς και τα υπόλοιπα πλοία να 
περνούν κοντά σας όπως και στο πρω¬ 
τότυπο ΡίΓ3ΐβ5. Μπορείτε να μπείτε σε 
όποια πόλη θέλετε και να αντιμετωπί¬ 
σετε οποιονδήποτε γουστάρετε. Και 
το πιο συγκλονιστικό μέρος της δρά¬ 
σης δεν είναι άλλο από την πατροπα- 
ράδοτη ξιφομαχία. Βλέπετε την οθόνη 
από το πλάι και τα δύο βρπίβδ αντιμέ¬ 
τωπα κρατώντας τα σπαθιά που ο κα¬ 
θένας έχει επιλέξει. Κάτω υπάρχει ένα 
Γπβηυ με τα χτυπήματα που έχετε στην 
διάθεσή σας τα οποία ενεργοποιήτε με 
τον κέρσορα. Μπορείτε να κάνετε επί¬ 
θεση κοντά ψηλά ή χαμηλά αλλά και 
άμυνα. 

Μπορεί ο τρόπος χειρισμού να δείχνει 
κάπως πρωτόγονος για τα σημερινά 
δεδομένα αλλά είναι από τους καλυτέ¬ 
ρους για να υπάρχει ακρίβεια και σω¬ 
στό ςβιΌθρΙβγ στην συγκεκριμμένη πε¬ 
ρίπτωση. Εξάλλου είναι ένα σύστημα 
που αφήνει πολλά περιθώρια για εξά¬ 


σκηση και βελτίωση, πράγμα εξαιρετι¬ 
κά σημαντικό αφού προχωρώντας 
στην περιπέτεια θα δείτε ότι υπάρχουν 
μερικοί αντίπαλοι που είναι ιδιαίτερα 
προικισμένοι στην χρήση του σπαθιού. 
Υπάρχουν ένα σωρό στόχοι που πρέ¬ 
πει να επιτύχετε στο ΡίΓΒίβδ ΟοΙά! Θα 
χρειαστεί να αναζητήσετε θυσαυρούς, 
να συζητήσετε και να εμπλακείτε σε 
πολιτικά θέματα με Κυβερνήτες σε διά¬ 
φορες πόλεις αλλά και να κυριέψετε 
αρκετές πόλεις. 

Αν συναντήσετε μάλιστα και τους κα¬ 
τάλληλους σκοτεινούς τύπους μπορεί¬ 
τε να δουλέψετε και στο λαθρεμπόριο. 
Οταν βρίσκεστε σε κάποια μάχη υπάρ¬ 


χει ένα μενού που σας δείχνει συνε¬ 
χώς την κατάστασή σας και τα χτυπή¬ 
ματα που έχει δεχτεί κάθε πλευρά. Μι¬ 
λάμε για ένα βοΐίοπ βάνθηίυτθ με πολ¬ 
λή στρατηγική κάνοντας το σενάριο 
κάθε φορά που αρχίζετε εντελώς δια¬ 
φορετικό από το προηγούμενο. Αν θέ¬ 
λετε απλά να πολεμήσετε το παιχνίδι 
σας επιτρέπει να τα βάλετε με όλους 
αλλά έτσι δεν θα βγάλετε λεφτά. 

Η νέα αυτή έκδοση υποστηρίζει 
ίογδίίοΚ και ιπουδβ μαζί με γραφικά 
δνΘΑ, ψηφιοποιημένο ήχο και μπόλικη 
ατμόσφαιρα. Το περιμένουμε στην επί¬ 
σημη έκδοσή του για ένα Μβρβ 
Ββνίβνν. 
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ΤΟΥ ϋΕΡΕΚ ΟΕΙ.Α ΡϋΕΝΤΕ 

Σ την αρχή ήταν τα ΚίοΚ Οίί και με¬ 
τά ήρθε το δοπείόΐβ δοοοβΓ. Τώρα 
ο ϋίηο ϋίηί ξαναχτυπά με αυτό 
που φαίνεται να είναι ο νικητής όλων 
των ποδοσφαιρικών παιχνιδιών. Το 
πρώτο άξιο προσοχής πράγμα που 
βλέπει κανείς παίζοντας το ΟΟΑΙ. είναι 
τα πολύ πλούσια μενού του. Και χρειά¬ 
ζεται να επιλέξετε ένα σωρό επιλογές 
για να ξεκινήσετε, αν βέβαια δεν θέλε¬ 
τε να ακολουθήσετε τον γρήγορο δρό¬ 
μο που οδηγεί στην πρακπ 
ση. Εδώ 
τρίπλες, 
τρόπο με 
νερ. 

Μόλις φ$/ετε εδώ και πάτε να ορίσε¬ 
τε τις συνθήκες του παιχνιδιού θα θυ¬ 
μηθείτε το παλιό αλλά πάντα καλό ΚίοΚ 
Οίί 2: το γήπεδο μπορεί να είναι λα¬ 






σπωμένο, βρεγμένο, ξερό, κα¬ 
νονικό κτλ. Η διάρκεια του 
αγώνα είναι από 1-20 λεπτά 
για κάθε ημίχρονο αλλά 
υπάρχει και η καινούρια δυ¬ 
νατότητα όπου ρυθμίζετε τις 
αντιδράσεις του τερματοφύ¬ 
λακα ανάμεσα σε τρία επίπε¬ 
δα ταχύτητας απόκρισης, κάτι 
που δεν έχει ξαναγίνει σε κανέ¬ 
να ποδοσφαιράκι ποτέ. Φυσικά 
μπορείτε να δείτε σε επανάληψη τις 
καλύτερες φάσεις αλλά και να τις σώ¬ 
σετε στον δίσκο. Αυτό που δεν είναι 
εύκολο να πιστέψετε είναι ότι έχει πε- 
ριληφθεί και μια τεχνική εοαΙΙίης όπου 
μπορείτε να δείτε σε ζοογτι αυτόματα ή 
μετά από το πάτημα ενός κουμπιού σε 


ορισμένο μέρος του γηπέδου. Η οπτική 
γωνία του παιχνίδιου είναι από πάνω 

σας δ είχνει τους παίκτες μεγαλύτε- 
ρ'φς\|αι καψερούς αλλά %6' το 
ιί έχετε.την κΰλύτερη αίσθηση 
οδδσφαιρο. 

Οπως και να έχει σαν τεχνική είναι 
εντυπωσιακή και την βλέπουμε μόνο 
στα ηλεκτρονικά. Υπάρχουν 144 ομά¬ 
δες ανάμεσα στις οποίες επιλέγετε 
την δίκιά σας αλλά σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε και την δίκιά 
σας. Επιλέγετε τους παίκτες 
της ανάμεσα σε 28 άτομα με 
διαφορετικές ικανότητες που 
έχουν σχέση με την αντοχή, 
την δύναμη, την ταχύτητα κτλ. 
Στα γραφικά τώρα το μόνο που 
έχει αλλάξει από το ΚίοΚ Οίί2 
είναι οι παίκτες που αποτελούν 
τα ερπίθδ είναι μεγαλύτερα 
από το συνηθισμένο αλ¬ 
λά μόνο στο ζοογτι 
είναι πραγματικά 
μεγάλοι και τί¬ 
ποτα περισσό¬ 
τερο. 

Τα ηχητικά 
εφφέ έχουν 
εμπλουτιστεί 
κάπως και οι 
φίλαθλοι τρα¬ 
γουδάνε αλλά 


Ενα τέτοιο 
πρόγραμμα δεν 
χρειάζεται συστάσεις. 

Ισως όμως να χρειάζεται 
προϋπηρεσίαστα ΚίεΚ 
ΟΗ 2 και στο δοπβίΐιΐθ 
δοοοβΓ για να μπείτε 
δυναμικά στο 
γήπεδο 


και συμμετέχουν 
αυξάνοντας τον 
θόρυβο καθώς πλησιά¬ 
ζουν οι παίκτες στην μικρή περιοχή. 

Ανάμεσα στα ημίχρονα βλέπετε μία 
φανταστική οθόνη στατιστικής και ξε¬ 
κινάτε το δεύτερο ημίχρονο. Εδώ θα 
θαυμάσετε πάλι τον χειρισμό όπου 
έχει διατηρηθεί από το ΚίοΚ 011 2 ο 


τρόπος με την αδράνεια και 
την κίνηση της μπάλλας ενώ 
ταυτόχρονα οι παίκτες επιτα¬ 
χύνουν και επιβραδύνουν ανά¬ 
λογα με το αν έχουν την μπάλ- 
λα ή όχι. 

Στο ςαπιορΙαγ υπάρχουν επί¬ 
σης εξειδικευμένες επιλογές 
όπως επιθετικοί που είναι ιδιαί¬ 
τερα καλοί στις κεφαλιές, σε 
ψαλιδάκια, τακουνάκια τα 
οποία μάλιστα έχουν και φάλ¬ 
τσο! Στο διπλό γνωρίζει βέβαια την 
αποθέωσή του. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Μετά το ΚίοΚ ΟΗ 2 δεν περιμέ¬ 
ναμε τίποτα καλύτερο. Ομως 
σ’αυτό το παιχνίδι πλέον δεν 
έχει μείνει τίποτα έξω από ένα 
παιχνίδι ποδοσφαίρου το οποίο 
μάλιστα έχει και το ίδιο εθιστι- 
κό 93ΓΠθρΐ3γ με τον βασιλιά του 
ποδοσφαίρου. Παίξαμε διπλό 
περιμένοντας να βρούμε κάποια 
λαθάκια ή ελλείψεις αλλά τελι¬ 
κά βρήκαμε ότι ο ΟΙηο έφτιαξε 
τελικά το αξεπέραστο ποδο¬ 
σφαιρικό παιχνίδι! 





ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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Το δεύτερο καλύτερο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου 
μέχρι στιγμής! 
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✓ Οΰο ΒαΙΙοη ΡίΓβ 

✓ Οα(ο Ρϊτβ 

✓ βτσάβινα σημεία τριβής 

✓ Ρουβεμάν στον μοχβό 

✓ Εργονομική σχεδίαση 
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✓ Εγγύηση 3 χρόνια 
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Αρνί, Αρνί το παιδί 

να κάνει... 
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ΤΟΥ Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ο Αρνολντ επιστρέφει. ΙΊΙ όβ όβοΚ λοι¬ 
πόν εν τη γεννέσει! Μόνο που αυτή 
τη φορά είναι με τους καλούς, τους 
οποίους κάνει να φαίνονται ακόμα καλύτε¬ 
ροι. Οπως και το ΝΕ8 δείχνει σ’αυτό το 
παιχνίδι σα να είναι ένα διαφορετικό μηχά¬ 
νημα από αυτό που πραγμαπκά είναι. Η ει¬ 
σαγωγή από μόνη της είναι ικανή να εντυ¬ 
πωσιάσει τους κατόχους 8-όίΙ μηχανημά¬ 
των. Ενα πρόγραμμα γενικά πλούσιο σε 
εηίΓτιεΙίοη αλλά και ενδιάμεσες οθόνες που 
ενθουσιάζουν με τα γραφικά τους. Αν πω 
βέβαια ότι η οθόνη όπου βλέπετε τον πρώ¬ 


το ΤβππίηαίοΓ είναι σχε¬ 
δόν σαν Αππϊ 93 θα υπερ¬ 
βάλω αλλά είναι ο μόνος 
τρόπος για να σας δείξω 
πόσο καλή είναι η εμφά¬ 
νιση του παιχνιδιού. 

Και η υπόθεση είναι το 
ίδιο εντυπωσιακή. Είσαστε ο 
ΑπιοΙά που πρέπει να διασχίσει 
ένα σωρό επίπεδα μέχρι την 
τελική αναμέτρηση με το νέο 
μοντέλλο εξολοθρευτή για να 
σώσετε τον ηγέτη της μελ¬ 
λοντικής αντίστασης. 


συο ταινίες ολλο και να έχε¬ 
τε διαβάσει για το ΤβτιηΙ· 
πβϊοΓ 2 και τον Αρνολντ στα 
αφιερώματα του ΙΙ8ΕΒ. 
Ετσι μπορεί και να το 
τελειώσετε. 


ριο για την ταινία (τί θα πει δεν έχω δει την 
ταινία!) και βλέπετε ότι το παιχνίδι παρακο¬ 
λουθεί την εξέλιξή της από επίπεδο σε επί¬ 
πεδο. Στην αρχή λοιπόν ο ήρωάς μας πα¬ 
λεύει με τα χέρια τους κακούς για να κατα¬ 
φέρει να πάρει εκείνα τα αντικείμενα που 
τον έκαναν μάγκα στην οθόνη. Την μαύρη 
δερμάτινη μπουφανιά και το ντύσιμό του, 
την καραμπίνα του και την μοτοσυκλέτα 
του. Να υποθέσω ο τι νικώντας τον μεγάλο 
τελικό κακό του πρώτου επιπέδου παίρνει 
τα περιβόητα γυαλιά του με τα 
οποία κρύβει τα μοναδικά 
του ψυχρά μάτια ο 
Σβάρτς. Το επόμενο επί¬ 
πεδο είναι ψευδοτρισ- 
διάστατο και ελέγχετε 
την μοτοσυκλέτα σας η 
οποία μάλιστα πυροβο- 
λάει. Και ο λόγος είναι 
ότι εσείς βρίσκεστε πάνω 
της και πυροβολάτε. Τα 


χρώματα είναι μεταλλικά και η 
υπόθεση της σκηνής παρμένη από 
την καταδίωξη με το φορτηγό μέσα στην 
τάφρο. Υπέροχο! 

Αν τώρα πατήσετε ρβυεβ, γιατί ας πούμε 
ότι χτύπησε το τηλέφωνο, το παιχνίδι όχι 
μόνο θα σταματήσει αμέσως αλλά θα κατε¬ 
βάζει και 03Ϊ3 πολύ πειστικά σα να εξο¬ 
μοιώνει σκηνές από την ταινία. 

Και όταν χάσετε; Θα σας βγάλει ένα εξαι¬ 
ρετικά ηλεκτρονικό μενού που θα σας ενη¬ 
μερώσει για το πόσες ζωές έχετε ακόμα, 
τους βαθμούς που μαζέψατε και μερικά 
ακόμα στοιχεία όχι χρήσιμα αλλά γεμίζουν 
την οθόνη και το μάπ σας. Οπως επίσης και 
το μάπ σας γεμίζει με τα γραφικά που στο 


πρώτο ΙθνβΙ το οποίο είναι το στήσιμο 
και των περισσότερων επιπέδων του παι¬ 
χνιδιού, ένα καθαρό ΰβαΙ’βηη υρ που σκρολ- 
λάρει την οθόνη του από αριστερά προς τα 
δεξιά και οι αντίπαλοι που συναντάτε στην 
αρχή είναι σαν... γυναίκες! 

Μετά βγαίνουν κάποιοι δυνατοί τύποι τους 
οποίους δέρνετε χωρίς πολλά λόγια εκτός 
και αν είναι πολλοί μαζί οπότε θα σας χτυ¬ 
πήσουν. Και αφού δεν έχετε αίμα θα δείτε 
απλώς την μπάρα ενέργειάς σας να μειώ¬ 
νεται πάνω αριστερά. 


Ενα παιχνίδι πέρα από τις προσ¬ 
δοκίες μας. Πολύ καλό για να εί¬ 
ναι αλήθεια και όμως είναι! Μερι¬ 
κές φορές είναι πολύ δύσκολο 
όπως όταν ξαφνικά αλλάζει το 
στήσιμο στο δεύτερο επίπεδο και 
μπορεί να χάσετε μερικές ζωές 
σε δευτερόλεπτα. Αν ψάχνετε μία 
καταπληκτική περιπέτεια που όχι 
μόνο να έχει το σωστό οασιβρΙαγ 
αλλά να εκμεταλλεύεται και το 
Ηατάινατθ σας, αγοράστε! 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ο ταν η δασκάλα στο δημοτικό ρωτάει 
να της πείτε ένα κλασικό οοπιρυίβΓ 
93ΓΠ6 μπορείτε να αναφέρετε χωρίς 
δισταγμό τα ΡβοΜβη, δρεοβ ΙπνβόβΓε, Ωίχ, 
ΟβίβπόβΓ... Ομως για να πάρετε σίγουρα έναν 
μεγάλο βαθμό πρέπει να πείτε Οίτουίδ’η 
ΟίιοδΙε αφού είναι το μοναδικό κλασικό παι¬ 
χνίδι που καταφέρνει να επιβιώνει εδώ και πο- 
λά πολλά χρόνια σε όλα τα νέα μηχανήματα 
με όλο και εντυπωσιακότερες εκδόσεις. Η τε¬ 
λειότερη από όλες είναι σαφώς αυτή που πα¬ 
ρουσιάζουμε τώρα για το μεγάλο μηχάνημα 
της ΝίηΙθπόο. Για εκείνους που δεν είχαν ποτέ 
το παιχνίδι και ντρέπονται γι'αυτό ακόμα και 
σήμερα θα αναφέρω περιληπτικότατα το σε¬ 
νάριο, οι υπόλοιποι, το 99.99% των αναγνω¬ 
στών μας δηλαδή, μπορούν να προχωρήσουν 
παρακάτω. Υπάρχει ένας τρομερός ιπ 
πότης (καμία σχέση με το ΟΙτβΚβη 
που παρουσιάζει ο Κροντηράς!) ο 
οποίος ονομάζεται Αρθούρος 
και είναι μάλλον λίγο κοντού¬ 
λης πηδάει -ή αν το θέλετε σε 
Θεσσαλική διάλεκτο “άμπδάεΓ- 
σαν κατσίκι και έχει την εξής 
απλή αποστολή να φέρει σε πέ¬ 
ρας: να σώσει την αγαπημένη 
του για μια κόμα φορά -κάτι μου 


Γυαλίστε την 
σιδερένια στολή 
σας και βάλτε το 
λοφίοστο κράνος. Δεν ξέ 
ρω τί κολώνια φορά¬ 
τε αλλά μην την βάλετε 
γιατί προσελκύει 
τέρατα Σας το λέω 
εκ πείρας. 


λέει ότι δεν πρόκειται ούτε τώρα να είναι η τε¬ 
λευταία- από τα νύχια του τρομερού δαίμονα 
που την έχει απαγάγει. Εσείς λοιπόν που έχε¬ 
τε ήδη παίξει το παιχνίδι θα εντυπωσιαστείτε 
σίγουρα από τα νέα στοιχεία που περιέχει στο 
δυρβτ ΝΕ3 και εννοώ φυσικά τα γραφικά, τα 
δρπίθδ και τον ήχο. 


Αλλά πριν φτάσουμε 
εκεί ας δούμε αν το 
93Γηβρΐ3γ είναι αυτό 
που ξέραμε. Μερικά 
ξωτικά καθώς θα 
περπατάτε το δρό¬ 
μο του ειρηνικού 
πολεμιστή θα σας 
πετάξουν κάποια 
πιθάρια. Αν τα σκο¬ 
τώσετε θα βρείτε συ¬ 
χνά μέσα σε αυτά ζωές, 
όπλα και άλλα έξτρα αντικεί¬ 
μενα. Αν αυτό το θεωρήσετε επικίνδυνο για 
την κράση σας μπορείτε να κυνηγήσετε ανυ¬ 
περάσπιστα μπαούλα. Αυτά κάθονται κάπου 
και περιμένουν κάποιον να τα χτυπήσει. Μέσα 
κρύβουν πανοπλίες, όπλα αλλά και παγίδες! 
Ομως το ρίσκο αξίζει πραγμαπκά διότι οι πα¬ 
νοπλίες που μπορεί να πάρετε και τα μαγικά 
όπλα θα κάνουν την αναζήτισή σας πολύ ευ¬ 
κολότερη. Εκτός από την πρώτη σιδερένια πα¬ 
νοπλία σας υπάρχει η χάλκινη που σας δίνει 
την ικανότητα να χρησιμοποιήσετε τα μαγικά 
αντικείμενα ενώ η χρυσή σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε μαγεία (είναι λευκή μαγεία, 
πιθανότατα με σταφίδες). Υπάρχουν επίσης 
και δύο ασπίδες που μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε και θα σώσουν την ζωή σας αρκετές 


φορές. Ομως τα όπλα πιστεύω ότι είναι πιο 
ενδιαφέροντα: λόγχη, στιλέτο, τόξο, δρεπάνι, 
δάδα, τσεκούρι και τριπλή λεπίδα, είτε είναι 
μαγεμένα είτε οχι θα ανοίξουν τον δρόμο σας 
αλλά και μερικά εχθρικά κεφάλια. 

Και μιας και πλησιάζουμε στο τέλος του κει¬ 
μένου είναι ώρα να μιλήσουμε για την τεχνική 
πλευρά του προγράμματος που είναι από τα 
καλύτερα σημεία του. Τα δρπίβδ είναι πολλά 
και τα τελικά τέρατα είναι όπως λέει και η ίδια 
η λέξη, τεράστια. Οι διαφορές ανάμεσα στο 
στήσιμο του ενός από το άλλο επίπεδο είναι 
ορισμός της ποικιλίας και πιο πολύ μου άρεσε 
το ναυάγιο. 


Εχει και χαριτωμένο 
άλμα ο μικρός.... 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι μιλάει μόνο του. Αν 
και είναι από τα παλιότερα προ¬ 
γράμματα του 5υρβι· ΝΕ8 διατη¬ 
ρεί την φρεσκάδα και την δύνα¬ 
μή του σα να βγήκε απά το αυγά 
πριν από έναν μήνα. Εκτός των 
άλλων θετικών στοιχείων του εί¬ 
ναι και γρήγορο περισσότερο 
από κάθε άλλη έκδοση. Αν θέλε¬ 
τε ένα γερό ρΙαΜοππ αλλά ο 
Μαι-ίο δεν σας γεμίζει το μάτι, 
αρπάξτε το πριν εξαντληθεί. 


Ηθυ$Ε 

ΟΑΡΟΟΜ 

ΡΟΒΜΑΤ 

δΙΙΡΕΗ ΝΕ8 

ΤΕ5Τ 

δυΡΕΡ ΝΕδ 


υβΕΚ 
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ΗουδΕ 

3ΕΟΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕ6Α ϋΠίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΟΑϋΠίνΕ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΕΟΟΟ ΤΗΕ 

001ΡΗΙΝ 



Π ριν από έναν χρόνο περίπου είχα 
γράψει ότι το ϋβδβΓί δΙηΚβ ήταν το 
αμέσως καλύτερο παιχνίδι για Μβ93 
ϋπνβ όλων των εποχών μετά το 5οηίο βέ¬ 
βαια και ότι η κατασκευάστριά του η 
ΕΙθοίΓοηίο Αγϊ 5 είναι η εταιρία που φτιάχνει 
παιχνίδια καλύτερα από την (δια την 5Ε6Α 
για το Μθςα ϋιϊνβ. Τώρα δεν μπορούμε να 
πούμε το ίδιο πράγμα διότι πρώτον το 
Εοοο Ιίιβ ϋοΐρίτίη είναι καλύτερο από το 
ϋβδθΓί δΙηΚβ δεύτε¬ 
ρον είναι παιχνίδι 
της δΕΟΑ και τρίτον 
έχει οικολογικό πε¬ 
ριεχόμενο ή τουλάχι¬ 
στον παραπέμπει σε 
κάτι ανάλογο! Φαίνε¬ 
ται ότι τα δελφίνια εί¬ 
ναι η συμπάθεια των 


προγραμματιστών ότρν μιλάμε 
για τέτοια παιχνίδια. Δεν 
χρειάζεται βέβαια νά θυμίσω 
το Εοο ΟυβδΙ της δίθΓΓβ και 
γι'αυτό τον λόγο δεν σας το 
θυμίζω! Ας δούμε καλύτερα 
τον Εοοο τον νέο ήρωα της 
δΕΟΑ: είναι ένα νεαρό δελφί¬ 
νι, που τρέχει στην θάλασσα και 
καμιά φορά κάνει και βουτιές στον 
αέρα. Τίποτα περισσότερο από τα 
υπόλοιπα δελφίνια εκτός από τα 5 αστέρια 
στο μέτωπό του. Η πονεμένη ιστορία πίσω 
από αυτό το δελφίνι είναι ότι ένας ανεμο¬ 


στρόβιλος παρέσυρε σε 
άγνωστα μέρη όλους τους 
φίλους του. Σκοπός του 
είναι να τους ξαναβρεί. 

Για να τα καταφέρει είναι 
εξοπλισμένος με την 
υπερταχύτητά του (μία 
ταχύτητα που σε μερικά 
σημεία μπορεί να κάνει 
ακόμα κι αυτόν τον άρχοντα της 
ταχύτητας, τον δοπίο, να ζηλέψει), το υπέ¬ 
ροχο άλμα του πάνω από την θάλασσα που 
του επιτρέπει να πηδάει τις ξέρες και το 
σόναρ με το οποίο μιλάει με άλλα όντα της 
θάλασσας αλλά και ενεργοποιεί διάφορα 
μυστικά της. Γιατί το παιχνίδι δεν είναι ένα 
απλό κομμάτι δράσης αλλά ένα αιχβάβ 
βάνβπΙυΓβ όπου ο ήρωας πρέπει να βρει 
λύση σε πολλά προβλήματα όπως πώς θα 
κατεβεί ένα πολύ δυνατό αντίθετο ρεύμα - 
ρίχνοντας έναν βράχο βέβαια και ακολου¬ 
θώντας τον!- ή που θα βρει οξυγόνο σε με¬ 
γάλο βάθος -έ, όλο και κάποιο σπήλαιο με 
παγιδευμένο αέρα θα υπάρχει. Χταπόδια, 
καρχαρίες, φάλαινες θα προ¬ 
σπαθήσουν να σας στα¬ 
ματήσουν. Εκεί εκτός 
από την ταχύτητά 
σας θα χρειαστείτε 
και την σκέψη σας. 
Πώς δηλαδή θα 
μπορέσετε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε ένα 
κοπάδι από αστε¬ 
ρίες να διώξουν τις 
μέδουσες; Και αυτό 
θα το κάνετε πολύ εύκο¬ 
λα με την δυνατότητα που 
σας δίνει ο τέλειος χειρισμός και 
χωρίς να εκνευριστείτε ποτέ αφού υπάρχει 
σύστημα με ρβδδννοΓάε. Πέρα από τον χει- 


Στα δίχτυα που χρήσιμο· 
ποιούνται για να πιάνο¬ 
νται οι Τόνοι κάθε χρό¬ 
νο παγιδεύονται και πε 
βαίνουν άσκοπα χιλιά¬ 
δες δελφίνια, 



ρισμό και το ίδιο το παιχνίδι εκείνο που 
προκαλεί την μεγάλη κατάπληξη στο πρό¬ 
γραμμα είναι τα ανυπέρβλητα γραφικά του 
στο ό3θΚ9Γουηά αλλά και στο ίο^Γουηά. 
Τέτοια χρώματα και τέτοια ποικιλία μάλλον 
για πρώτη φορά βλέπει κανείς σε ίιοΓπβ σύ¬ 
στημα και το Μθ93 ϋπνβ δείχνει την ικανό¬ 
τητά του να χειρίζεται πολλά και μεγάλα 
δριϋβδ ταυτόχρονα. Το βηιηπβίίοη είναι επί¬ 
σης άξιο θαυμασμού. Ο ίδιος ο Εοοο μοιά¬ 
ζει να έχει και τις 3 διαστάσεις ενός αντι¬ 
κειμένου και όχι μόνο τις 2 ενός δριίίβ. Δο¬ 
κιμάστε να κάνετε ένα κατακόρυφο άλμα 
και θα καταλάβετε τί εννοώ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ρίξτε μια ματιά στην συλλογή 
σας με παιχνίδια Μβ9β ΟτΙνβ. 
Πρέπει να περιέχει: βοηίε 1-2, 
Εεεο Τίιβ ΟοίρΙιίη και ΠοιβιΙ 
51ιΉ(θ, ανεξάρτητα από το είδος 
των παιχνιδιών που παίζετε. Μι¬ 
λάμε για έργα τέχνης και όχι 
απλά παιχνίδια. Ειδικά με το 
Εεεο οι προγραμματιστές της 
5Ε0Α αποδεικνύουν ότι το μη¬ 
χάνημά τους έχει πολύ δύναμη 
εκτός από ταχύτητα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μέχρι και εξώφυλλο 
σχεδιασμένο από τον 
μεγάλο Βοιϊδ έχει! 
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ΗουδΕ 

8Ε0Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΕΟΑϋΡίνΕ 

ΤΕ$Τ 

μεοα σπίνε 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Μ πορεί ο θεός να οργιστεί γιατί 
ένας ιππότης τον αναζητά; Θα 
μπορέσει η συγνώμη του να εί¬ 
ναι μεγαλύτερη από την οργή του; Πίσω 
στο γύρισμα του ματιού υπάρχει πάντα 
μία σκιά σαν άλογο... 

Εφυγαν και ξεχάστηκαν όλα μόνο για 
πάντα. Στην πέτρα βρήκα την πρώτη 
διήγηση. Υστερα ο χρόνος πέρναγε σα 
να μην υπήρχε χρόνος. Γύρω τα βράχια, 

^ ομίχλη και στην μέση ο άντρας. Ιππό¬ 
της, βαδίζει τον δρόμο. Είναι η εποχή 
που δεν υπάρχει ψυχή. Μόνο τιμή. Γιατί 
ο θεός δεν είναι σίγουρος. Στο αριστερό 
του πόδι ένα σημάδι, η αμφιβολία του 
θανάτου. Η πανοπλία δεν είχε χρήση ή 
ομορφιά, μα ήταν ωραία. 

Υπάρχουν σκιές αλλά δεν είναι ένα με 
το σκοτάδι, είναι μάλλον μέρος του το¬ 
πίου. Είναι μια ζέστη και μια ανάγκη να 
κοιμηθώ μπροστά στην ομίχλη, όλα εί¬ 
ναι γκρίζα. Οχι όμως το μεσημέρι γιατί 
εκείνη είναι η ώρα που δεν υπάρχει άλ¬ 
λος κανείς δυνατός και πέρα από τα 
βράχια είναι η φωνή και εσύ είσαι ο μό¬ 
νος άντρας. Ενα χέρι με πιάνει από τον 
λαιμό και με πετάει μακριά τόσο μακριά 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υστερα βρίσκαμε τους θεούς 
μας σκοτωμένους περίεργα 
στην έρημο στους βάλτους σε 
νέους βάλτους στα μεγάλα βά¬ 
ση ξεβρασμένους στις θάλασ¬ 
σες. Ο άνεμος έπασχε πάνω 
απ’το χώμα και δεν ήταν οι δο¬ 
λοφόνοι καθόλου δυνατοί μα 
είχαν επίτηδες άγνοια μιαν 
αβλεψία παρελθοντική. Το μα¬ 
χαίρι μπηγμένο στη σάρκα μια 
λίμνη από λάδια και καυτές 
μηχανές ο φόβος ήταν η μισή 
βάρκα και η νεκρή κοπέλα στα 
χέρια μου... 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Να θυμάστε 
ότι η ζωή είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από ένα παιχνίδι 
στο Μόρα Οτίνο ακόμα 
κι όταν αυτό έχει καλά 
γραφικά, πολλούς τελι¬ 
κούς κακούς, σωστό 
\ ήχο και πάρα / 
\ πολλά όπλα. / 


χώρος για τίποτα πιο μεγάλο πιο 
ωραίο... Κανείς δεν θ’ακούσει κανείς 
δεν θα δει κανείς δεν θα το μάθει ποτέ 
όμως εσύ σ’εκείνο το μέρος θά’χεις ζή- 
σει πρώτα κι ύστερα πεθάνει. 

Αλλά ακόμα κι αυτό δεν με νοιάζει γιατί 
δεν υπάρχω πέρα από το άρωμα μιας 
νύχτας που είχε ανθίσει μέσα στην λά¬ 
σπη. Τώρα κάπου μακριά ανέμιζε το 
σπαθί και περίμενε τον άνθρωπό του με 
χέρια παρμένα από σιδερένια γάντια και 
δάχτυλα ρόζους κομμένους δίχως γόνα¬ 
τα. Ατρωτος είχε το χάρισμα να μην φο¬ 
ράει δαχτυλίδια. 

Τί άλλο έχει ο άντρας παρά τον εαυτό 
του; Και βασάνισαν το κορμί του και την 


ΗΧΟΣ _87 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 90 


χώρο της χούφτας 
μου δεν υπάρχει 


ελευθερία του για χρόνια πολλά έχο¬ 
ντας την πλάτη μαστιγωμένη από την 
σκιά του σίδερου και την όψη από θάνα¬ 
το. Αλλά δεν μπόρεσαν να του πάρουν 
το σπαθί. Και ο άντρας με την πανοπλία 
είχε μόνο μία επιθυμία... Να πιεί το αίμα 
του Κτήνους και με ότι από αυτό περισ¬ 
σέψει να λουστεί και να ξεπλύνει. Ετσι 
όσο είναι νύχτα χρησιμεύει το σώμα των 
δέντρων για να μην χάνεται και το πνεύ¬ 
μα του νερού και της θάλασσας σκορπί¬ 
ζει το φόβο και η μεγάλη φωνή. Την 
ημέρα υπάρχει ο ήλιος. 

Και η αίσθηση ότι ο κόσμος θα υπάρχει 
για πάντα και εσύ μόνος θα πεθάνεις 
σήμερα. 


που δεν θα φτάσω 
ποτέ και ο χρόνος 
υπήρξε όλος πριν 
να γεννηθώ και μέ¬ 
να μου δώθηκαν 
χρόνια λίγα, τα λίγα 
χρόνια που περπά¬ 
τησε ο θεός στη γη 
και την ευθύνη να 
τα φτιάξω όλα 
όπως μου αρέσουν. 
Και η κρίση; Μια 
κολώνα ναού αρχαί¬ 
ου μέσα στην ομί¬ 
χλη είναι ωραία και 
όταν την φτιάχνω 
προκαλώ τον θεό 
σα να κρατάω ένα 
λουλούδι και στον 


Ποιός θέλει να ζει μόνο 
και μόνο επειδή τον λυ¬ 
πήθηκε ο διάολος; 


υβεκ 


49 













































Ηθυ5Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


όπως και στο πρώτο παιχνίδι πέντε επίπεδα 
από τα οποία μπορείτε να παίξετε ελεύθερα 
τα 4. Προτείνω να ξεκινήσετε από το Οαηγοπ 
καθώς είναι το ευκολότερο και μπορείτε να 
ελευθερώσετε τον μπλε νίνζα που θα σας 
χρειαστεί οπωσδήποτε για να πάρετε 
το πετράδι από το ίδιο επίπεδο. 
Διότι η περιπέτεια θα πρέπει 
να ξέρετε είναι διπλή: την 
πρώτη φορά ελευθερώνετε 
έναν νίνζα και την δεύτερη 
περνώντας περίπου τους ίδιους 
χώρους χρησιμοποιείτε τις δυνά¬ 
μεις τους για να πάρετε τα πετράδια. 
Ετσι τα επίπεδα από 5 γίνονται αμέσως 10. 
Ολοι οι νίνζα έχουν την ικανότητα να πηδάνε, 
να σκύβουν και να εκτελούν κάποια ειδική κί- 
νηση/μαγεία. 

Ειδικότερα: Ο Κόκκινος νίνζα, αυτός με τον 
οποίο ξεκινάτε, ο μεγαλύτερος νίνζα όλων, ο 


Το Ο.Ο. δΐϊίποόί ήταν ένα από τα 3 καλύτερα 
παιχνίδια του μηχανήματος εδώ και 3 περίπου 
χρόνια και το δυσκολότερο πρόγραμμα για 
την κονσόλα χειρός της 8ΕΟΑ. Το δεύτερο 
μέρος είναι μάλλον το καλύτερο παιχνίδι μαζί 
με το δοπίο 2 αλλά ευτυχώς είναι ελαφρώς 
πιο εύκολο. Η υπόθεση και το στήσιμο έχουν 
παραμείνει όπως και στο πρώτο μέρος: Ο 
Μαύρος Νίνζα λοιπόν έχει πάρει τον έλεγχο 
του Νβο Οιίγ αφού πρώτα αιχμαλώτησε τους 
4 νίνζα που φύλαγαν τα αντίστοιχα πετράδια. 
Σκοπός σας είναι να ελευθερώσετε τους νίν¬ 
ζα, να πάρετε τα πετράδια και τέλος να νική¬ 
σετε τον Μαύρο... 

Ανοίγετε το μηχάνημα λοιπόν και βλέπετε 


ϋοθ Μυεαείιί έχει για όπλα τα 
Καΐαηα, τα μεγάλα διπλά σπα¬ 
θιά που είναι πολύ ισχυρά 
για να χτυπάτε αντιπάλους 
από κοντά. Το Νϊη)ί(δυ του, 
δηλαδή η ειδική του δύναμη, 
είναι η τηλεμεταφο- 
ρά. Αυτό σημαίνει ότι 
σε μερικά σημεία της 
πίστας μπορείτε να χτυ¬ 
πήσετε κάποιο όοπυε που θα 
μεταμορφωθεί στο σημείο όπου ο 
κόκκινος ήρωάς σας θα επιστρέφει 
από οπουδήποτε κι αν ήταν χρησιμο¬ 
ποιώντας την μαγεία του. Ο Μπλε 
νίνζα έχει ένα όπλο αλυσίδας που 
μπορεί να πετύχει τους αντιπάλους 
του από πολύ μακριά καθώς επίσης 
να το χρησιμοποιήσει για να ταλα¬ 


ντευτεί από πλατφόρμα σε πλατφόρμα. Το 
ηϊπ)ί1δυ του του επιτρέπει να μετατρέπεται σε 
ανεμοστρόβιλο και να πετάει για λίγο όπου 
τον κατευθύνετε. 

Ο κίτρινος νίνζα έχει στην κατοχή του ένα 
μεγάλο σούρικεν. Ενα αρκετά αδύναμο όπλο 
που χτυπάει όμως τους αντιπάλους του από 
μακριά και επιστρέφει πίσω. Η μαγεία αυτού 
του χαρακτήρα είναι μία ασπίδα προστασίας 
για περιορισμένο χρόνο και διαθέτει επίσης 
την ικανότητα να κινείται πάνω στο νερό σα 


να ήταν έδαφος. Μία ικα¬ 
νότητα απαραίτητη για τα 
υγρά επίπεδα! 

Και οι υπόλοιποι δύο χα¬ 
ρακτήρες έχουν ανάλογα 
όπλα (βόμβες και σούρι¬ 
κεν) αλλά και μαγείες 
(φωτιές και δπτοιΐ όοιτώδ, 
σκαρφαλώνουν σαν αρά¬ 
χνες στον τοίχο ή πηδάνε πιο 
ψηλά). Οι μεγάλοι κακοί στο τέλος 
κάθε επιπέδου έχουν καλυτερέψει αισθητά 
από το πρώτο μέρος και είναι πανέμορφα 
δρΓϊίθδ με τέλεια χρώματα και κίνηση. 

Γενικά το παιχνίδι είναι μια μεγάλη βελτίωση 
σε όλους τους τομείς ενός ήδη άριστου παι¬ 
χνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τελειο! Προσωπικά το προτιμώ οπό το 
5οηΙε 2 και από οποιοδήποτε άλλο 
παιχνίδι του μηχανήματος. Τα γραφι¬ 
κά είναι τέλεια, το ίδιο και τα ερτΗοε 
ενώ από τον ήχο λείπουν μόνο τα ψη¬ 
φιοποιημένα εφφέ γιατί η μουσική εί¬ 
ναι. ατμοσφαιρική και δυναμική. Αν 
θέλετε να προσθέσετε ένα παιχνίδι 
με νίνζα στην συλλογή σας αυτό είναι 
το ιδανικότερο. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το τέλειο παιχνίδι 
για ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΓΕΝΙΚΑ 


αο πιοτο ροννοττυιι ιηοη 
γου σουίά ροοοίΐιΐγ ίπιος* 
ίπο”. Προσπαθήστε να 
το μάθετε απ’έξω γιατί 
είναι ψαρω- 
τικό! 
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ΤΒΚί I ΙΪΉ4) 


ΗΟυδΕ 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΚΜΑΤ 

:0ΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕΒΟΥ 


ΤΟΥ Α. ΑΕΟΝΤΙΑΔΗ 


υθ«1_0 ΗΕΜΒΟΙ1 

1ΟΟΗ ΟΑ3Η 



Σ τον κόσμο των 93ΓΠ63 για ηλεκτρο¬ 
νικούς υπολογιστές υπάρχουν κά¬ 
ποια θέματα τα οποία είναι κλασσι¬ 
κά και βρίσκονται πάντα στις λίστες πα¬ 
ραγωγής όλων των εταιρειών. Ανάλογα 
βέβαια με τις δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος υπάρχουν και τα αποτελέσματα. 
Ενα από αυτά τα θέματα είναι και τα αΐίι- 
Ιβίίο 3ίπιυΐ3ΐθΓ3. Ποιος ο λόγος λοιπόν να 
μην κυκλοφορήσει κάτι ανάλογο και για 
το ΟβΓΠθόογ; Τα πράγματα είναι πο¬ 
λύ απλά... τι θα λέγατε να απο¬ 
δείξετε στον υπολογιστή σας, 
την αντοχή που έχετε στα 
δάχτυλα κυρίως αλλά και 
στα νεύρα σας, ενώ πα¬ 
ράλληλα να κάνετε και 
ένα πολύ καλό τεστ 
αντοχής στα πλήκτρα του 
ΟβΓΠθόογ σας. Οι αρχικές 
επιλογές που θα παρατη¬ 
ρήσει ο παίκτης είναι πολύ 
ενδιαφέρουσες, καλύπτουν 
ουσιαστικά όλα τα γούστα και 
την διάθεση του παίκτη. Μπορείτε 
να επιλέξετε ανάμεσα στις εξής επιλο¬ 
γές: 

α) ΈνβηΓ το οποίο ουσιαστικά αποτε¬ 
λεί ένα είδος προπόνησης για τον παίκτη 
αφού μπορεί να παίξει ένα από τα 11 δια¬ 
φορετικά αθλήματα με αντίπαλο τον 


υπολογιστή. Αυτή βέβαια είναι και η 
επιλογή που πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε αρχικά για να εξοικειωθείτε με 
τα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται 
για κάθε άθλημα. 

β) “ΟοΓπρβΙίίίοη” με το οποίο θα λά¬ 
βετε μέρος σε όλα τα αγωνίσματα 
εναντίον του υπολογιστή προσπαθώ¬ 
ντας να του αποδείξετε ότι και η Ελ¬ 
λάδα έχει καλούς αθλητές. 

γ) “νθΓευε” δηλαδή.... Ο χαβαλές! 
Συνδέετε το Οασιβόογ σας με αυτό 
του πιο άσπονδου εχθρού σας και αν 
δεν μετατρέψετε το παιχνίδι σε όοχ- 
ίπς δίπηυΙθΙοΓ να μην με λένε Ανδρέα. 
Αντίπαλος λοιπόν με τον φίλο σας 
κάνετε ότι και στο ΟοιπρβίίΙϊοπ (δη¬ 
λαδή παίζετε όλα τα αθλήματα για 
να βγει ο νικητής Τα αγωνίσματα εί¬ 
ναι ούτε λίγο ούτε πολύ 11 τον αριθ¬ 
μό. Είναι μάλιστα όλα όσα θα μπο- 


υοριο ρεοορο + ββη« 

ιη 70Π)Β4 
ΙΓ 74 <ηΤΓ3 
+ ΟΟτηΟΟ 



Ελέγξτε αν 
έχει τελειώσει η εγ¬ 
γύηση του Οβιηθϋογ 
σας. Αν έχει λήξει 
καλό θα ήταν να 
φερθείτε τρυφερά 
στα πλήκτρα. 






ρούσε να παίξει κάποιος 
σε ένα ανάλογο 93 ιτιθ 
σε κάποιον υπολογι¬ 
στή με περισσότερες 
δυνατότητες από το 
θ3πΐθόογ. Εδώ αρχί¬ 
ζουν τα δύσκολα! Το 
μικρό σας αγαπημέ¬ 
νο Οαπιβόογ θα τρα¬ 
βήξει τα χειρότερα 
γιατί σίγουρα θα χρησι¬ 
μοποιήσετε όλα του τα 
πλήκτρα με μανία για να κερδί¬ 
σετε τον υπολογιστή (ή τον φίλο σας) 
στα αγωνίσματα που θα παίξετε. Δυστυ¬ 
χώς μην περιμένετε και ΤΑ ρεκόρ. Τα 
κουμπιά του Οβιτιβόογ δεν είναι ότι καλύ¬ 
τερο και βολικότερο για τέτοια παιχνίδια. 
Κάποια στιγμή βέβαια θα εξοικειωθείτε 




αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι θα κάνετε 
καλύτερα σκορ... σημαίνει ότι δεν θα 
νευριάζετε κάθε λίγο και λιγάκι με κίνδυ¬ 
νο να εκτοξευθεί το Οβηηβόογ στον απέ¬ 
ναντι τοίχο. 

Στα τυπικά θα πούμε ότι το παιχνίδι 
από άποψη γραφικών είναι ότι περιμένει 
κανείς σύμφωνα με τις δυνατότητες του 
μηχανήματος χωρίς να υπάρχει κάτι το 
ιδιαίτερο που να το ξεχωρίζει από τα 
υπόλοιπα. Στον τομέα του ήχου τα πράγ¬ 
ματα είναι όπως τα περιμένει κανείς. Πέ¬ 
ρα από το εισαγωγικό μουσικό θέμα ο 
μόνος ήχος που θα ακούσετε είναι οι εν¬ 
θουσιώδεις φωνές του κόσμου, ο ήχος 
των βημάτων των αθλητών και ο ήχος 
του πιστολιού του αφέτη (φυσικά αυτά 
τα ηχητικά εφφέ θα καλύπτονται συνή¬ 
θως από τις δικές σας κραυγές. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ευτυχώς που 

το 

63ΓΠΘ Βογ αντέχει!!! 
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δυΡΕΒνίδΙΟΝ 

ΤΕ5Τ 

δΙΙΡΕΒνίδΙΟΝ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 




Τ α ασπρόμαυρα 
ΙταηάάβΙάε όσο κι 
αν προσπαθούν 
δεν πείθουν! Για το μό¬ 
νο πράγμα που είναι 
καλά ή μάλλον καλύτε¬ 
ρα από τα υπόλοιπα 
μηχανήματα είναι τα 
ρυζζΐβ 93ΓΠΘ5 που τελευ¬ 
ταία εμφανίζονται αφθονα. 

Το 03Γίπά9Θ του δυρβΓ νίδίοπ 
που έχει τον τίτλο ΒΓ3ίη ΡοννθΓ περι¬ 
λαμβάνει όχι ένα, ούτε δύο, όχι τρία, 
όχι πέντε αλλά ΤΕΣΣΕΡΑ παιχνίδια μα¬ 
ζί. Και τα δύο από αυτά είναι τουλάχι¬ 
στον κλασικά. Ας τα δούμε όμως ένα 
προς ένα. 

ΜΙΝΕ ΡΕΤΕΟΤΟΒ 

Ο ανιχνευτής των ναρκών είναι ένα 
παιχνίδι που έχει εμφανιστεί σε όλα τα 
ίθΓΓΤΐ3ΐ αν και η πιο αγαπημένη μου έκ¬ 
δοση είναι αυτή των ννίηάοννε στους 
συμβατούς. Σκοπός σας εδώ είναι να 
γυρίσετε όλα τα τουβλάκια στα οποία 
δεν περιέχονται νάρκες. Βρίσκεστε μέ¬ 
σα σε ένα μεγάλο τετράγωνο που μπο¬ 
ρεί να περιλαμβάνει από 55-66-77 νάρ¬ 
κες και εσείς ελέγχετε τον χώρο. Οταν 
νομίσετε ότι ξέρετε πού βρίσκεται μία 
νάρκη απλά πατάτε το πλήκτρο Α και 
την σημαδεύετε με ένα σημαιάκι. Ο 
αριθμός πάνω αριστερά σημειώνει τις 
νάρκες που υπάρχουν μέσα στο ναρ¬ 
κοπέδιο. Κάθε φορά που σημειώνετε 


μια σημαιούλα μειώνεται ο 
αριθμός. Αν σημειώσετε κά¬ 
ποια άλλη θέση που δεν 
έχει βόμβα θα εκραγούν και 
θα χάσετε το παιχνίδι. Τότε 
θα δείτε τον κεφάλα σας να 
χτυπάει την... κεφάλα του 
μπροστά από την γυναίκα 
των ονείρων του και αυτή 
να τον φτύνει. 

ΓΟΒΤυΝΕ ρουη 
Το δεύτερο παιχνιδάκι είναι 
μάλλον άγνωστο, τουλάχι¬ 
στον σε μένα. Μου θύμισε 
κάποια σκάκια σε ταινίες 
επιστημονικής φαντασίας 
όπου οι ήρωες παίζουν σε 
περισσότερα του ενός 
επίπεδα και ο Σποκ 
κερδίζει πάντα! Εδώ 
έχουμε τρία επίπε¬ 
δα, αυτά που βλέπε¬ 
τε και στην φωτο¬ 
γραφία, ένα σύνολο 
από 4*4*4 και νικη¬ 
τής είναι ο πρώτος 
που θα καταφέρει 
να φτιάξει μια ευθεία 
γραμμή από σφαίρες, 
οπού ο ένας αφήνει 
μαύρες και ο άλλος άσπρες. Καλό θα 
ήταν να μάθετε όλα τα πλήκτρα πριν 
αρχίσετε. 

ΟΑΤΕΒΡΙΙΛ.ΑΒ 

Ενα από τα κλασικότερα παιχνίδια. 
Εδώ έχετε μία κάμπια ενώ συνήθως 
έχουμε σκουλίκια, φίδια ή απλές γραμ¬ 
μές. Το όν που ελέγχετε και στην αρχή 
αποτελείται από ένα μόνο κομματάκι 
αλλά όσο τρώει τόσο μεγαλώνει και η 
κίνησή του στον χώρο γίνεται όλο και 
δυσκολότερη. Εννοείται πως αν πέ¬ 
σετε πάνω στα εμπόδια που υπάρ¬ 
χουν στην οθόνη ή στα τοιχώματα 
χάνετε αυτόματα. Για να περάσετε 
πίστα πρέπει να φάτε όλα τα κομμά¬ 
τια τροφής που βρίσκονται διασκορ¬ 
πισμένα και τότε θα δείτε την όμορ¬ 
φη σκηνή αγάπης ανάμεσα στον κε¬ 
φάλα σας και την κοπελιά του. 

ΗΟΡΡΕΒ 

Να ένα δύσκολο και πραγματικά 
εγκεφαλικό παιχνιδάκι. Σκοπός του 


I εγκέφαλός 
σας είναι από τα πο¬ 
λυτιμότερα κομμάτια 
της σωμματικής σας 
συλλογής. Μην τον 
εκθέτετε πολύ στον 
ήλιο και σαν τον 
κάψει η τρύπα 
του όζοντος 



είναι να αφήσετε μόνο μία κουκίδα 
από τις πολλές που εμφανίζονται στο 
επίπεδο. Για να το κάνετε αυτό πρέπει 
να περάσετε την μία μπίλια πάνω από 
την άλλη όπως κάνετε και με τα πού¬ 
λια στην ντάμα αλλά με μεγάλη προ¬ 
σοχή γιατί μόνο όταν τρώτε ένα άλλο 
πούλι σας επιτρέπει να μετακινήσετε 
και τα υπόλοιπα. Διαφορετικά αν δεν 
υπάρχουν άλλες διαθέσιμες κινήσεις 
το παιχνίδι σας πετάει έξω κατευθείαν! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το τελευταίο παιχνίδι που είχαν κυ¬ 
κλοφορήσει οι ΒΙΙιηορ ΒγοΙΗβγϊ ήταν το 
Μαρίε ΡοεΚοΙε που για τα υψηλά στανταρς 
τους ήταν σίγουρα μία αποτυχία. Αυτός θα 
πρέπει να είναι και ο κύριος λόγος που 
καθυστέρησαν τόσο το ΟΗαοο Επρίπο. 
Ομως άξιζε πραγματικά την αναμονή. 

Είναι ένα παιχνίδι που πρέπει να 
προσφέρετε στην ΑιπΙρα σας 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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ΤΟΥ Π. Σωτηρίου 

I να παιχνίδι για Μβείβτ δγείβιτι που ακο¬ 
λουθεί πιστά την ταινία στην οποία ανα- 
I φέρεται αλλά και στις άλλες εκδόσεις 
που έχουμε κατά καιρούς τεστάρει και συγκε¬ 
κριμένα εκείνη της Απη^α. Ετσι έχετε στο 8- 
ά,ί μηχάνημά σας μία από τις καλύτερες μετα¬ 
φορές από 16-όϊΙ σύστημα. Πρώτα απ'όλα εί¬ 
ναι η υπόθεση που σας τοποθετεί στην Αγρια 
Δύση του 1850 και πρέπει να σώσετε γυναί¬ 
κες, να εξοντώσετε κακούς, να 


στην οποία κινδυνεύει να τσακιστεί στον 
γκρεμό η αγαπημένη του καθηγητή, Κλάρα. 
Εσείς παίρνετε τον ρόλο του καθηγητή πάνω 
στο άλογό του στην προσπάθεια να προλάβε¬ 
τε την κοπέλα. Το στήσιμο του επιπέδου αυ¬ 
τού είναι απλούστατο: τρέχετε με το άλογο 
από αριστερά προς τα δεξιά αποφεύγοντας 
όλους τους πιθανούς κινδύνους οι οποίοι εί¬ 
ναι πολλών ειδών. 

Τσεκούρια έρχονται από το πουθενά που αν 
σας χτυπήσουν θα σας ρίξουν από το άλογο 
στερώντας μία από τις 4 ζωές σας, πουλιά πε- 
τούν από δω κι από κει με τον ίδιο σκοπό, πι- 
στολέρος προσπαθούν να σας σκοτώσουν πυ¬ 
ροβολώντας σας, μεγάλα χάσματα εμφανίζο¬ 
νται που πρέπει οπωσδήποτε να τα πηδήξετε 
και με οποιονδήποτε τρόπο να αποφύγετε τα 
αντικείμενα που πέφτουν από την άμαξα. 
Αντίθετα μπορείτε να μαζεύετε για έξτρα 
όοηυε τα αντικείμενα που ήδη βρίσκονται στο 
έδαφος ενώ το πλέον χρήσιμο βοήθημα που 
έχετε σ'αυτήν την πρώτη αποστολή σας είναι 
βέβαια το εξάσφαιρό σας που μπορεί να κα¬ 
ταστρέφει σχεδόν τα πάντα. Μερικές φορές 
βέβαια θα ήταν πιο σωστό 
να σκύψετε απλά. Πολύ 
όμορφος σχεδιασμός 


προλάβετε τραίνα και... έχει 
λιγότερα επίπεδα από την 
Αιτιί93. Αλλά αυτό δεν σημαίνει 
ότι το παιχνίδι δεν είναι υπέρο 
χο! 

Αντίθετα από τα υπόλοιπα μέρη της 
σειράς και ιδιαίτερα το αισχρό στους 
υπολογιστές δεύτερο επεισόδιο, εδώ έχουμε 
ένα φανταστικό κομμάτι 93πΐ8ρΐ3γ που χωρί¬ 
ζεται σε πολλά και ποικίλα επίπεδα. Πρώτα 
απ’όλα είναι η καταδίωξη της άμαξας πάνω 


και πολύ καλό 3πιπΐ3- 
ίίοη σ’αυτό το πρώ¬ 
το επίπεδο που αν 
θέλετε το πιστεύε¬ 
τε θυμίζει Απιιρβ σε 
όλα εκτός ίσως από 
τα λιγότερα χρώμα¬ 
τα που έχει στην 
οθόνη ταυτόχρονα. 
Το επόμενο επίπεδο 
είναι λιγουλάκι... ηλίθιο 
σαν σκέψη αλλά πολύ δια- 
σκεδασπκό σαν εκτέλεση. Εξοντώνετε κακο¬ 
ποιούς που σας πυροβολούν χρησιμοποιώ¬ 
ντας... μηλόπιτες. Τους αλλάζετε κυριολεκτι¬ 
κά τα φώτα αν καταφέρετε να βρείτε το σω¬ 


Μπότες 
σπιρούνια και 
καυτές σέλλες! Κρίμα 
που παιχνίδια με θέμα το 
Μοβ* είναι τόσο σπάνια και 
οι φανατικοί του είδους υπο¬ 
φέρουν. Ευτυχώς έχω τις 
ταινίες του Κλίντ 
στο νΙάβο... 


στό σημείο απ'όπου πρέπει να τις εκτοξεύσε¬ 
τε καθώς οι αντίπαλοί σας βγαίνουν από δια¬ 
φορετικά σημεία και δεν είναι διαρκώς ορα¬ 
τοί. 

Και σα να μην έφτανε αυτό δεν αρκεί να τους 
χτυπήσετε μόνο μία φορά πρέπει να τους 
χτυπήσετε περισσότερες. Τουλάχιστον οι πί¬ 
τες μοιάζουν να είναι ατέλειωτες και... πολύ 
νόστιμες. Μετά είναι το τραίνο που είναι μαζί 
με το πρώτο μέρος το καλύτερο σημείο του 
παιχνιδιού. Οχι μόνο πρέπει να σκαρφαλώνε¬ 
τε αποφεύγοντας τους κακούς και τους στή- 
λους αλλά πρέπει να μαζεύετε εκείνα τα 
όοπυε που θα κάνουν το τραίνο να φτάσει τα 
απαιτούμενα 88 μίλια για να μπορέσετε να 
επιστρέφετε πίσω στην εποχή σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η καλύτερη έκδοση του παιχνι¬ 
διού σε όλα τα 8-Ι>)1 μηχανήματα 
χωρίς αμφιβολία. Αφήνει πίσω του 
κάθε άλλη ανάλογη προσπάθεια πά¬ 
νω στο ίδιο θέμα και τα περισσότε¬ 
ρα παιχνίδια που παράγοντα ι για 8- 
άίί μηχανήματα τον τελευταίο και¬ 
ρό. Πρέπει οπωσποσδήποτε να το 
έχετε στην συλλογή σας. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρνί, Αρνί το παιδί 
να κάνει... 
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Ενας μακρινός 
πλανήτης 
περιμένει 
υπομονετικά 
την εξέλιξη της 
ζωής πάνω του. 
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Ξαφνικά επιστρέφουμε στην Γη. Ενας κεραυνός 
πέφτει μπροστά από την ανυποψίαστη ηρωίδα... 



Μόνο που αυτός 
ο τύπος είναι 
γεννημένος για 
να καταστρέφει 
πλανήτες. 


Για να αποκαλύψει το όπλο που κουβαλάει το μήνυμα 


κοπελιά του παιχνιδιού όπως 
την είδε η Ασιίςβ σε ανάλυση 


Τ α γαλλικά παιχνίδια ξεχωρίζουν σχε¬ 
δόν πάντα. Και αυτό εδώ δεν είναι 
εξαίρεση. Βέβαια είναι από τα λίγα 
γαλλικά προγράμματα που προσπαθούν και 
καταφέρνουν μέχρι έναν βαθμό να πετύ- 
χουν την δημιουργία μίας απΐπιβίβά εισαγω¬ 
γής η οποία να είναι αρκετά κοντά στα 
πρότυπα της Ρδγςηοδίδ. Οπως και να το 
κάνουμε τα 700Κ που ξόδεψαν οι προγραμ¬ 
ματιστές και οι γραφίστες στην εισαγωγή 
αξίζουν συγχαρητήρια και γι'αυτό στις σελί¬ 
δες μας βλέπετε μερικά πλάνα από αυτήν 
ακριβώς την εισαγωγή. Με καθυστέρηση 
μερικών χρόνων επίσης βλέπουμε ότι η 
ΙοποίθΙ προσπαθεί να παράξει ένα παιχνίδι 
που να πλησιάζει κάπως τα πρότυπα του 
Βάαάονν οί Ιόβ ΒβαδΙ αλλά ελαφρώς πιο 


ενισχυμένο και εμπλουτισμένο στον τομέα 
του ρίαΜοππ. Στα 3 Μόγΐβδ που απλώνεται 
αυτό το παιχνίδι θα χρειαστεί να ανακαλύ¬ 
ψετε τα κομμάτια ενός ειδικού αντικειμέ¬ 
νου για να μπορέσετε να περάσετε στα 
επόμενα Ιβνβίδ. Αυτά τα κομμάτια βρίσκο¬ 
νται κρυμμένα σε σχετικά απρόσιτα μέρη 
και θα χρειστεί να ενεργοποιήσετε κρυμμέ¬ 
νους μηχανισμούς και να αξιοποιήσετε όλα 
τα όοηυδ που θα βρείτε. Υπάρχουν μερικά 
που αναπληρώνουν την ενέργειά σας η 
οποία χάνεται όταν συγκρούεστε με τα άλ¬ 
λα δρτϋβδ αλλά μειώνεται και καθώς περνά¬ 
ει η ώρα, θα χρειαστεί επίσης να πάρετε 
κάποιο όοηυδ που σας κάνει να πετάτε για 
να φτάσετε πλατφόρμες που δεν μπορείτε 
με κάνεναν άλλο τρόπο ούτε να δείτε, να 


320*256με 64 χρώματα. 
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Είναι η ώρα V 
να αλλάξετε εμφάνιση. 
Κάτι σε πιο γυναικείο 
ίσως; Τέλος αν 

αυτό το θεωρήσετε 
δύσκολο αλλάξτε απλώς 

την γκαρνταρόμπα 

ι σας στο πιο Λ 
δερμάτινο. 


0 τύπος εξηγεί την πονεμένη ιστορία του και ετοιμάζεται 
να σας τηλεμεταφέρει... 


σε αυτό το αφιλόξενο αλλά πολύ όμορφο μέρος. Η μεταφο¬ 
ρά συνοδεύτηκε από μια αποκαλυπτική αλλαγή ρουχισμού! 


0 θάνατος του πλανήτη σε ( 
320*200 με 32 χι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οπως βλέπετε τα υπόλοιπα γίνονται αυτόματα! 

δημιουργήσετε μονοπάτια και να κλείσετε 
σπηλιές απ’όπου βγαίνουν διάφορα όντα. 
Το πρώτο επίπεδο που είναι αρκετά μεγά¬ 
λο σας τοποθετεί να παλεύετε στην προϊ¬ 
στορία με όλα τα γνωστά όντα από μέγε¬ 
θος μερικών ρίχβίε μέχρι το 1/4 της οθό¬ 
νης. Παραδέχομαι ότι πλησιάζοντας προς 
το τέλος του επιπέδου τα πράγματα γίνο¬ 
νται πολύ δύσκολα και εξαιρετικά απαιτητι¬ 
κά αλλά αν έχετε πάρει τα σωστά όοπυδ 
και η αμαζόνα σας ρίχνει 3 βολές ταυτό¬ 
χρονα ίσως τα καταφέρετε. 

Γιατί ξέχασα να σας πω ότι η δύναμη της 
ηρωίδας δεν είναι μόνο η ομορφιά της, εί¬ 
ναι και τα δυναμικά της βραχιόλια που της 
επιτρέπουν να εξαπολύει βολές σα να βγή¬ 
κε από κάποιο κόμικ! 

Η τεχνική του παιχνιδιού πέρα από την 
φανταστική εισαγωγή θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερη. 

Γίνεται χρήση του οορρβΓ και τα γραφικά 
είναι πολύ καλά στις αποχρώσεις του ου¬ 
ρανού και τα δέντρα είναι σαφώς άιςιίΐίδβά 
από πραγματικά τοπία. Η ποικιλία τους μά¬ 
λιστα μας κάνει να πιστεύουμε ότι προηγή- 
θηκε πολύ μεγάλη δουλειά από τους προ¬ 
γραμματιστές της ΙοποίβΙ για να φτάσουν 


Μέσα στο παιχνίδι α κίνδυνος μπορεί 
να προέλθει από παντού. Οπως από ένα μεγάλο 
κεφάλι που βγαίνει πίσω από τους θάμνους. 

σ’αυτό το επίπεδο. Και η προσπάθεια φαί¬ 
νεται με τα κρυστάλινα χρώματα στο όβοΚ- 
ςτουπά αλλά και την σχεδόν φωτογραφική 
ποιότητα στο ΙοΓθρωυηά παρόλο που χρη¬ 
σιμοποιούνται μόνο 32 χρώματα ταυτόχρο¬ 
να και η ανάλυση είναι συνηθισμένη. 

Στον ήχο έχουμε μερικά παράπονα. Υπάρ¬ 
χει μια υποτυπώδης μουσική επένδυση και 
τα εφφέ ενώ μοιάζουν να είναι διαστημικά 
είναι πολύ φτωχά μπροστά στην εικόνα 
που έχουμε. Το κενό αναπληρώνει το 
3πίπ)3ΐίοπ και ο χειρισμός που είναι και τα 
δύο αλληλοσυμπληρούμενα έτσι ώστε να 
μην υπάρχει περίπτωση να εκνευριστείτε 
από κάποια κίνηση του ίογδίίοΚ στην οποία 
δεν υπάκουσε το $ριϊ1β σας. Είναι ένα πρό¬ 
γραμμα άρτιο από κάθε άποψη αλλά θα 
έπρεπε να είχε γίνει λίγο πιο εύκολο στον 
τομέα της αναζήτησης. Αυτό μόνο μειώνει 
αρκετά την αντοχή του στο χρόνο (εκτός 
και ανακαλυψουμε κάποιο ίίρ σύντομα). 


Ενα παιχνίδι άρτιο από κάθε 
άποψη αλλά πολύ δύσκολο. 
Οσο κι αν μοιάζει με το Ββ3$( 
της Ρβγρηοβίβ σε στήσιμο και 
κάπως στην εμφάνιση είναι 
εντελώς διαφορετικό στο 
ραπιορίογ και τις λεπτομέριες 
που το συνθέτουν. Η επιλογή 
πάντως γυναικείου εριΊΙβ σαν 
κεντικό ήρωα δεν νομίζω να 
βοηθάει το παιχνίδι παρά μόνο 
στην πολύ καλή εισαγωγή του! 


στο 






Πολύ καλά δριϊΐβδ και 
εισαγωγή αλλά το 
παιχνίδι... 
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ΗΟυδΕ 

ΜΙΟΡΟΡΠΘ3Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕδΤ 

ΡΘ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


ΜΙογοργοβθ όλοι σας την 
ξέρετε για τη συμβολή της 
στον τομέα των εΙιπυΙαΙΙοη. Εί¬ 
ναι μια από τις μεγαλύτερες 
εταιρίες παραγωγής παιχνι- 
διών και τα διαμάντια που κα¬ 
τά καιρούς μας έχει προσφέ¬ 
ρει έχουν περάσει στην ιστο¬ 
ρία. Ας δούμε λοιπόν μία και¬ 
νούργια πρόταση της εται¬ 
ρείας, που είναι καρπός της 
συνεργασίας της ΜΙοΓορίΌβθ 
με μια άλλη εταιρεία, την 

ΑΓςοηβιΠ 5 οΗ»3Γ6. 


ΣΕ ΓΕΝΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 


Το όνομα του παιχνιδιού, όπως θα έχετε 
ήδη προσέξει, είναι ΑΤΑΟ, ή στην απλή 
ελληνική Αάναποβά ΤαοίίοαΙ Αιγ 
Ο οΓπηπαηό. Μην νομίσετε όμως ότι έχου¬ 
με να κάνουμε με κάποιο απλό είιπυΙαίοΓ 
που σας βάζει στο κάθισμα ενός πιλότου, 
ο οποίος πρέπει να καταρίψει ένα μάτσο 
ΜίΟ. Το ΑΤΑΟ κρύβει μέσα του πολλά 
καλά πραγματάκια. 

Κατ’ αρχάς, να δούμε το σενάριο. 

Είστε μέλος μιας κρυφής ομάδας κατα¬ 
πολέμησης των ναρκωτικών. Η ομάδα 
αυτή, έχει αναλάβει να καταστρέψει τις 
αυτοκρατορίες κάποιων μεγαλεμπόρων 
ναρκωτικών, οι οποίοι έχουν την έδρα 
τους στην Κολομβία. Ετσι, δεν θα μπο¬ 
ρούσατε να κάνετε τίποτε άλλο από να 
φτιάξετε μια βάση στην Κολομβία, από 
όπου να ξεκινάτε όλες σας τις επιχειρή¬ 
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σεις. Η βάση αυτή, η ύπαρξη της οποίας 
είναι τόσο μυστική, όσο και η ηλικία του 
αρχισυντάκτη, έχει όλα τα καλά πραγμα- 
τάκια που επιθυμείτε. 

Μέσα σε αυτά τα καλά πραγματάκια, εί¬ 
ναι τα Ρ-22 και τα Αραοόβ. Ενα μάτσο 
σκάφη σας περιμένουν, για να τα καβα- 
λήσετε και να πάτε να τινάξετε τους 
εμπόρους ναρκωτικών στον αέρα. 

Εσείς όμως, μπορείτε και να μην τα κα- 
βαλήσετε καθόλου. Μπορείτε απλά να 
είστε εκείνος που καθορίζει τις κινήσεις 
της ομάδας, τους στόχους που θα χτυ¬ 
πηθούν και όλα τα ανάλογα, χωρίς όμως 
να είστε ένας πιλότος σκάφους. 

Στην περίπτωση αυτή, οι πιλότοι των αε¬ 
ροπλάνων ελέγχονται από τον υπολογι¬ 
στή και επιπλέον, όσο περισσότερο τους 
έχετε στον αέρα, τόση περισσότερη πεί¬ 
ρα θα αποκτούν. 

Ολα αυτά, ίσως να μην φαίνεται, αλλά 


κάνουν αισθητή την παρουσία των στρα¬ 
τηγικών στοιχείων στο παιχνίδι. Είναι γε¬ 
γονός, ότι το ΑΤΑΟ, είναι ένα είιπυΙαΙοΓ 
διάχυτο με στοιχεία στρατηγικής. Για την 
ακρίβεια, ίσως και να δίνεται περισσότε¬ 
ρη έμφαση στο στρατηγικό μέρος του 
κομματιού, αντί για το μέρος του εξο- 
μοιωτή. 

Αν πάντως αισθάνεστε γενναίοι και απο¬ 
φασίσετε να το παίξετε μαχητής, τότε 
ετοιμαστείτε να ανεβείτε σε ένα Ν-ΙβοΙι 
αεροπλάνο ή σε ένα ελικόπτερο. Στην 
πρώτη περίπτωση, έχουμε να κάνουμε 
με ένα Ρ-22, ενώ στη δεύτερη με 
Αραοίιβ. Η πτήση περνάει όμορφα και ευ¬ 
χάριστα. Ιδίως όταν αρχίζετε να διαλύε¬ 
τε τις δυνάμεις των κακών, οι οποίες 
ομολογουμένως δεν είναι καθόλου αμε- 
λειταίες. Θα δείτε όλα τα καλά αεροπλα¬ 
νάκια να έρχονται καταπάνω σας με 
ιδιαιτέρως άσχημες διαθέσεις, κάτι που 
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ενισχύεται και από τις δυνάμεις εδά¬ 
φους. Εσείς όμως, σαν καλό παιδί πρέπει 
να τα αγνοήσετε όλα αυτά, να αφανήσε- 
τε τους πάντες και τα πάντα και να βγεί¬ 
τε νικητής. Γιατί μόνο έτσι θα εμποδίσε¬ 
τε την εξάπλωση των ναρκωτικών στον 
υπόλοιπο κόσμο. 

Στον τομέα των γραφικών, το παιχνίδι τα 
πάει αρκετά καλά. Κατά τη διάρκεια της 
πτήσης, μπορείτε να επιλέξετε κάποιο 
από τα επίπεδα λεπτομέρειας που υπάρ¬ 
χουν, ανάλογα με το πόση ταχύτητα θέ¬ 
λετε να έχετε, ή το πόσο καλά θέλετε να 
βλέπετε ότι υπάρχει τριγύρω σας. Πά¬ 
ντως, μην περιμένετε γραφικά της τάξης 
του ΟοπιπιαηοΙιβ, ή του δΙπΚβ 
ΟοπίΓπαηάΘΓ. Εχουμε να κάνου¬ 
με με απλά πολυγωνάκια, 
που όμως είναι αρκετά 
ωραία δεμένα. 

Οι στατικές εικόνες, εί¬ 
ναι αρκετά καλές και 
προσεγμένες, με ωραί¬ 
ους χρωματισμούς. Το 
παιχνίδι δεν είναι και 
γεμάτο με αυτές βέβαια, 
αλλά όπως και να το κά¬ 
νουμε, κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους. Το παιχνίδι 
τρέχει μόνο σε νΟΑ, και η ανάλυσή του 
είναι 320x200 με 256 χρώματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Στα θέματα του ήχου, το παιχνίδι δεν 
έχει να παρουσιάσει τίποτα το καταπλη¬ 
κτικό. Υποστηρίζονται όλες οι καλές 


κάρτες ήχου, όπως επίσης και το ηχειάκι 
του ΡΟ. Η μουσική είναι αρκετά καλή και 
δεν γίνεται κουραστική. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της πτήσης, ακούγεται βέβαια ο 
γνωστός και μονότονος ήχος των μηχα¬ 
νών, μαζί με κάποια άλλα πίου-πίου και 
μπαμ-μπουμ. Τίποτα ιδιαίτερο, χωρίς 
όμως να μας απογοητεύει. 






Ετοιμαστείτε 
να πάρετε μέρος στον 
μεγάλο πόλεμο κατά των 
ναρκωτικών. Διαβάστε και 
το πιαπυαΙ των 180 σελίδων 
για να μάθετε πως 
μπορείτε να πολεμή¬ 
σετε καλύτερα. 


Τι περιμένετε από ένα 
ίΐίςΐΐιί δίΓπυΙαίοΓ; Δεκάδες 
και δεκάδες πλήκτρων 
ελέγχου, τα οποία ευτυ¬ 
χώς δεν έχουν και σημα¬ 
ντικές διαφορές από τους 
άλλους εξομοιωτές της αγο¬ 
ράς, πράγμα που σημαίνει ότι δεν θα 
έχετε πρόβλημα να βρείτε τι είναι π. Αλ¬ 
λά, σαν να μην έφτανε αυτό, όλα τα 
στοιχεία στρατηγικής που έχουν προστε¬ 
θεί στο παιχνίδι, έχουν τις δικές τους 
απαιτήσεις! 

Μην ανησυχείτε όμως, μπορεί τα πλήκ¬ 
τρα για το χειρισμό των σκαφών να είναι 


πολλά (άλλωστε αυτό είναι λογικό), αλ¬ 
λά δεν είναι δύσκολα στην εκμάθηση. Το 
ίδιο ισχύει και για τον τομέα “στρατηγι¬ 
κή", όπου όλα γίνονται με έναν αρκετά 
εύκολο τρόπο, μέσω πιβηυ. Το μόνο 
μειονέκτημα της όλης υπόθεσης είναι το 
πιαπυαΙ. Αν και ένα μεγάλο μέρος του 
αφιερώνεται σε σενάρια και ανάλογες 
ιστορίες, ίσως σας φανεί απαραίτητο να 
το διαβάσετε. Ομως, οι 180 σελίδες του, 
ίσως και να σας φανούν κάπως κουρα¬ 
στικές. Κατά τα άλλα, δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε και ιδιαίτερα προβλήματα στο χειρι¬ 
σμό. 

Από την άλλη, το παιχνίδι είναι αρκετά 
γρήγορο, ακόμα και σε κάποια αργά μη¬ 
χανήματα, όπως οι 286. Κάτι που ίσως να 
σας φανεί παράξενο πάντως, είναι το 
οοεΚρίί. Προσωπικά, μου φάνηκε πολύ 
άδειο και στα δύο σκάφη. Πάντως, όλα 
τα όργανα που χρειάζονται υπάρχουν 
και οι ενδείξεις είναι πολύ ωραία τοποθε¬ 
τημένες. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Καλό παιχνίδι. Οι προγραμμα¬ 
τιστές, κατάφεραν διατηρώ¬ 
ντας όλο το μεγαλείο των 
ΙΙΙρΗ· οΐιπυΐαίοι-*, να γεμίσουν 
το παιχνίδι με στοιχεία στρα¬ 
τηγικής, που χωρίς να αποτε¬ 
λούν πρόβλημα στους πιλό¬ 
τους, κάνουν αισθητή της 
ύπαρξή τους. Σίγουρα αξίζει 
τον κόπο. 


Οπως λέει και η Μιαορτοιι: Το 
ΑΤΑΟ, είναι η αρχή μιας και¬ 
νούργιας γενιάς εξομοιωτών’ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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I να θαυμάσιο παιχνίδι από την 
Ηβπβςαάβ που οι περισσότεροι θα 
I την ξέρετε με το όνομα των θρυλι¬ 
κών Βιίιπαρ ΒΓοίίιβΓδ, των ανθρώπων που 
είναι ταυτόχρονα οι δεύτεροι καλύτεροι 
προγραμματιστές στην Αππιηα και οι καλύ¬ 
τεροι στον τομέα του ςαππθρίαγ. 

Η υπόθεση είναι προφανώς βγαλμένη από 
ανέκδοτα χειρόγραφα του Ιουλίου Βερν 
αφού μας μεταφέρει στο τέλος του 19ου 
αιώνα όπου κάποιος επιστήμονας δη¬ 
μιουργεί τον πρώτο υπολογιστή. Ο 
οποίος υπολογιστής αν και 
πρωτόγονος καταφέρνει να 
κατανοήσει την ύπαρξή του 
και να επαναστατήσει. 

Στην πορεία του αυτή δη- 
μιουργείται μία μηχανή 
που μπερδεύει τον χωρο¬ 
χρόνο και φυσικά παίρνει 
το όνομα “μηχανή του Χά¬ 
ους”! Η λειτουργία της απει¬ 
λεί ολόκληρο το σύμπαν ή 


Η ιδέα για το 
στήσιμο του παιχνιδιού 
όπως το βλέπουμε δεν εί¬ 
ναι καινούρια. Σκεφτείτε 
πόσα παλιά παιχνίδια εί¬ 
χαν προσπαθήσει να δώ¬ 
σουν αυτή την αίσθηση 
του χώρου 


τουλάχιστον εκείνο το τμήμα 
του σύμπαντος που μας εν¬ 
διαφέρει άμεσα, την Γη και 
την ζωή πάνω της. Διότι παρα- 
^ μορφώνοντας τον χώρο και τον 
χρόνο δημιουργεί τρομακτικά όντα και απί¬ 
στευτες παγίδες. Οπως βλέπετε 
και μόνοι σας οι Βίΐηαρ στηρί¬ 
χτηκαν σε ένα σενάριο αρκετά 
πιστευτό που επιτρέπει στους 
προγραμματιστές να κάνουν ό,τι 
θέλουν χωρίς να μπορεί να τους 
κρίνει κανείς. 

Γιατί τί θα μπορούσατε να πείτε: 

“πού βρέθηκε αυτό το ενεργό 
ηφαίστιο στην εποχή μας στην 
Ελλάδα” ή "Δεν υπάρχουν τέτοια 
όντα!". Οχι οι ΒιΙπταρ μας καθά¬ 


ρισαν με μαεστρία σ'αυ- 
τόν τον τομέα και αυτό 
βέβαια είναι υπέρ του 
παιχνιδιού προσθέτο¬ 
ντας κάποια αληθο¬ 
φάνεια. Βλέποντας 
το παιχνίδι πρώτα 
απ’όλα θα σας θυμίσει 
κονσόλα. Είναι ο τρό¬ 
πος που έφτιαξαν τα 
γραφικά και την κίνηση οι 
προγραμματιστές που μπορούν 
να κάνουν πς περισσότερες κονσόλες 
να κρυφτούν από ντροπή για την ομορ¬ 
φιά αυτού του παιχνιδιού. Βλέπετε τον 
χώρο της δράσης από πάνω με πολύ μι¬ 
κρή γωνία, σαν αυτή του ΚίοΚ 0(1. 

Εκεί μέσα, στην οθόνη που σκρολάρει 
προς οκτώ κατευθύνσεις, εμφανίζονται 
πάντοτε οι δύο “ήρωες" που πρέπει να 
εξουδετερώσουν τους κακούς. Οι χα¬ 
ρακτήρες αυτοί επιλέγονται από εσάς 
ανάμεσα στους 6 που προσφέρει το 
παιχνίδι, ο καθένας με τον δικό του οπλι¬ 
σμό και ακόμα καλύτερα με την δική του 
προσωπικότητα. Θυμίζουν λίγο άγρια συμ¬ 
μορία από το \Λ/ 65 ( και ευτυχώς οι Βιίπερ 
σας επιτρέπουν να παίξετε διπλό. Η δράση 
γνωρίζει κατακόρυφη αύξηση με αυτή την 


ικανότητα και αν δεν έχετε 
κανέναν να παίξετε μαζί του, 
ο υπολογιστής αναλαμβάνει 
αυτόν τον ρόλο. Είναι λίγο 
άχαρος αλλά παίζει συνήθως 
καλά! 

Τα όντα που αντιμετωπίζετε 
είναι συνήθως ανθρωποειδή 
αλλά υπάρχουν και πελώρια 
βατράχια, αυτόματα πυροβό¬ 
λα, πολλές παγίδες, έντομα, 
σαυροειδή, κτλ ανάλογα με 
τον κόσμο στον οποίο τριγυρ- 
νάτε. Και μην ξεχνάτε να μαζέψετε τα 
όοηυδ. Μπορούν να κάνουν την διαφορά 
ανάμεσα στην νίκη και την ήττα. 
Υπάρχουν λοιπόν βόμβες μο- 
λότωφ που γεμίζουν τον 
τόπο με φωτιές, δυναμί¬ 
τες που ενεργούν σαν 
5ΓΠ3Γ1 όοτπόδ, χάρτης 
που σας δείχνει το επίπεδο 
στο οποίο κινείστε, κουτιά 
πρώτων βοηθειών που... Πραγμα¬ 
τικά είναι ένα παιχνίδι που τα έχει όλα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το τελευταίο παιχνίδι που εί¬ 
χαν κυκλοφορήσει οι ΒΙΙπιαρ 
ΒτοΗιβπ ήταν το Μαρίο ΡοοΚ- 
β(& που για τα υψηλά στα- 
νταρς τους ήταν σίγουρα μία 
αποτυχία. Αυτός θα πρέπει να 
είναι και ο κύριος λόγος που 
καθυστέρησαν τόσο το ΟΗαοβ 
Επϋίηβ. Ομως άξιζε πραγματι¬ 
κά την αναμονή. Είναι ένα παι¬ 
χνίδι που πρέπει να προσφέ¬ 
ρετε στην Απιί98 σας. 
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ΡΟ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Ο πως φαίνεται, τα παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής όσο πάνε αυξάνονται με γεωμε¬ 
τρική πρόοδο. Πολλές είναι οι εται¬ 
ρείες που βγάζουν τέτοια παιχνίδια, άλλα 
καλά και άλλα όχι καλά. Το Θ ΘΑΥ, δεν 
ανήκει καθαρά σε καμία από αυτές τις δύο 
κατηγορίες - ανήκει κάπου ενδιάμεσα. Το 
κακό είναι ότι κλίνει κάπως προς τη δεύτε¬ 
ρη κατηγορία. Ας το δούμε όμως. 

Η ιστορία είναι απλή και βασισμένη σε αλη¬ 
θινά γεγονότα. Συγκεκριμένα, το όλο θέμα 
του παιχνιδιού συγκεντρώνεται γύρω από 
την απόβαση της Νορμανδίας. 

Εσείς, σαν καλό παιδάκι, πρέπει να βγείτε 
νικητής από τον όλο χαμό. Αυτό όμως, δεν 
είναι και δουλειά για καλά παιδάκια. 

Πρέπει να παραδεχτού- 



ΓθδβαΓοίι και όχι σε άθνθΙορΓΠΘΠί. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού, είναι 
και το πιο αδύνατο σημείο του. Θα 
σας πάρει αρκετή ώρα μέχρι να 
καταλάβετε τι γίνεται και πως γί¬ 
νεται. Για την ακρίβεια, θα σας πά¬ 
ρει και ώρα για να βρείτε μια διέ¬ 
ξοδο από τον ημι-χαμό που υπο¬ 
στηρίζει το παιχνίδι.ΣΙγουρα πρέ¬ 
πει να παίξετε πολύ πριν αποφασί¬ 
σετε αν σας αρέσει ή όχι. 

Το κακό είναι ότι μέχρι να έρθει η 
ώρα που θα συμπαθήσετε το παι¬ 
χνίδι, θα το 



Προετοιμα¬ 
στείτε για ένα μεγάλο 
και σοβαρό σοκ. Δείτε 
και την “ίΓββ" β.ντεο- 
κασσέτα που περιέ 
εται στο πακέτο^ 


με ότι ο 

πόλεμος δεν είναι και 
τόσο εύκολο πράγμα. 

Πολύ περισσότερο, η 
απόβαση της Νορμαν¬ 
δίας δεν ήταν εύκολη 
υπόθεση. Το παιχνίδι 
όμως, καταφέρνει με τον 
καλύτερο τρόπο να την κά¬ 
νει εκτός από δύσκολη και πα 
ράξενη υπόθεση. Κατ' αρχάς να πού¬ 
με ποιος είστε. Εσείς είστε ο στρατηγός 
που ελέγχει όλα όσα αφορούν την έκβαση 
της επιχείρησης. Μπορείτε να πάτε κατευ¬ 
θείαν στην επιχείρηση “ΟνβΓίΟΓά" (αυτό 
ήταν το κωδικό όνομα της επιχείρησης), ή 
να επιλέξετε κάποια μεμονωμένη αποστο¬ 
λή από το σύνολο των αποστολών τις επι¬ 
χείρησης. Αν επιλέξετε το πρώτο, τότε θα 
βρεθείτε μπροστά σε μία πραγματικά “πνιγ¬ 
μένη" οθόνη, γεμάτη από στρατεύματα, 
διαδρομές και πόλεις. Εσείς μέσα από τον 
όλο χαμό, πρέπει να ελέγξετε τα στρατεύ¬ 
ματα έτσι ώστε να κατατροπώσετε τον 
αντίπαλο και η επιχείρηση ΟνθΓίοΓά να τε¬ 
λειώσει ωραία και καλά. 

Αν επιλέξετε το δεύτερο, τότε θα πρέπει 


να επιλέξετε ποια αποστολή θα είναι αυτή 
που θα παίξετε. Πρώτα διαλέγετε το αν θα 
ελέγχετε τανκς, στρατιώτες, αλεξιπτωτι¬ 
στές κλπ. Μετά από αυτό διαλέγετε το σε¬ 
νάριο που θέλετε και ξεχύνεστε. 

Τώρα το “ξεχύνεστε" είναι αυτό που δεν 
μας κάνει και πολύ εντύπωση. Για να είμα¬ 
στε δίκαιοι, πρέπει να πούμε ότι ο τρόπος 
που ελέγχετε τις δυνάμεις σας, είναι από 
καλός μέχρι αρκετά ωραίος. Αρκετά ανάλο¬ 
γα παιχνίδια δεν σας αφήνουν να κάνετε 
ότι ακριβώς θέλετε με το στρατό σας. Εδώ 
όμως, δεν υπάρχει περιορισμός. Τα φαντα- 
ράκια είναι έξυπνα από μόνα τους και πρό¬ 
θυμα να εκτελέσουν οποιαδήποτε εντολή 
σας. Οι ομάδες είναι πλήρεις, και περι¬ 
λαμβάνουν ότι θα περιμένατε από 
μια πολεμική μονάδα. Ασυρματι¬ 
στές, οπλίτες, νοσοκόμοι, είναι 
όλοι εδώ. Δεν μπορείτε βέβαια 
να βάλετε τον νοσοκόμο να κά¬ 
νει τη δουλειά του οπλίτη, αλλά 
όταν χρειάζεστε κάποιον, θα 
τον βρείτε πάντα σε ετοιμότητα. 
Εσείς λοιπόν, πρέπει να στείλετε 
τις μονάδες ενάντια σε αυτές των 
αντιπάλων,με σκοπό τί άλλο; Να τους 
“εξαλοίψετε". Τα γραφικά και ο χειρισμός 
του παιχνιδιού, δεν είναι πολύ καλά. Δυ¬ 
στυχώς, μας βοηθούν στο να πούμε ότι το 
παιχνίδι δεν είναι και τόσο ενδιαφέρον. Τα 
γραφικά, είναι αφοσιωμένα στις κάρτες 
ΕΘΑ, ν<3Α και ΜΘΟΑ. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε σπς δύο τελευταίες, έχουμε 256 χρώμα¬ 
τα, παρόλο που δεν φαίνονται ποτέ. Από 
πλευράς ήχου, τα πράγματα είναι πολύ πιο 
αστεία. Δεν υπάρχει υποστήριξη δουηά 
Βΐ35ΐβΓϋ! Μόνο δρββΚβτ, ΑάΙιό και ΒοΙβηά. 
Αν είναι δυνατόν!!! Λίαν απογοητευτικό. 
Αλλά ούτως ή άλλως, και μέσα στο παιχνίδι 
δεν υπάρχουν και διάχυτα τα στοιχεία του 
ήχου. Από ότι φαίνεται, τα τρία χρόνια που 
ξόδεψε η εταιρεία για να φτιάξει το παιχνί¬ 
δι, ήταν αποκλειστικά αφιερωμένα σε 



έχετε μισήσει τόσο πολύ που 
δεν θα θέλετε να το δείτε. 

Στους φίλους αυτών των παιχνιδιών, μπο¬ 
ρώ να πω ότι αν είστε φανατικός ΙΣΩΣ να 
σας αρέσει - λίγο. Αν δεν είστε φανατικός, 
δεν θα σας αρέσει. Και αν σκέφτεστε να 
αρχίσετε να παίζετε τέτοια παιχνίδια τώρα, 
τότε μην ξεκινήσετε με το 0 ΟΑΥ. Θα χά¬ 
σετε πάσα ιδέα για τα δίΓβίθςϊο οβπιβδ, και 
είναι κρίμα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι θα σας φανοί σχετι¬ 
κά καλό ΑΝ είστε φανατικός. Η 
ΡϋΤυΒΑ ξόδεψε 3 χρόνια για 
να το φτιάξει. Το πιο αξιοση¬ 
μείωτο όμως στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού, είναι η βιντεοκασσέτα 
που περιέχεται στο πακέτο. 



■' ΙΙΜ-ΙΙ-ΜΙ 

Καλά μιλάμεεε, είναι πά¬ 
ρα πολύ ωραίο - εμένα 
βέβαια δεν μου άρεσε - 
άσχετο. 
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θετεί στο τοπικό κοιμητήριο με το όνομα 
ϋοίιπ 5(3 γΚ. Αυτό όμως φαίνεται να ερε¬ 
θίζει τον δίδυμο αδερφό του που σκοτώ¬ 
νει έναν από τους πολίτες ενοχοποιώ¬ 
ντας παράλληλα τον συγγραφέα, αφού 
κανείς δεν γνωρίζει γι’ αυτόν. Αν και η 
ιστορία ακούγεται μπερδεμένη, ο σκοπός 
του παιχνιδιού είναι πολύ απλός καθώς 
αναλαμβάνετε τον ρόλο του συγγραφέα 
στην προσπάθεια του να αποφύγει την 
αστυνομία, να μαζέψει αρκετές αποδεί¬ 
ξεις για την αθωότητα του και παράλλη¬ 
λα να εξοντώσει τον δίδυμο αδερφό του 
που ουσιαστικά τον απειλεί με την ίδια 
του την ζωή. 

Δυστυχώς το πακέτο του παιχνιδιού είναι 
ανάλογο με αυτά που μας έχει συνηθίσει 
η εταιρεία ΟερεΙοηβ. Πολύ λιτό! Νομίζω 
ότι είναι καιρός η συγκεκριμένη εταιρεία 
να δώσει και λίγη βάση στο πακέτο γιατί 
δεν είναι δυνατόν όταν το ανοίγει ο παί¬ 
κτης για πρώτη φορά να βλέπει ένα ΓΠ3Π- 
υ3ΐ με όχι περισσότερες από 15 σελίδες 
και σκόρπιες τις δισκέτες του παιχνιδιού. 
Ολα αυτά εξηγούνται στην εισαγωγή του 
παιχνιδιού με το αποκρουστικό στιγμιό¬ 
τυπο της εγχείρησης του μικρού και της 
μικρής εξιστόρησης της υπόθεσης, 

Από την αρχή, βλέποντας την εισαγωγή 
καταλαβαίνει ο παίκτης το ύφος του παι¬ 
χνιδιού με την τεχνοτροπία των γραφι- 


Οδΐβνβη Κίηρ είναι 
πασίγνωστοςσυγγραφέας 
ιστοριών τρόμου από τις 
οποίες πολλές έχουν 
μεταφερθεί σε ταινίες για 
τον κινηματογράφο. Με 
αφορμή λοιπόν, την 
μεταφορά του βιβλίου του 
“ΤΙιβ άοΓΚ ΙιβΙΓ’ στις 


αίθουσες προβολής η 
Οβρβέοηβ ανέλαβε την 
πρωτοβουλία να το 
μετατρέψει και σε οοπιρυΙοΓ 
98 ηΐθ (σχετικά με την ταινία 
διαβάστε το Οίποπια του 
συνάδελφου Νίκου 
Κροντηρά. Φυσικά, η 
ατμόσφαιρα που μεταδίδει ο 
ΚΙπ 9 μόνο μέσα από ένα 
ΜίνεηΙυη θα μπορούσε να 
μεταδοθεί και αυτό 
προσπάθησε να καταφέρει 
και η εταιρεία. 


Ο σοι έχουν διαβάσει το βιβλίο δεν θα 
αντιμετωπίσουν κανένα πρόβλημα 
με το σενάριο του παιχνιδιού. Οι χει- 
ρούργοι ενός μικρού παιδιού που 
υποφέρει από φοβερές ημικρανίες 
ανακαλύπτουν ότι μέσα στο κρανίο 
του νεαρού υπάρχει ένα μάτι και μερι¬ 
κά δόντια που ανήκουν στον δίδυμο 
αδερφό του και που δεν αποσπάστη¬ 
καν ποτέ!!! Οσο φοβερό κι αν ακούγε- 
ται ο μικρός επιζεί και 23 χρόνια μετά 
γίνεται ένας καταξιωμένος συγγραφέ¬ 
ας ιστοριών τρόμου (τι άλλο νομίζα¬ 
τε;) χρησιμοποιώντας το ψευδώνυμο 
ϋοάπ 813ΓΚ για την έκδοσή τους. 


Κάποια στιγμή όμως κάποιος απειλεί τον 
συγγραφέα ότι θα αποκαλύψει το βΙΙθγ 
Θ30 του και έτσι αυτός διοργανώνει μια 
συνέντευξη τύπου, όπου αποκαλύπτει το 
πραγματικό του όνομα. 

Για να “γιορτάσει" μάλιστα το γεγονός 
κατασκευάζει μια ταφόπλακα που τοπο¬ 
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κών. Το παιχνίδι ξεκινά με τον χαρακτή¬ 
ρα που ελέγχετε στο νεκροταφείο. Μου¬ 
ντή ατμόσφαιρα που ενισχύεται από τα 
σκοτεινά χρώματα που έχουν επιλέξει οι 
κατασκευαστές είναι η πρώτη εντύπωση 
που δίνει το παιχνίδι. 

Τα χρώματα είναι σκοτεινά καθώς το με¬ 
γαλύτερο μέρος της υπόθεσης εξελίσσε¬ 
ται τη νύχτα. 

Από τη άλλη μεριά, δεν υπάρχει λεπτο¬ 
μέρεια στον σχεδίασμά της οθόνης. Χα¬ 
ρακτηριστικό παράδειγμα ο ίδιος ο χαρα¬ 
κτήρας που δεν έχει ουσιαστικά σχεδια¬ 
σμένο πρόσωπο, αν και το ερπίβ που τον 
αντιπροσωπεύει είναι αρκετά μεγάλο. Το 
ίδιο συμβαίνει βέβαια και με τα υπόλοιπα 
πρόσωπα που παίζουν κάποιο ρόλο στο 
παιχνίδι. 

Το ίδιο φαινόμενο παρατηρεί κανείς και 
στα υπόλοιπα γραφικά του παιχνιδιού. Τα 
κτίρια αντιπροσωπεύουν και αυτά με την 
σειρά τους την σκοτεινή ατμόσφαιρα 
ενός τέτοιου παιχνιδιού, ενός ψυ¬ 
χολογικού θρίλερ. Κάτι ανά¬ 
λογο θα παρατηρήσουν οι 
παίκτες και στο θέμα του 
ήχου. Αν και φτωχός με 
την έννοια ότι τα κομ¬ 
μάτια δεν παίζονται από 
πολλά όργανα, προσθέ¬ 
τει στην ατμόσφαιρα γι'αυ- 


τόν ακριβώς τον λόγο. Μοιάζει ουσιαστι¬ 
κά με τον ήχο που ακούει ο θεατής μιας 
κινηματογραφικής ταινίας. Ακούγονται 
δηλαδή ήχοι και μουσική σε συγκεκριμέ¬ 
νες σκηνές και όχι συνεχώς. Αν και λίγος 
λοιπόν, είναι τοποθετημένος στα σημεία 
που πρέπει να τονιστούν. Βέ¬ 
βαια, όπως όλοι θα προτιμού¬ 
σα να είχε δωθεί και λίγη 
προσοχή στον ήχο και συγκε¬ 
κριμένα στην ποσότητα που 
θα ακουγόταν στο παιχνίδι. 

Οι εντολές που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν είναι σχε¬ 
διασμένες με την μορφή 
πλήκτρων γραφομηχανής που 
καταλαμβάνει το κάτω μέρος 


της οθόνης. Αυτό που βλέπει ο παίκτης 
στο κάτω μέρος της οθόνης είναι μια σει¬ 
ρά από εντολές με την μορφή πλήκτρων 
γραφομηχανής. Αρκετά πρωτότυπη ιδέα 
και πολύ λογική αν σκεφτείτε ότι η υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού είναι σχετική με κά¬ 
ποιον συγγραφέα. Τα υπόλοιπα 
γίνονται με το ποντίκι. Οι 
διάλογοι μεταξύ των 
χαρακτήρων που συν¬ 
διαλέγονται με τον 
κεντρικό ήρωα έχουν 
πολλαπλές απαντή¬ 
σεις που πρέπει να 
διαλέξει ο παίκτης για 
να ακολουθήσει η σωστή 
ροή των πραγμάτων (κάτι ανά¬ 
λογο με αυτή την μορφή διαλόγων που 
μας έχει συνηθίσει η Ιυοβδ). 

Από την άλλη μεριά θα χρειαστεί αρκε¬ 
τός πειραματισμός σχετικά με τα αντικεί¬ 
μενα που παίρνει ο παίκτης κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού και με τον τρόπο 
που θα τα χρησιμοποιήσει, Είναι απαραί¬ 


Διαβάστο 
το ομώνυμο 
βιβλίο.Θα σας 
βοηθήσοι και στο 
παιχνίδι. Μετά 
περιμένετε να 
δείτε και την 
ταινία. 


τητο να πούμε εδώ, ότι οι γρίφοι του παι¬ 
χνιδιού είναι πολύ λογικοί αν και δύσκο¬ 
λοι, ενώ παράλληλα το παιχνίδι συνεχί¬ 
ζεται με μια ροή όπως αυτή μιας κινημα¬ 
τογραφικής ταινίας. Το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας των γρίφων αυξάνει ανάλογα με το 


σημείο εξέλιξης της ιστορίας και αυτό 
αποτελεί ένα από τα πολλά καλά σημεία 
που έχει να τονίσει το ϋβΓΚ ΗαΙί. Σαν τε¬ 
λική εκτίμηση μπορούμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι απλά ένα από τα καλά αάνβηίυΓβε χω¬ 
ρίς να έχει να προσφέρει κάτι ιδιαίτερο 
που να το κάνει να ξεχωρίσει από τα 
υπόλοιπα. 

Ειδικά τώρα που έχουν αρχίσει να πραγ¬ 
ματοποιούνται φοβερές παραγωγές από 
εταιρείες όπως η ννβείννοοά και η δίβιτα 
θα πρέπει η εταιρεία να αναθεωρήσει την 
τακτική με την οποία παράγει τα παιχνί¬ 
δια της για να μπορέσει να ανταπεξέλθει 
στις απαιτήσεις του αγοραστικού κοινού 
που συνεχώς ζητάει περισσότερη δου¬ 
λειά. 

Αν γίνει κάτι τέτοιο σίγουρα η ΟερεΙοπε 
θα μας “δώσει” παιχνίδια που θα μείνουν 
στην ιστορία των ΑάνβπΙυΓβε. 


Π ατο 


Ι'Τ'ΚΖΧΣΧΞΖ) 

Καλύτερο από πολλούς 
σύγχρονους νίνζα. 
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Γοβύβ βάνβηΙυΐ’βΒ που να 
έχουν σαν θέμα τους 
ΐν δραστηριότητα 
ενός νίνζα βλέπουμε πολύ 
σπάνια. Και όποτε τύχει να 
γίνει κάτι τέτοιο συνοδεύε¬ 
ται από αρκετή επιτυχία. 
Μπορώ να σας θυμίσω μόνο 
το θαόοίουΐ’ 1-2 στους 8-άϋ 
υπολογιστές πριν από πολ¬ 
λά πολλά χρόνια. 

Το δννοπί Οί Ηοποτ μας γυ¬ 
ρίζει πίσω στην εποχή που 
οι νίνζα ήταν φοβεροί εχ¬ 
θροί των Σαμουράι και όταν 
αναλάμβαναν μία αποστολή 
την έφερναν πάντοτε σε 
πέρας. Ο δικός μας πρέπει 
να μαζέψει μερικά αγαλμα- 
τίδια και να νικήσει ένα σω¬ 
ρό κακούς που δεν θέλουν 
με τίποτα να παραδοθούν 
στην ανωτερότητα της πο¬ 
λεμικής του τέχνης. Σαν κα¬ 
θαρό αΐΌαάβ θόνβπίυΓβ δεν 
έχει την πολυτέλεια του 
βοΓοΙΙίηβ· Και αυτό είναι 
μάλλον λογικό καθώς υπάρ¬ 
χουν σε πολλά σημεία του 
χώρου διαφορετικές κατευ¬ 
θύνσεις να ακολουθήσει ο 
ήρωας. 

Πολλές φορές θα χρεια¬ 
στεί να πάτε κάπου μόνο 
και μόνο για να πάρετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο που θα 
δώσετε σε κάποιον άλλο για 
να περάσετε. Στην αρχή ξε¬ 
κινάτε άοπλοι αλλά όπως 
βλέπετε και στις φωτογρα¬ 
φίες μας υπάρχουν περισ¬ 
σότερα πράγματα απ’όσα θα 
χρειαστείτε να πάρετε. Δεν 
πιστεύω ότι υπάρχει καλύ¬ 
τερο όπλο από το σπαθί αλ¬ 
λά η αλυσίδα είναι εξίσου 
καλή νομίζω. 



Αυτό το σούρικεν θα σας χρησιμεύ¬ 
σει ενάντια στους μεγάλους κακούς. 


Η πιο ηλίθια οθόνη του παιχνιδιού 
(παίξτε και θα καταλάβετε γιατί) 


Για να ευχαρι¬ 
στηθείτε ένα τέτοιο 
παιχνίδι πρέπει να βρεθείτε 
πρώτα στο κλίμα της 
υπόθεσης. Διαλέξτε ένα 
έργο με γιαπωνέζικο 
καράτε και θα 
με θυμηθείτε^ 



Αντε πάλι επίδειξη ικανοτήτων στον 
ιερέα. 



Κάνουμε και επίδειξη χωρίς αντίπα¬ 
λο τώρα; 


Αυτός εδώ ξέρει από σπαθιά! 



Συγνώμη ρε φίλε αλλά χρειάζομαι το 
μενταγιόν πίσω σου! 


Αυτό το μπλε πράγμα είναι πτώμα. 
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Το άγαλμα είναι παγίδα αλλά αν το 
-λησιάσετε σας δίνει ένα όπλο. 



Ο καλύτερος Σαμουράι του παιχνι¬ 
διού θέλει την βεντάλια! 



Σα να κλέβεις εκκλησία! 



Τελείωσα το πρώτο μέρος της περι¬ 
πέτειας. 



Ε, αυτός είμαι εγώ! 



Του εξηγώ γιατί δεν έπρεπε να ντυ- Βλέπετε το σπαθί στα δεξιά; 
θεί με την πυζάμα του! Το θέλω 



Αααχ, ένα παλούκι... Ω, συγνώμη γιαγιάκα! 



Είμαι ο καφέ νίνζα και θέλω ξύλο 



Εδώ βαρέθηκα και το παράτησα. 



Ωχ, ένας δράκος βοήθεια 



Αυτός ο άντρακλας θέλει το κόσμημα 





ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό, καθόλου πρωτό¬ 
τυπο και σωστά δομημένο σαν 
τεχνική. Δεν αντιμετωπίσαμε 
ούτε ένα άυς και ο χειρισμός 
είναι φανταστικός, να φαντα¬ 
στείτε η εταιρία σας δίνει το 
δικαίωμα να παίξετε με ιπουεο 
και αυτό είναι κάτι εντελώς 
ηλίθιο θεωρητικά αλλά μερι¬ 
κές φορές στην πράξη είναι 
αρκετά χρήσιμο. 


ικ 

Καλύτερο από πολλούς 
σύγχρονους νίνζα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

12 - 
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ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


γαπητοί φίλοι, η πολυανα- 

Α μενόμενη συνέχεια του κα¬ 
ταπληκτικού ϋυΝΕ, είναι 
εδώ. Μετά από μια μικρή 
καθυστέρηση, εμφανίστηκε και 
στην ελληνική αγορά, κάνοντας 
και τον πρέποντα πάταγο. 

Μένω όμως με την εντύπωση ότι 
η καλύτερη εισαγωγή για αυτό το 
Γβνίβνν, δεν είναι άλλη από το 
ακόλουθο απόσπασμα του τρα¬ 
γουδιού ΤΟ ΤΑΜΕ Α ί-ΑΝϋ: 

“Τήβ Ιίιτιβ ννίΙΙ οοπιβ ίοτ Ιτίιτι 
Ιο Ιαγ οΙβίιπ Ιιίδ ΟΓοννη, 

Από ΙΗθπ ΙΙίθ ίοθ γβδ 
ΙΙιβγ’ II όβ συί άοννπ, 

Υου’ II δββ Ηθ’ II Ρβ ΐήβ 
ΡββΙ ίΐιοί ΙΡθγθ’ 8 Ρββη, 

ΜβδδίβΙι δυρτθπιβ 
ίΓυβ Ιβ3άθΓ οί ιτίθη, 

Από ννήβη ίΗβη ίίηιβ 
ίοΓ ϊυά 9 βπιβηΓ δ 3* Ηβηά, 

ΟοηΊ ίτβί Ιιθ’ δ δίΓοηο 
3ηά Ηβ’ II πΐ3Κθ 3 δΐ3ηά 
ΑςβϊηδΙ βνΙΙ ίΐιβ ίίΓβ 
ΐή3ΐ δρΓβ3άδ ΙΗΓουςΡ ίΡβ Ιβηά, 

Ηβ Ιΐ3δ ΙΡβ ροννβτ 
Ιο πιβΚβ II 311 βηά...” 

Πιστεύω ότι το τραγούδι αυτό 
των Ιγοπ Μθΐάβη, βασισμέ¬ 
νο πάνω στη σειρά των 
βιβλίων ΟίΙΝΕ του 
ΡτβπΚ ΗβτΡβΓί, μετα¬ 
φέρει όλα τα στοιχεία 
της ιστορίας του πλανή¬ 
τη ΑιταΚίδ και του κυρίου 
ΡαυΙ ΑΙτοίάβδ, όπως επίσης και 
εκφράζει το όλο θέμα του παιχνι¬ 
διού που θα δούμε εδώ. 



ΡυΝΕ II 

Τίιβ Βυίί^ίπ9 οΓ Λ Γ>ί|π0ι3Τι. 




ΣΕΝΑΡΙΟ 

Νομίζω όμως ότι είναι ώρα να αρχίσουμε τη 
παρουσίαση του παιχνιδιού. 

Ας ξεκινήσουμε από το σενάριο του παιχνι¬ 
διού. Οπως ίσως να έχετε ήδη καταλάβει, 
το όλο θέμα του παιχνιδιού, είναι να γίνετε 
ο ένας και μοναδικός, ο απόλυτος άρχο¬ 
ντας και κυρίαρχος του πλανήτη ΑπεΚίε (ή 
ϋυπθ αν προτιμάτε). Πως όμως μπορείτε 
να το κάνετε αυτό; Απλά, πρέπει να τε¬ 
λειώσετε τα 10 επίπεδα του παιχνιδιού, τα 
οποία βέβαια, είναι όλο και πιο δύσκολα. 

Το πόση προσπάθεια θα πρέπει να καταβά¬ 


και είμαστε ακόμα στην αρχή. 

Τώρα, πως μπορείτε να τελειώσετε κάθε 
επίπεδο του παιχνιδιού; 

Κατ’ αρχάς, όταν ξεκινάτε κάποιο επίπεδο, 
το μόνο που βλέπετε στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή σας, είναι ένα κτίριο, κάποιους 
στρατιώτες και κάποια πολεμικά οχήματα. 
Ολα όμως, κρύβονται στο κτίριο. Αυτό είναι 
το κέντρο των επιχειρήσεών σας, όχι γιατί 
εκεί βρίσκονται τα στρατηγεία σας, αλλά 
επειδή βρίσκονται οι άνθρωποι που θα κα¬ 
τασκευάζουν όλες τις άλλες εγκαταστά¬ 
σεις σας. Το Οοπείτυοίίοπ Υετά (όπως είναι 
και το όνομά του), είναι το πλέον σημαντι¬ 
κό κτίριό σας, και δεν πρέπει να πάθει τί¬ 
ποτα - γιατί εάν πάθει κάτι, τότε την “βάψα¬ 
τε". Δεν θα μπορέσετε να φτιάξετε άλλο 
και συνεπώς δεν θα μπορέσετε να φτιάξε¬ 
τε και κανένα άλλο βοηθητικό κτίριο. Ας 
συνεχίσουμε όμως. 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε εί¬ 


λετε και πόση ώρα θα σας πάρει για να τε¬ 
λειώσετε το κάθε επίπεδο, εξαρτάται απο¬ 
κλειστικά και μόνο από εσάς. Για παράδειγ¬ 
μα, το δεύτερο επίπεδο μπορεί να το τε¬ 
λειώσετε σε 10 λεπτά, μπορεί όμως και σε 
1 ώρα. Τα στοιχεία που καθορίζουν αυτό το 
χρονικό διάστημα, είναι η στρατηγική που 
θα ακολουθήσετε, το πόσο γρήγορα σκέ¬ 
φτεστε και παίρνετε αποφάσεις, και το πό¬ 
σο γρήγορα αντιδράτε. 

Οπως βλέπετε, το ϋυηβ 2 περιέχει και κά¬ 
ποια στοιχεία που πολλές φορές τελευταία 
δεν βλέπουμε σε παιχνίδια στρατηγικής - 


ναι να φτιάξετε ννίηάίΓβρε. Αυτά είναι 
εγκαταστάσεις που μαζεύουν όλη την 
ενέργεια που θα χρειαστείτε για να τροφο¬ 
δοτήσετε τα υπόλοιπα κτίριά σας. Προσέξ¬ 
τε όμως. Κάθε ννίηάίΓβρ, έχει συγκεκριμέ- 
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νες αποδόσεις, πράγμα που σημαίνει 
όπ ίσως να είναι απαραίπιτο να φτιά- 
ξετε παραπάνω από μία. Για την ακρί¬ 
βεια, ένα ννίπάΐτερ, είναι αρκετό μόνο 
για τα πρώτα δύο επίπεδα. Από εκεί 
και πέρα, θα “νιώσετε" την ανάγκη της 
επιπλέον ενέγειας. 

Η επόμενη κίνησή σας, είναι να φτιάξε¬ 
τε κάποιο δριοθ Ηθίιηβτγ. Αυτό σας πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα να μαζεύετε το 
πολύτιμο $ρίοβ (το οποίο είναι και η αιτία 
του όλου κακού), αλλά και να το μετατρέ¬ 
πετε σε χρήματα, τα οποία χρειάζονται για 
όπ σκοπεύετε να κάνετε. 

Από εκεί και πέρα, είστε ελεύθεροι να απο¬ 
φασίσετε π είναι καλύτερο για εσάς. Μπο¬ 
ρείτε να φπάξετε εργοστάσια παραγωγής 
οχημάτων. Μπορείτε να φπάξετε ταάατ για 
να βλέπετε καλύτερα τι γίνεται γύρω-γύρω 
από τις εγκαταστάσεις σας. 

Πάντως, όπ και να κάνετε πρέπει να το κά¬ 
νετε πριν αποφασίσουν οι αντίπαλοί σας 
όπ γίνεστε ενοχλητικοί αρχίσουν να έρχο¬ 
νται καταπάνω σας. Και εδώ είναι που έχει 
το πολύ το γέλιο. 
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μαζέψετε δριοβ, αλλά να επιλέξε- 
τε μια περιοχή, να πάτε εκεί, να εγκατα¬ 
σταθείτε και καταστρέψετε όλα τα κτίρια 
και τις δυνάμεις που έχουν οι αντίπαλοί 
σας εκεί. 

Σε αυτό σας βοηθούν και τα όπλα που ανα- 
πτύσει η φυλή σας (θα αναφερθούμε στις 
φυλές σε λίγο). Αν και τα περισσότερα 
όπλα είναι κοινά και για πς τρεις φυλές του 
παιχνιδιού, η κάθε μία έχει κάποιο μοναδι¬ 
κό, αποκλειστικό όπλο το οποίο όμως δεν 
κάνει την εμφάνισή του παρά μόνο στα τε¬ 
λευταία επίπεδα του παιχνιδιού. 

Μόλις καταστρέψετε τις δυνάμεις των 
ανππάλων σε κάθε περιοχή, όπως καταλα¬ 


Οι δεύτεροι, είναι οι Οτάοδ και είναι η 
φυλή που εμφανίζεται για πρώτη φο¬ 
ρά σε αυτό το παιχνίδι. Αυτοί είναι 
πιο κακοί από τους ΑίΓβίάβδ, πιο εγω¬ 
ιστές, αλλά όπως και να το κάνουμε, 
είναι και οι πιο χαζοί του παιχνιδιού. 
Τρίτοι και τελευταίοι, είναι οι 
ΗβΓΚοηπβπ. 

Αυτοί είναι ΠΟΛΥ κακοί. Πρωτοεμφανίστη- 
καν μαζί με τους ΑίΓβίάβδ στο πρώτο μέρος 
του παιχνιδιού, και συνεπώς δεν πρέπει να 
λείπουν και από το δεύτερο. Παρόλο που 
ξεκινάνε όμως με ανεπτυγμένες δυνάμεις 
(πάντα όσον αφορά τον πολεμικό εξοπλι¬ 
σμό), δεν φτάνουν εκεί που πρέπει. Είναι 
όμως δύσκολοι αντίπαλοι, και το δικό τους 
“μεγάλο” όπλο, το ϋβνβδίαίοΓ, είναι ένα 
υπερ-ΙεπΚ που διαλύει ότι βρει στο δρόμο 
του. 

Αν δεν σκοπεύετε να παίξετε με τους 
ΗβΓΚοηηβπ, προσέξτε το. 

Αφού λοιπόν επιλέξετε τη φυλή σας, ξεχυ¬ 
θείτε να κατακτήσετε τον αμμόκοσμο του 
ΟυπΘ. Θα το ευχαριστηθείτε όσο τίποτα 


ΟΙ ΚΑΛΟΙ... 

Στις δύο πρώτες αποστολές (επίπεδα αν 
θέλετε), πρέπει απλά και μόνο να αποδεί¬ 
ξετε πως μπορείτε να μαζέψετε δριοβ. Ετσι 
το μόνο που πρέπει να κάνετε είναι να 
φτιάξετε ένα άαη/βδίθτ και να το στείλετε 
να μαζεύει την πολυτιμότερη ουσία του σύ- 
μπαντος. 

Από την τρίτη αποστολή όμως και μετά, 
αρχίζει το ξύλο. Τώρα πια, δεν πρέπει να 


βαίνετε, θα γίνετε και οι κυρίαρχοι του πλα¬ 
νήτη, πράγμα που σημαίνει πως θα έχετε 
και το το προνόμιο του να είστε ο μόνος 
άνθρωπος στο σάμπαν που θα μπορεί να 
εκμεταλευτεί το δριοβ (τουλάχιστον μέχρι 
να βγει το Θυπβ 3). 

Ολα αυτά, τα κάνετε με μία από τις τρεις 
μεγάλες φυλές που διεκδικούν την κατοχή 
του Ουπβ. Οι πρώτοι, οι Αίτβιάβδ είναι οι 
καλοί, αυτοί που πρέπει πάντα να νικάνε. 


...ΚΑΙ ΟΙ ΠΟΛΥ ΚΑΚΟΙ 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οπως φαίνεται, η \Λ/Ε3ΤννθΟΟ έχει βρει 
κάποιους ιδιαιτέρως αξιόλογους ανθρώ¬ 
πους για να φτιάχνουν τα παιχνίδια της. Οι 
γραφίστες και οι μουσικοί, έχουν κάνει μια 
πραγματικά εκπληκτική δουλειά πάνω στο 
παιχνίδι. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι πολύ 
όμορφα. Αν και σε ανάλυση 320x200, είναι 
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καθαρά, με όμορφους χρω¬ 
ματισμούς και αρκετή λεπτο¬ 
μέρεια. Οι στατικές εικόνες 
είναι πολύ καλές, ίσως οι κα¬ 
λύτερες του παιχνιδιού, χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει ότι το 
υπόλοιπο παιχνίδι μειονεκτεί 
στα γραφικά. 

Κάτι που μου έκανε ιδιαίτερη 
εντύπωση είναι το εξής: Σκε- 
φτείτε όλα τα παιχνίδια που έχετε παίξει, 
στα οποία σκοτώνετε κάποια ανθρωπάκια. 
Στο 90% των περιπτώσεων, τα ανθρωπά¬ 
κια που σκοτώνετε εξαφανίζονται. Αυτό το 
καλοσκεφτείτε, αυτό είναι χαζό. Προφα¬ 
νώς όμως, το σκάφτηκαν και οι προγραμμα¬ 
τιστές της \Λ/Ε5ΤνΥΟΟϋ, και αποφάσισαν 
να μην κάνουν το ίδιο ί ΧΛ ~~ 


Ετσι, κάθε ανθρωπάκι που 
σκοτώνεται, μένει στο 
έδαφος, μέχρι να εξαφα¬ 
νιστεί σιγά-σιγά σαν να 
λιώνει, ή να το σκεπάσει η 
άμμος. Το ίδιο ισχυεί και με 
τα ίχνη που αφήνουν τα 
οχήματα πάνω στην άμμο. 

Μένουν εκεί, μέχρι να περάσει 
κάποιο χρονικό διάστημα, κατά τη 
διάρκεια όμως του οποίου, εξασθενούν και 
στο τέλος εξεφανίζονται. 

Στα θέματα του ήχου, πρέπει να παραδε¬ 
χτούμε ότι μείναμε έκπληκτοι - όπως θα 
μείνετε και εσείς, ιδίως αν έχετε κάποια 
κάρτα ήχου. Οσοι από εσάς είχατε παίξει 
το πρώτο ϋυηβ, θα πρέπει να θυμάστε την 


καταπληκτική μουσική υπόκρουσή του. Το 
ίδιο μουσικό επίπεδο έχει διατηρηθεί και 
στο ϋυηβ 2, χωρίς όμως αυτό να σημαίνει 
ότι δεν έχουν καλυτερεύσει τα πράγματα. 
Αυτή τη φορά έχουμε και άίΐφίίζβά ομιλίες 
(κάτι που το πρώτο ϋυηβ είχε μόνο στην 
έκδοση για Οϋ - που ήταν ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ 
επί τη ευκαιρία) και άλλους ήχους, που δί¬ 
νουν μια διαφορετική ατμόσφαιρα 
στο παιχνίδι. Θα ακούσετε τους 
στρατιώτες σας να απαντάνε 
στις κλήσεις σας, μια γλυκειά γυ¬ 
ναικεία φωνή να σας ενημερώ¬ 
νει για τις εξελίξεις του παιχνι¬ 
διού, και άλλα πολλά. Πολύ κα¬ 
λή δουλειά. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και εδώ το παιχνίδι είναι πολύ 
“δυνατό”. Οι προγραμματιστές 
προσπάθησαν να κάνουν το 
παιχνίδι εύκολο στο χειρι¬ 
σμό, και πραγματικά το πέ- 
τυχαν.Ισως όμως σας 
φανεί και κάπως δύσκολο 
στην αρχή, αφού οι δύο 
πρώτες πίστες είναι για 
γέλια, ενώ οι επόμενες 
δυσκολεύουν κάπως από¬ 
τομα. 

Πάντως, στην όλη ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού, βοηθάει πολύ ο χει¬ 
ρισμός. Ο Μβπίαί της κάθε φυλής είναι πά¬ 
ντα στην διάθεσή σας για να σας βοηθήσει, 
να σας ενημερώσει για τις αδυναμίες των 
αντίπαλων φυλών και για να σας λύσει 
οποιαδήποτε άλλη απορία.Επίσης, το παι¬ 
χνίδι μπορείτε να το παίξετε είτε με ποντί¬ 
κι, είτε με πληκτρολόγιο, αν και η πρώτη 


λύση είναι και η καλύτερη. 
Οπως και να το κάνουμε 
όμως, το όλο ίηίβτίβοβ, εί¬ 
ναι πολύ φιλικό, πολύ εύκο¬ 
λο στην εκμάθηση και δεν 
θα σας δημιουργήσει προ¬ 
βλήματα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Με κατέπληξε. Το περίμενα καλό, αλλά όχι 
και έτσι. Αυτό το παιχνίδι είναι το κάτι άλ¬ 
λο. Πραγματικά μοναδικό. Ξέφυγε καθαρά 
μπροστά από τον ανταγωνισμό. Εχει όμως 
και τα προβλήματά του. Το πρώτο είναι ότι 
θα σας φανεί κάπως δύσκολο στην αρχή, 
κάτι που όμως θα ξεπεράσετε γρήγορα. 

Το άλλο του πρόβλημα, είναι το ότι θα σας 
καταστρέφει. Εχετε να “φάτε” ώρες μπρο¬ 
στά στον υπολογιστή, έχετε να ρίξετε ξε- 
νύχτια... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εχουμε να κάνουμε με ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια για 
το 1993. Σίγουρα ένα από τα 3 
καλύτερα 8 ϊγ&1ο9 Υ βαπιοβ, 
που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγμή. Είναι πολύ ωραία δε¬ 
μένο, με πολλά καλά στοιχεία 
σε όλους τους τομείς, που Οα 
σας καθηλώσει μπροστά στον 
υπολογιστή σας, είτε το θέλε¬ 
τε, είτε όχι. 


στο 
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Τίΐβ ΙίΐΤΙΘ ννίΙΙ ΟΟΓΠβ ίΟΓ 
Ηίππ, ίο Ι3Υ ΟΐβίΠΓ) ίιίε 
ΟΓΟννη... 
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ΜΕ6Α10 ΜΑΝΙΑ 


ΗουδΕ 

υθΐ δορτ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ 1 ΡΟΒΜΑΤ5 

ΤΕ$Τ 

ΑΤΑΠΙ8ΤΕ 


ΤΟΥ Μ. ΞΗΡΟΓΙΑΝΝΗ 


Μ ΠΟΥΜΜΜ! Μία από τις αποι¬ 
κίες μου τινάχτηκε στον αέ¬ 
ρα! Μεγάλο λάθος του να 
μου επιτεθεί τόσο γρήγορα. Τώρα αν 
μόνο προλάβω να πάω στην άλλη και 
να... όχι, πολύ αργά. Πόλη, εργοστά¬ 
σια, άνθρωποι, όλα χάθηκαν μέσα σε 
μία εκτυφλωτική λάμψη. Α, τώρα 
εκνευρίστηκα, πάρε ένα δωράκι φίλε 
μου, μια σπέσιαλ βίοΓπισ όοπιό. Μόλις 
που πρόλαβε να την δει να σχίζει τον 
αέρα πριν η αποικία του γίνει ένας με¬ 
γάλος μαύρος κρατήρας. Είναι αστείο 
πώς πολιτισμοί που χρειάστηκαν αιώ¬ 
νες για να δημιουργηθούν εξαφανίζο¬ 
νται μέσα σε λίγα δευτερόλεπτα. 
Γυρίζω στην βάση μου για να του εξα¬ 
πολύσω μερικά διαστημόπλοια και βλέ¬ 
πω ότι η μάχη έχει ανάψει. Οι βόμβες 
πέφτουν βροχή ενώ οι αναχαιτιστικές 
μου εγκαταστάσεις δουλεύουν αστα¬ 
μάτητα... Μα πώς διάολο μπλέχτηκα 
εγώ εδώ πέρα; 

Τώρα θυμάμαι... Ολα ξεκίνησαν όταν 
έβαλα στον υπολογιστή τη δισκέτα 
που έγραφε ΜΕΘΑ 1.0 ΜΑΝΙΑ. Αφού 
απόλαυσα την υπέροχη εισαγωγή έμα¬ 
θα ότι τέσσερις άρχοντες του σύμπα- 
ντος αποφάσισαν να παίξουν ένα παι¬ 
χνίδι: Καθένας τους θα έπαιρνε μια 
ομάδα ατόμων και ξεκινώντας από τα 
βάθη της ιστορίας θα προσπαθούσε να 
αναπτυχθεί τεχνολογικά με τελικό 
σκοπό να καταστρέψει τους άλλους. Η 


Ο ΚΕΥΙΕΝΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ονομα: Μάκης Ξηρο- 
γιάννης 

Ηλικία: 18 

Υπολογιστής: ΑΤΑΒΙ3ΤΕ 
Χόμπυ: Ποδόσφαιρο, 
ραιπώαΙΙ, σκάκι, οοπιρυΐ- 
βΓ8, γοΙθ ρίαγιπς και φυσι¬ 
κά δίΓαΙβςγ και ΟιρΙο- 

ΠΊ30Υ 93ΠΠΘ5. 

Πολιτικές πεποιθήσεις: Εθνικιστής 
Ομάδα: Ολυμπιακός 

Συμπέρασμα: ΜΑΟΕϋΟΝΙΑ Ιδ ΟΒΕΕΟΕϋ 
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δράση εξελίσσεται σε νησιά (που επί¬ 
σης χωρίζονται σε περιοχές) όπου εγώ 
(ένας από τους τέσσερις άρχοντες) και 
τουλάχιστον ένας άρχοντας ακόμα θα 
διεκδικήσουμε ολόκληρο το νησί. 

Στην αρχή κάθε εποχής μου δίνονταν 
100 άνθρωποι από τους οποίους θα 
έπρεπε να διαλέξω πόσους θα χρησι¬ 
μοποιούσα σε κάθε νησί, φροντίζοντας 
στην αρχή να περισσεύουν και για τις 
επόμενες δυσκολότερες εποχές. Μετά 
τοποθετούσα την βάση μου σε κάποια 
περιοχή και η αναμέτρηση ξεκινούσε. 
Τώρα θα έπρεπε να επιλέξω πόσους 
από τους άντρες μου θα τους έβαζα να 
δουλέψουν (να κατασκευάσουν ορυ¬ 
χεία, να εφεύρουν όπλα) και πόσους 
θα τους άφηνα απλώς να αναπαράγο- 
νται. Ολόκληρη η ισορροπία και η οικο¬ 
νομία του παιχνιδιού βρίσκεται στις 
πρώτες ύλες. Αλλες τις βρίσκουμε 
ελεύθερες στην φύση και άλλες θα 
πρέπει να τις παράγουμε. Ομως όλες 
κάποτε τελειώνουν και έτσι θα χρεια¬ 
στεί να επεκταθούμε και σε άλλες πε¬ 
ριοχές, να φτιάξουμε καινούριες βά¬ 
σεις, κλείνοντας συμμαχίες και παρα¬ 
κολουθώντας την πρόοδο των αντιπά¬ 
λων μας. Στην αρχή οι μάχες γίνονται 
με πέτρες, όμως ανεβαίνοντας τεχνο¬ 
λογικά φτιάχνω και ισχυρότερα κά¬ 
στρα, από την εφεύρεση των σφεντο¬ 
νών και των σπαθιών φτάνουμε στις 
εφευρέσεις οχημάτων, υπερηχητικών 
αεροπλάνων και ακτινών λέιζερ, ολό¬ 
κληρη η ιστορία περνάει μπροστά από 
τα μάτια μου και... Τί φωνάζεις ρε; Νί¬ 
κησα; Μα ήταν φυσικό, τα διαστημό¬ 
πλοιά μου τον ισοπέδωσαν, το ήξερα 
ότι βιάστηκε να μου επιτεθεί. Επεσε 


και το τρίτο νησί της έννατης εποχής. 
Τώρα θα με δείξει νικητή, απόλυτο κυ¬ 
ρίαρχο του σύμπαντος και... τί γράφει 
εδώ; “Υου ννβΓθ βόουί ίο θπΙθγ Ιίιβ Γποίΐτ- 
θγ οί ΡβίίΙβδ... βυί γογ ίιβνβ ηο Γπβη ίο 
ίίςίιί ϊογ γου... γου ίιβνβ ίβΙΙβη 3ί ίίιβ ίιηβΙ 
όβίΙΙβ" Μάλιστα, ωραίο τέλος. Τώρα; 
Μα φυσικά θα το ξαναρχίσω και θα το 
ξανατελειώσω με κάποιον άλλο άρχο¬ 
ντα. Τί ώρα είναι; 3:15 ξημερώματα... 
Δεν πειράζει πάμε άλλη φορά σχο¬ 
λείο... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι ώρες που φαντάζομαι πως 
και εμείς είμαστε το παιχνίδι 
κάποιων “ισχυρών” που μας βά¬ 
ζουν να φτιάχνουμε πολιτι¬ 
σμούς και να τους καταστρέ¬ 
φουν. Το ΜΕΟΑ 1.0 ΜΑΝΙΑ με 
τον πολύ καλό ήχο, τα υπεροχα 
γραφικά και το α χτυπητό σενά¬ 
ριο μου δίνει την ευκαιρία να 
βγάλω το άχτι μου... 



95% 


Ορίστε; Δεν σας αρέσουν τα 

8ΐΓ3ΐβ9γ;Αυτόθασας 

αρέσει! 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Μ ΗΤΑΝ ΝΑΙ ΚΡΑΧ... 

■ εκε/κο το καλοκαίρι 


...και το καλοκαίρι έχει μπει για τα καλά. Οι ζέστες δεν λένε 
να μας αφήσουν σε ησυχία, αλλά και εμείς δεν βάζουμε μυαλό, έτσι για να 
πάρουμε την εκδίκησή μας. Και μια και δεν καθόμαστε καθόλου, ας 
κάνουμε πάλι ένα ταξιδάκι 12 μήνες πριν, να 
δούμε τι πήγαινε και τι ερχόταν. 
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Ρώτο και ίσως κυριότερο, είναι σίγουρα το Μ ©93 Οϋ 
για το Μθςβ Οπνβ. Ωραίο πράμα. Και τι δεν έκανε. 
Μέχρι και το σήμα της 8093 γύριζε γύρω-γύρω. Ηταν 
(και ακόμα είναι) ότι καλύτερο μπορεί να συμβεί στο 
Μθ 93 Ωπνβ σας. Τεράστιοι αποθηκευτικοί χώροι, 
καταπληκτικά γραφικά, εκπληκτικός ήχος, και όλα 
αυτά σε μία ίιοπτθ κονσόλα. Δυστυχώς, δεν γνώριζε 
την επιτυχία που του άξιζε. Μόνο σε κάτι μαγαζιά 
υπάρχει και δείχνει το άθπιο του. 

ο δεύτερο προϊόν πριν δώδεκα μήνες, καλύτερο 
παιχνίδι του 1992 και ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφόρησαν στα ΡΟ. Ποιό άλλο; το ΟίνίΙίζβίίοη. 
Μια από τις καλύτερες προτάσεις του περασμένου 
χρόνου. Τα είχε όλα. Τέλος πάντων, όχι ΟΛΑ, αλλά 
αυτά που είχε ήταν εκπληκτικά δεμένα και το 
αποτέλεσμα ήταν ένα πανέμορφο παιχνίδι. 

ην είδαμε και χαρήκαμε. Μιλάμε για μια ταινία. Ποιά; 
Μα φυσικά το “ΤΙτθ ίοννηιτιοννθΓ Μβη”. Η απάντηση των 
υπολογιστών στα ερβαβί θίίβοΐδ. Μετά από αυτό, όλοι 
οι μακιγιέρ έτρεξαν να κρυφτούν από ντροπή. Υπερ¬ 
τέλεια γραφικά που κάνουν τα βίίθοίδ την ταινία 
εξωπραγματικά. Οσοι δεν έχετε δει την ταινία, μην 
εμφανιστείτε στο δρόμο μέχρι να τη δείτε, γιατί αν σας 
πετύχω πουθενά, θα σας στείλω πακέτο στον 
Κροντηρά και μετά θα σας κλαίει ολόκληρη η υφήλιος. 

νακοίνωσαν μία, αλλά μέχρι σήμερα έχουν βγάλει 
τρεις!!! Ο λόγος για την νίδυβΙ Β 3 $ίο της ΜίοΓΟδοίί. Ο 
γίγας της πληροφορικής, αποφάσισε να αναβιώσει τη 
γλώσσα που έκανε την εταιρεία γνωστή, με μία 
καινούργια έκδοση της Ββδίο, αυτή τη φορά όμως όχι 
για 008 αλλά για \Λ/ίηάο\νδ. Ελα όμως που η γλώσσα 
γνώρισε επιτυχία. Και να και μια έκδοση για 003. Και 
να και άλλη μία για ΙΛ/ίηάον/δ. Και όλα αυτά μέσα σε 


δώδεκα μήνες. Και τα \Μηάο\Λ/δ ΝΤ υπάρχουν μόνο στη 
φαντασία των προγραμματιστών της Μιοι-οδοίΐ. 

σε που έσκασε μύτη και η δεύτερη έκδοση του 08/2. 
Υποτίθεται πως ήταν βελτιωμένο. Παραμύθια. Τα 
μαύρα του τα χάλια είχε. Τεράστιες απαιτήσεις και δεν 
έκανε αυτά που έπρεπε να κάνει. Ασε που ήταν 
πάναργο. Το καταλάβανε και οι προγραμματιστές - 
ιδίως όταν τους κλείσαμε στο μπουντρούμι. Ευτυχώς 
που μετά από λίγο καιρό μας φώναξαν και είπαν πως 
είχαν φτιάξει την έκδοση 2 . 1 , η οποία είχε κάποιες 
βελτιώσεις. Αυτή ήταν πραγματικά καλύτερη και έτσι 
τους αφήσαμε να ξαναδούν το φως του ήλιου. 

ίδαμε, είδαμε, είδαμε. Και τα παιχνίδια που 
ανακοίνωσαν πέρσι, τα είδαμε. Και τι παιχνίδια. Δώστε 
προσοχή. Η νίι-ςίη μας έφερε το θαυμάσιο ίυΓθ οί Ιό© 
ΤθΓπρίΓβδδ. Η 8 ίβΓΓ 3 , το Τίΐθ Ω 399 βΓ οί Απιοη Ηβ (εμένα 
δεν μου άρεσε - άσχετο). Η ΑοοοΙβάθ το Ωτβηά Ργϊχ 
υηΐίηπιΐβά. Η 8093 έφερε το δοηίο 2, αν και δυ¬ 
σκολεύτηκε λίγο γιατί ο δεν μπορούσαν να βρουν πιο 
γρήγορο σκαντζόχοιρο. Τελικά πήραν έναν, του έριξαν 
νέφτι και ο κακομοίρης έγινε Λούης! Από τη \Λ/θδίννοοά 
είδαμε 1 _θ 9 θηά οί ΚγΓ 3 πάΐ 3 . Καλά εεε, μιλάμε για ΤΑ 
παιχνίδια. Θέλατε 3 όνβπίυΓβ; Τα πήρατε. Θέλατε ρΙβί- 
ίοπτι; Τα πήρατε. Ολα τα καλά, από όλους τους καλούς, 
για όλους τους καλούς. 

αι από την άλλη, μας έκαναν να υποφέρουμε. 
Βγάλανε και κάτι παιχνίδια... Λες και πήραμε το 
μηχάνημά μας για να το πετάξουμε στα σκουπίδια. 
Βυδό ΒυοΚ σου λέει ο άλλος, ϋιβ Η 3 Γά 2 και ίθίίΐ 3 ΐ 
\Λ/θ 3 ροπ. Αιγ ΒυοΚδ. Τι λέτε ρε; Αφήστε μας στην 
ησυχία μας. Τι είναι αυτά; Παιχνίδια είναι; Και δεν πάμε 
καλύτερα να πέσουμε από κανένα γκρεμό σαν τις 
Σουλιώτισες: 
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€ λως τταραδόξως, (σχεδόν) ότι είχε ανακοι¬ 
νωθεί το είδαμε - αν εξαιρέσετε κάποια παι¬ 
χνίδια. Για την ακρίβεια, είδαμε και παραπάνω 
από αυτά που είχαν ανακοινώσει. 

ο μόνο που μας έχει μείνει ακόμα παράπο¬ 
νο, είναι ο ΡβηΙίυπι (τότε έκοβε βόλτες με το 
όνομα Ρ5). Θα το λέω και θα το ξαναλέω. 

ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ; 

Α, δεν είδαμε και το Αοΐίοη ΠβρΙαγ για ΡΟ. Το 
περιφερειακό έχει κυκλοφορήσει - αλλά όχι 
στην Ελλάδα. Γιατί; Γιατί δεν μπορούμε και 
εμείς να κάνουμε τα παιχνίδια να υποφέρουν; 

ΓΙΑΤΙ; 

Αυτά για τον τρέχοντα μήνα, αγαπητοί φίλοι. 
Θα ξαναεπιστρέψουμε δριμύτεροι το Σεπτέμ¬ 
βρη. Μέχρι τότε, ότι εύχεστε να το πάθετε(;;;) 
και να πάτε και διακοπές για να σας βρούμε 
φρέσκους. 

Χαιρετώ σας. 
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ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


IΑΜΙΟΑ 500+.21000 Α 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

I ΑΜΙΟΑ 500 ρΙυ$* ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10848.38000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 19000 

I ΑΜΙΟΑ 600.20000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

I ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10848 .34000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 21500 

ΑΜΙΟΑ 1200....160000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 4 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

IΑΤΑΒ11040 8ΤΕ.135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


I ΡΗΙΙΡ8 80286 12 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΗΑΜ.175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΟΙΙΕ8Τ 80286 1ϋ 40ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΙΝΕ 386 8Χ/40 1 Γϋ 2ΜΒ ΗΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.163000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡΗΙίΙΡδ 386 8Χ .20/1ΜΒ ΗΑΜ ΙΟπνβ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ8ΤΗΑ0 7386 8Χ 2ΜΒ 1ϋ 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΗ.315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 8Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 10 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 803868Χ 2ΜΒ ΗΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΗ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυδ 80386 δΧ / 33 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡυϋΙΤΕΟΗ 3863Χ/402ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 803863Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΚΑΗΟδ 803865Χ 2ΜΒ ΗΑΜ ΙΡΟνΟΑΜΟΝΟ 40ΜΒΗΟ.230000 ΣΕ 9ΔΟΣΕΙΣ 


ίΙΝΕ 386 0Χ/40 4ΜΒ ΗΑΜ ΙΡΰ νΟΑ ΜΟΝΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 40ΜΗ2 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυδ 80386 0Χ/40 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡυϋΙΤΕΟΗ 386 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΗΑΜ 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΚΑΗΟδ 80386 / 40ΜΗ 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


3'40ΜΒ Ηϋ \/6Α ΜΟΝΟ . 385000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ϋΝΕ 486 ΟΧ/331ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ , . 288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΤΓ 

10ΡΙ80486/33/256 ΟΜ/4ΜΒ ΗΑΜ/ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕδΤ 486/33(256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.510000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΙΝΤΕΙ48633256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.510000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΔΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


I συΛί 386 5X252 ΜΒ/ 60 ΜΒ ΗΟ.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΗΑ0 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΗΑΜ 80ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕδΤ 386/334ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ.600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΗΑ 386 5Χ/202ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


δΤΑΗ 1.0 100.190004 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΗ ΙΑ5ΕΗ 4 .330000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ δΤΑΗ.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΙΤΙΖΕΝ 51ΝΙΡΤ 9..ΟΜί 

I ΟΙΤΙΖΕΝ δννίΡΤ 24.ΟΑίΙ 

ΗΕνναΕΤ ΡΑΟΚΑΗΟΙΑ5ΕΗ ΡΗΙΝΤΕΗ...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


I ΡΑΧ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ50. 


.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

δΙΕΜΕΝδ ΗΡ 2302. 


.170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑ0 6000 ΑΤ. 


.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 

ΗΕΙΛ/ίΕπ ΡΑΟΚΑΗΟ. 


.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

δυΜΜΑΟΒΑΡΙΟδ. 


.ΪΡΟΔΩΣΡΙΤ 


| ΟΟ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΑΠΟ 80000| 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΗ 100104 ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΤ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863865Χ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υδΕΚ 
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£ δτο ? 


1 (1) Ι.ΕΜΜΙΝ03 104 

2 (2) ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡ5ΙΑ 71 

3 (5) ΟΟΙ_ϋΕΝ ΑΧΕ 59 

4 (4) ΕΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

5 (10) ΒΟΒΟΟΟΡ 
6(10) ΒΑΤ 

7 (3) Κ11_ [_ Ε Ρ ΒΑ1_ Ι_ 

8 (9) ΡΙΒΑΤΕ3 

9 (6) ΖΑΡΤΒΑΙΙ.3 

10 (7) ΤΜΗΤ 2 

Δεν είχαμε καμμία νέα είσοδο 
αυτό το μήνα στο ΤΟΡ μας αλ¬ 
λά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν 
υπάρχουν ανακατατάξεις. 
Πραγματικά η ποσότητα των 
ψήφων και των γραμμάτων για 
Απιείτβά ήταν τόσο πελώρια 
όση των κονσολών και του 
ΑιπεΙι-αά μαζί! Η σημαντικότε¬ 
ρη αλλαγή αυτού του μήνα εί¬ 
ναι σίγουρα η άνοδος του 
ΟΙοίάβη Αχθ στην τρίτη θέση. 
Καλά τα Ι_βππηίη 9 β δεν τα κου¬ 
νάει τίποτα! 




5 Τ 

ι (ΐ) αοϋδ 77 

2 (2) Ι.ΟΟΜ 52 

3(3) ΟΟυΟΕΝ ΑΧΕ 41 

4 (4) ΕΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

5 (5) Ι,υΠΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΒΕ35 

6 (6) ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒ5ΙΑ 

7 (7) ΒΕΑ1.Μ3 

8 (9) ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΠ 

9 (7) Ι.ΕΜΜΙΝ03 

10 (10) ΜΕΟΑΙ.ΟΜΑΝΙΑ 

Αίσχος! Μας ήρθαν μόνο 2 
γραμματάκια και αυτά δεν κα- 
τάφεραν να αλλάξουν τίποτα 
εκτός από τα Ι-βιππιίηοβ που τα 
έστειλαν στο διάολο! Αν συνε- 
χίσουν έτσι οι κάτοχοι 5Τ θα 
δώσουν δικαιώματα στους άλ¬ 
λους χρήστες να τους κοροϊ¬ 
δεύουν σίγουρα. 


ΑΜΙΟΑ 

1 (1) ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 4 
193 

2 (2) δΗΑϋΟνν ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ3 
178 

3 (3) 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 
149 

4 (6) ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2 

5 (4) Ι_ΟΤυ3 2 

6 (7) ΡΟΒΜυΐ_Α ΟΝΕ ΟΡ 

7 (5) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

8 (8) ΑΟΟΝΥ 

9 (-) Ι-ΟΤυβ 3 

10 (8) 3ΕΝ3ΙΒΙ.Ε 3000ΕΒ 

Τα περισσότερα γράμματα 
αυτό το μήνα τα πήραμε για 
την Αιηΐ93! Και το θαυμαστικό 
συνοδεύει αυτή τη διαπίστωση 
γιατί συνήθως τα περισσότερα 
έρχονται για το ΡΟ. Το ΚίοΚ ΟΗ 
2 μετά από τόσα χρόνια ζωής 
καταφέρνει και σκαρφαλώνει 
στην τέταρτη θέση. Απίστευτο. 
Οπως επίσης η ύπαρξη του 
Ι-οΙυδ 2 και 3 ταυτόχρονα στο 
ΤΟΡ. Τον επόμενο μήνα φαίνε¬ 
ται ότι η μάχη ανάμεσα στα 
τρία πρώτα παιχνίδια θα φέρει 
δραματικές αλλαγές. 




κμ ** «ΡΟ. 

ΕΜΗ " Λ ηοΕΝΑΠΜΧΗ'" 
,ΖΟΥΝ Ε " Η η ΤΗΝ 
ΤΟΜΤηΟΛΟΠ^ 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΤΟΥ 


Α 


70 


υβεη 







κ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 367 

ΚΙΝΟ’δ ΟϋΕδϊ 6 347 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 210 
ν/ΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 2 
ΟΑΒΚδΕΕϋ 
ΟϋΕ8Τ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒΥ 3 
ΡΑΙ.ΟΟΝ 3.0 
ΟίνΐΙ-ΙΖΑΤΙΟΝ 
δΙΜ ΟΙΤΥ 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΛΝϋ II 


1 ( 2 ) 

2 ( 1 ) 

3(3) 

4(4) 

5(6) 

6 ( 8 ) 

7(4) 

8(7) 

9(9) 

10 (-) 


Είναι απίστευτο αλλά το 
Ιηάίβηβ ϋοηββ 4 καταφέρνει πά¬ 
λι να ρίξει τον “βασιλιά” ΚΙης’β 
ΟυβεΙ 6 από τον θρόνο του. 
Προσέξτε επίσης ότι στις προ¬ 
τιμήσεις σας βρίσκονται 5 στα 
10 βάνβηΐυτβδ αλλά κανένα 
ΠΡΟ. Ο μόνος εξομοιωτής του 
ΡΟ που κατφέρνει και είναι στο 
ΤΟΡ μας είναι το ΡβΙοοη 3.0 το 
οποίο έπεσε όμως 3 θέσεις. 
Αντίθετα το ΟβτΙιβββά ανεβαί¬ 
νει διαρκώς και συνολικά η 
δΐβΓΓ3 έχει στην κατηγορία των 
συμβατών 511 ψήφους ενώ η 
1_υο35 μόνο 367 από το Ιηάίβηβ 
ϋοηβδ 4. 


■ 



ΟΝΟΜΑ. . 

.. . 

ιευ ουηιη . 

;ΓΛοΗνηοΛ°Γ·^“ ΟΥ 

ΕΙΝΑΙ: . 


1 (1) δΟΝΙΟ 2 132 

2(4) δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 
51 

3(2) δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 
48 

4(3) ΟΙ.ΥΜΡΙΟ 001.0 
5(6) ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
6(5) ΒΟΒΟΟΟϋ 
7(7) ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 
8(8) ΟΑδΤΙ,Ε ΟΡ ΙΙ_Ι_υδΙΟΝ 
9(9) ϋΟΒϋΑΝ νδ ΒΙΒϋ 
10 (-) ΟΒΕΕΝϋΟΟ 
10 (-) ΕΑ ΗΟΟΚΕΥ “92 

Δύο νέα παιχνίδια μπήκαν 
εντελώς ανύποπτα στο ΤΟΡ 
όπου και ισοβάθμισαν. Ο δοηΐο 
παραμένει ακλόνητος στην 
πρώτη θέση αυξάνοντας την 
διαφορά από όους τους άλλους 
τόσο πολύ που σε λίγο θα έχει 
τριπλάσιους ψήφους από τον 
δεύτερο που δεν είναι άλλος 
από το δίΓββΙδ ΟΙ Ββρβ που 
σκαρφάλωσε εκεί πάνω. Αντε 
και σε λίγους μήνες θα δούμε 
και το δίΓββΙ ΡΙςΠΙβΓ 2 01ΐ3- 
ππρϊοη Εάϊΐΐοη στα ΤΟΡ του Μβ- 
93 Οπνβ. 


81ΙΡΕΗ ΝΕ8 

1 (1) δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

102 

2 (2)δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ννοΒίο 

56 

3 (2) δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 48 

4 (4) δϋΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

5 (5) δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 

6 (6) δυΡΕΒ ΟΑδΤΙ_Ε\/ΑΝΙΑ 

7 (7) δΜΑδΗ Τν 

8 (8) ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 
• θ (9) Ρ-ΖΕΒΟ 

10 (10) Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙΛΑ 3 

Μπόλικα γράμματα για το 
ΤΟΡ του δυρβΓ ΝΕδ αλλά καμία 
νέα είσοδος παρόλο που στην 
αγορά έχουν κυκλοφορήσει αρ¬ 
κετοί νέοι τίτλοι. Το δυρβΓ Μβ- 
γϊο ννοΓίά πήρε δικαιωματικά 
την δεύτερη θέση ενώ το δυρβΓ 
ΜβΓίο ΚβΠ που περιμένουμε να 
κάνει κάτι για την κορυφή δεν 
έχει πάρει πάνω από 4 ψήφους 
και βρίσκεται τώρα εκτός 
ΙΟάδας στην 16η θέση. 


I 



ΟΙ ΝΙΚΗΤι 


8 


(Οεσσολον/κη) 

Μπορεί τε να γγ ,. 
νρα Ψεία μαο (ε ” νων ή σ ι 
^ ?£***« Ιΐ. : 

„ 0ν °"ο/ο θα ΠΟ' 
Παι Χνίδι δώρο 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


α πράγματα είναι δύσκολα 
σ’αυτό το παιχνίδι και σκεφτήκα- 
με να σας δώσουμε ένα μέρος 
από την λύση σε ορισμένα από 
τα πιο δύσκολα σημεία του, 
πράγμα απαραίτητο για να κατα¬ 
λάβετε και την φύση του παιχνι¬ 
διού (ορισμένες λέξεις των αντι¬ 
κειμένων τις αφήσαμε αμετά¬ 
φραστες γιατί έτσι θα τις ανα¬ 
γνωρίζει το παιχνίδι με το 
πιουββ): 


Ξεκινάτε σε μια οθόνη όπου βλέπετε δυο 
γέρους μαζί και ένα άλλο ΘοόΙίη από το 
οποίο πρέπει να πάρετε το σαλάμι που 
βρίσκεται δίπλα του. Πηγαίνετε τον 
Ρίηςυε πίσω από τους δύο γέρους και τον 
ννίηΚΙβ να πάρει το λουκάνικο. Μόλις γίνει 
η φάση όπου ο γέρος χτυπάει τον ννιπΚΙβ 
οι άλλοι γέροι γελάνε και είναι η ευκαιρία 
να τσιμπίσετε το μπουκάλι. Τα ΟοόΙίηε 
σας θα χαρούν! Πηγαίνετε στην οθόνη 
δεξιά και βάζετε τον ννίηΚΙβ να στέκεται 
μπροστά από το ΡουηΙαίη. Με τον Ρίηςυε 
την αγγίζετε και ο ννίηΚΙβ γεμίζει το μπου¬ 
κάλι με νερό. Μετά ο ΝΛ/ιπΚΙβ θα το 
χρησιμοποιήσει πάνω στον βά¬ 
τραχο και θα πέσει πολύ γέλιο. 

Πάρτε τώρα την πέτρα πάνω 
στην οποία στεκόταν ο βά¬ 
τραχος και ετοιμαστείτε να 
μπείτε στο σπίτι του μάγου. 
Προσπαθήστε να μπείτε από 
παντού. Πόρτες καμινάδες και 
παράθυρα (για να ανέβετε στην 
σκεπή πρέπει να ρίξετε την πέτρα 
στον μηχανισμό δεξιά και να κατέβει η 
σκάλα. Μην απογοητευθείτε που ο μάγος 
δεν σας αφήνει να μπείτε μέσα. Αν επιμεί- 
νετε θα σας αφήσει γιατί θα εκτιμήσει την 
υπερπροσπάθειά σας! Μπαίνοντας μέσα 
πρέπει να φερθείτε πονηρά. Κατ’αρχήν μι¬ 


λήστε του. Θα σας πει τί πρέπει να κάνετε 
μόλις καταφέρετε να φύγετε από το χω¬ 
ριό και περάσετε τον γίγαντα. Βάλτε τον 
Ρίηςυε μπροστά από το τεράστιο χαλί με 
τα μάτια. Με τον ννίηΚΙβ πατήστε του την 
ουρά και την στιγμή που ανοίγει το στόμα 
του πάρτε την τσίχλα από εκεί μέσα. Πλη- 
σιάστε την τσαγέρα και πάρτε τα σπίρτα. 
Ανάψτε την. Στείλτε τον Ριηηυδ να κουρ¬ 
δίσει το ρολόι και μόλις βγει ο κούκος πε- 
τάξτε την πέτρα με τον ννίηΚΙβ. Επιτέ¬ 
λους έχετε στα χέρια σας το κλειδί. Βγεί¬ 
τε έξω και πηγαίνετε στο κελάρι. Από εδώ 
θα πάρετε το κρασί που θα χρειαστεί ο γι¬ 
'πας. Πηγαίνετε λοιπόν στην οθόνη 
όπου είναι ο γίγαντας και πιά¬ 
νετε την κότα με τον \Λ/ϊπΚΙβ 
ενώ ο Ρίηςυε την κοπανάει με 
το σαλάμι. Η κότα τα χάνει και 
γεννάει ένα αυγό. Είμαστε 
έτοιμοι να κάνουμε το γεύμα 
στον γίγαντα. Για να φτάσετε 
μέχρι τον γίγαντα βέβαια πρέ¬ 
πει να περάσετε το χέρι του 
Ρίπςυδ μαζί με το σαλάμι από εκεί¬ 
νη την τρύπα ώστε Ιο σκυλί να χάσει το 
φώς του από την νοστημιά και να βρει την 
ευκαιρία ο ννίηΚΙβ να περάσει. Ανάβετε 
λοιπόν φωτιά με τα σπίρτα στα ξύλα που 
βρίσκετε εκεί μπροστά και ψήνετε το αυγό 
και το σαλάμι και δίνετε το κρασί στον γί¬ 


γαντα. Ωραία, τώρα μπορείτε να περάσε¬ 
τε στις επόμενες οθόνες του παιχνιδιού 
και στο κύριο μέρος του παιχνιδιού. Στην 
οθόνη με την τάφρο πρέπει να πάρετε το 
ιπτάμενο χαλί. Βάλτε και τους δύο ήρωες 
μέσα στο σκοτεινό σπήλαιο στο βάθος. 
Θα πετάξουν δύο βόμβες προς δύο δια¬ 
φορετικές κατευθύνσεις. Προσοχή τώρα, 
ο Ριηςυδ πρέπει να κρατάει την βόμβα και 
ο ννίηΚΙβ να την ανάψει με τα σπίρτα. Η 
κάτω βόμβα θα στείλει το ιπτάμενο χαλί 
περίπατο ενώ η δεύτερη θα καταστρέψει 
το πέτρινο άγαλμα για να μπορέσετε να 
περάσετε. 

2 

Στους φρουρούς πάρτε την μαγιονέζα και 
βάλτε την δεξιά από τον ΘΓοπβΙοη. Βάλτε 
τον Ριηρυδ στο ράφι επάνω και κάντε τον 
να πηδήξει πάνω της. Μόλις ο ΟΓοηιβΙοη 
γεμίσει σάλτσες ο \Λ/ίηΚΙβ μπορεί να πάρει 
το σπαθί του. Ξαναπάρτε την μαγιονέζα. 
Βάλτε τον ννίηΚΙβ να μιλάει με τον ΠυείίΚ. 
Μόλις το στόμα του 5ί3ΐορίου$ ανοίξει 
διάπλατα πάρτε την τσίχλα του με τον 
Ρίηςυδ. Χρησιμοποιήστε τώρα την τσίχλα 
στην κλειδαριά του ΟυρόοβΓά για να την 
αναγράψετε. 

3 

Στο φρούριο θα βρείτε τώρα έναν σιδερά. 
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σει την μασέλα στον άτυχο δοίιννβΓζγ 
που θα βρεθεί ξαφνικά κρεμασμένος. Ρίξ¬ 
τε του το αμόνι πριν συνέλθει. Θα πέσει 
σαν πέτρα ανοίγοντας την πόρτα του πη¬ 
γαδιού. Αν τώρα χρησιμοποιήσετε τις 
στολές κατάδυσης στους δύο ήρωες θα 
περάσετε σε μια εισαγωγική οθόνη και με¬ 
τά θα βρεθείτε στον φανταστικό θαλάσ¬ 
σιο κόσμο του ΟοόΙίίηδ 2. 


από τον Ρπποβ Βυίίοπ (το οποίο αν δεν 
ξέρετε σημαίνει γελωτοποιός του βασί¬ 
λειά). Βάλτε τον ννίηΚΙβ να πάρει το 
μπουκάλι. Αυτός θα βρει ένα μαργαριτάρι. 
Δώστε το μαζί με το διαμάντι στην γοργό¬ 
να και θα σας αποκαλύψει ένα ακόμα μέ- 


Δώστε του το αποτύπωμα από την τσίχλα 
και το σπαθί. Χρησιμοποιήστε μετά από 
την απαίτησή του το δίοοΙ πάνω στον ΟΙο 
για να τον κάνετε να κάνει γκριμάτσες. 
Μόλις σηκώσει την ίαηοβ του βάλτε τον 
Ρίηςυδ να κρεμαστεί εκεί πάνω. Ο Ρίηςυδ 


απογειώνεται στα αριστερά και πέφτει 
πάνω στα ΒβΙΙοννδ τα οποία ενεργοποιεί 
όπως σας ζήτησε προηγουμένως ο σιδε¬ 
ράς. Γεμάτος χαρά σας φτιάχνει ένα κλει¬ 
δί το οποίο και παίρνετε. Τώρα όσο πε¬ 
ρίεργο και αν σας φαίνεται χρησιμοποιεί¬ 
τε την μαγιονέζα πάνω στο Ροουδ με τον 
ννίηΚΙβ. Το κρέας θα κατέβει και ο Ρίηςυδ 
χρησιμοποιώντας το εΐοοί μπορεί να αρ¬ 
πάξει ένα κομμάτι. Μην το φάτε όμως. 
Πάρτε μαζί σας και το ΑηνίΙ φεύγοντας. 

4 

Θα συναντήσετε πάλι τους φρουρούς 
που έχουν πέσει ξεροί από το φαγοπότι. 
Χρησιμοποιήστε το Μθβί με τον Ρίηςυδ 
πάνω στον ΑπιίάβΙ για να πάρετε την μασ- 
σέλα του! Χρησιμοποιήστε τώρα το κλειδί 
στο Ουρόθ3Γά. Θα βρείτε τις απαραίτητες 
στολές κατάδυσης για τους ήρωές μας. 

5 

Στο υπερτέρας που κάθεται ακίνητο σαν 
άγαλμα βάλτε τον ννίηΚΙβ να μπει μέσα 
στο τούνελ. Πατάει ένα κουμπί και ...όχι 
δεν βγαίνει μια χοντρή αλλά απλώς εμφα¬ 
νίζεται μια πόρτα στο άγαλμα! Είδατε που 
τελικά ήταν στ’αλήθεια άγαλμα; Σηκώστε 
τώρα το ΗβΙοΙτβί με τον ννίηΚΙβ για να 
βρείτε έναν μοχλό. 

Γρήγορα γυρίστε τον με τον Ριπςυε πριν 
κλείσει το σκέπασμα. Ανοίγει η πόρτα του 
τέρατος. Στείλτε εκεί μέσα τον Ρίηςυδ και 
μόλις δείτε το στόμα του τέρατος να κι¬ 
νείται στείλτε μέσα στην πόρτα και τον 
ννίηςίβ. Η συνέχεια είναι εκπληκτική: ο 
ννίηςΙβ μιμείται την φωνή του τέρατος. Ο 
δοίινναΓζγ αποβλακώνεται έτσι για λίγο 
και μέσα σ’αυτόν τον χρόνο πρέπει ο 
Ρίηςυδ να χρησιμοποιήσει το δίοοΙ στο 
Ηοίδί για να δέσει τον δοίιννβΓζγ εκεί. Τώ¬ 
ρα θα βάλετε τον ννίηΚΙβ να χρησιμοποιή- 


Στο ναυαγισμένο πλοίο περάστε στο κα¬ 
τάστρωμα μέσα από την πόρτα με τον 
ννίηΚΙβ. Ενόσω ο ννίηΚΙβ στέκεται στο κα¬ 
τάρτι ανάψτε το ΙαπΙβιη με τον Ρίηςυδ, 
θα έρθει ένα ψάρι που φωσφορίζει. Πιά- 
στε το με τον ννίηΚΙβ. Χρησιμοποιήστε το 
πάνω δεξιά εκεί που είναι μία άγνωστη 
περιοχή. Εκεί λοιπόν θα εμφανιστεί ένα 
μπαούλο. Κάτω δεξιά θα δείτε ένα τερά¬ 
στιο κοχύλι. βάλτε τον Ρίηςυδ πάνω του 


και ανάψτε πάλι το ΙβηίβΓη με τον 
ννίηΚΙβ. Μόλις έρθει το χέλι ενεργοποιή¬ 
στε το ΠυόόβΓ. Ο Ριπςυε θα πεταχτεί πά¬ 
νω στο άγαλμα μόλις το κάνετε αυτό. 
Χρησιμοποιήστε το δΙβιΤίδά πάνω στο 
μπαούλο με τον ννίηΚΙβ και ενεργοποιή¬ 
στε το άγαλμα με τον Ρίηςυδ ενώ ανοίγε¬ 
τε το μπαούλο. 

Ετσι παίρνετε το σπαθί. Χρησιμοποιήστε 
το σπαθί στο δΚυΙΙ και πάρτε το διαμάντι 
που θα πέσει. Τώρα είναι η σειρά της γορ¬ 
γόνας. Χρησιμοποιήστε το ΟΙονβ πάνω 
στο ΒΙοβ για να το απενεργοποιήσετε. 
Περάστε το και πάρτε ακόμα ένα ΒοΙΙΙβ 
με τον Ρίηςυδ περιέχει ένα μήνυμα δΟδ 


ρος του περάσματος. 

Με τον Ρίηςυδ δώστε το ΡβΓΟάηιβπΙ στο 
χταπόδι και θα σας ανοίξει το υπόλοιπο 
πέρασμα. Πάρτε το ΟΙονβ από το ΒΙοό 
αλλά και το δίοοΙ πριν προχωρήσετε στο 
πέρασμα. Επιτέλους φτάνουμε και στην 
γοργόνα για την οποία τόση ώρα μιλάμε 
αλλά δεν την έχουμε δει. Τοποθετήστε 
λοιπόν το δίοοΙ πάνω στον Ιππόκαμπο με 
τον Ρίηςυδ. Τώρα μπορείτε να χρησιμο¬ 


ποιείτε τον Ιππόκαμπο για να ανεβαίνετε 
προς τα επάνω. Περάστε με τον Ρίηςυδ 
την τρύπα και κάντε επάνω στα δεξιά. 
Ενεργοποιήστε το κοχύλι με τον ννίηΚΙβ ο 
οποίος θα το πετάξει. Πρέπει να το πιά- 
σετε με τον Ρίηςυδ. Για να το κάνετε αυτό 
αρκεί να ενεργοποιήσετε τον Ρίηςυδ κα¬ 
θώς θα πλησιάζει το κοχύλι. Στείλτε τώρα 
τον ννίηΚΙβ μέσα από την τρύπα δεξιά. 
Ενεργοποιήστε το Θβνίίγ με τον Ρίηςυδ. 
Θα εμφανιστεί ένα χέρι με γάντι. Ενόσω 
το χέρι είναι ακίνητο ρίξτε το δΚιβΙΙ πάνω 
του με τον ννίηΚΙβ. Πάρτε το πάλι πίσω με 
τον ννίηΚΙβ. Τώρα θα βρείτε μέσα στο 
ΘΙονβ που θα πάρετε ένα δΙβΓίΐδίι. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Σ το Μβ03 ϋηνβ είχατε το παιχνίδι εδώ 
και ένα χρόνο και δεν θέλω σχόλια. 
Σας δίνουμε τους κωδικούς αν δεν 
αξιωθήκατε να το τερματήσετε μέχρι τώρα 
μαζί με τους κωδικούς του δυρβΓ ΝΕ5. 

Μθ93 ϋπνβ δγρθΓ ΝΕδ 

ΗΖΙ_Η3ϋΤ ΑΟϋΜΜΗνν 

932ΗΒΗΗ ΤίΟΕΟΑ 

ννΒΡΡ920 ΤΓΚΚΟΜΕ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φροντίστε να έχετε μερικούς 
ΜΙΑ στο σκάφος σας πάντα έτσι 
ώστε όταν πέφτει πολύ η ασπίδα 
σας να μπορείτε να τους αφήνετε 
και να την γεμίζετε. Προσέξτε 
άμως όταν πάτε για τον μυστικό 
πράκτωρα να έχετε χώρο να τον 
πάρετε μαζί σας διαφορετικά 
μπορεί να χρειαστεί να φύγετε σε 
ανύποπτο και πολύ άσχημο χρό¬ 
νο. Ακόμα σε μερικά σημεία του 
παιχνιδιού στις δύο πρώτες εαπν 
ρβίςπ υπάρχει κάπου ένα Ρ-15 με 
κάποιον πιλότο ϋοΚο που έχει πέ¬ 
σει κάτω και μπορεί να σας προ- 
σφέρει μια ακόμα ζωή αν τον μα¬ 
ζέψετε και ύστερα καταστρέψετε 
το αεροσκάφος του. Οπότε βλέ¬ 
πετε ότι δέχεστε πολλά πυρά και 
η ασπίδα σας είναι τρύπια σαν 
σουρωτήρι καλό θα ήταν να φύγε¬ 
τε από εκείνο το μέρος αμέσως 
και οχι να προσπαθήσεε να τα βά¬ 
λετε με ολους. 9 στις 10 φορές η 
εμμονή θα σας καταστρέψει. 



Οοηραίβη 1 
ΜΙ88ΙΟΝ 1-1 

Εδώ πρέπει να χτυπήσετε όλα τα ρα¬ 
ντάρ. Τίποτα πιο εύκολο αν εμφανιστείτε 
ξαφνικά από το σωστό σημείο και ρίξετε 
μερικούς ΗβΙΙίίΓβ. 

1-2 

Το ΡοννβΓ δίβϋοη σας περιμένει και γύρω 
του είναι μερικοί πύραυλοι. Πρέπει να 


3ΤΒΙΚΕ 
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τους από την φυλακή και αρχί¬ 
ζουν τα σοβαρά προβλήματα με 
τα τανκ που σας πυροβολούν συ¬ 
νεχώς. 

2-3 

Το ΡοννβΓ δίβΐϊοπ είναι εκεί και 
σας περιμένει αλλά καλό θα ήταν 
πρώτα απ’όλα να εξουδετερώσε¬ 
τε τα όπλα που το περιτριγυ¬ 
ρίζουν. 

2-4 

Τα εργοστάσια που παρασκευά- 


τους χτυπήσετε όσο γίνεται από πιο μα¬ 
κριά και με ΗβΙΙίΐΓβ. 

1-3 

Τα αεροδρόμια είναι ένας εύκολος στό¬ 
χος αλλά πρέπει πρώτα να καταστρέφε¬ 
τε τα συστήματα που τα φυλάνε. Οταν 
το κάνετε αυτό αρκεί να χρησιμοποιήσε¬ 
τε τα κανόνια σας για να καταστρέψετε 
αεροπλάνα και κτίσματα. 

1-4 

Εδώ θα σας ζητηθεί να καταστρέψετε τα 
κέντρα διοίκισης του εχθρού. Υπάρχουν 
2 αλλά αρκεί να καταστρέψετε αυτό που 
βρίσκετασι νοτιότερα για να βρείτε τον 
τύπο που θα σας οδηγήσει στον μυστικό 
σας πράκτωρα. Προσέξτε σ’αυτή την πε¬ 
ριοχή εμφανίζονται φυλάκια που σας πυ¬ 
ροβολούν μόλις μπείτε στο οπτικό τους 
πεδίο. Οι ΗγάΓ35 είναι πολύτιμοι εδώ 
1-5 

Ο μυστικός σας πράκτωρας περιμένει να 
περάσετε και να τον πάρετε. Τώρα φαί¬ 
νεται η θέση του στον χάρτη πάνω αρι¬ 
στερά. Μόλις φτάσετε εκεί θα εμφανι¬ 
στούν τρία κτίρια. Ανατινάξτε τα και σε 
κάποιο από αυτά θα μείνει μια καταπα¬ 
κτή. Πετάξτε ακριβώς από πάνω της και 
ο άνθρωπος που πήρατε προηγουμένως 
από το αρχηγείο θα κατέβει εκεί, θαυμά¬ 
στε την 3πίΓΠ3ίβά ενδιάμεση σκηνή και 
είναι πάλι ώρα για δράση καθώς θα 
χρειαστεί να τα βάλετε με τις εχθρικές 
δυνάμεις που θα πλησιάσουν για να σας 
διώξουν. Μόλις βγει και τον μαζέψετε θα 
πάρετε το σήμα να πάτε κατευθείαν πί¬ 
σω στην φρεγάτα. 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ 2 
2-1 

Ξεκινάτε πάλι με τα ραντάρ τα οποία 
υποκύπτουν στην ανωτερότητ των πυ¬ 
ραύλων σας. 

2-2 

Εδώ πρέπει να βγάλετε τους αιχμαλώ¬ 



ζουν χημικά όπλα είναι από τους διασκε- 
δαστικότερους στόχους γιατί σκάζουν 
σαν αυγά όταν τα πυροβολάτε. Δεν είναι 
όμως τόσο διασκεδαστικό να τα πλησιά¬ 
σετε. Είναι προστατευμένα από πολά πυ¬ 
ροβόλα και θα χρειαστείτε όσο περισσό¬ 
τερη ασπίδα μπορείτε να βρείτε. Δώστε 
λοιπόν τους ΜΙΑ σας και ξεκινήστε. Κα¬ 
λύτερα να μην επιτεθείτε σε όλες μαζί 
τις εγκαταστάσεις αλλά να καταστρέφε¬ 
τε την μία μετά την άλλη. 

2-5 

Αυτή την αποστολή την βρήκα πιο ενδια¬ 
φέρουσα από όλες. Είναι η προσπάθειά 
σας να σταματήσετε την εκτόξευση των 
πυραύλων δΟΙΙΟ από τα κινητά φορτη¬ 
γά. Δεν πρέπει να διστάσετε και να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τους ΗβΙΙίίΓβ σας αμέσως 
μόλις δείτε τα φορτηγά γιατί δεν έχετε 
παρά μερικά δευτερόλεπτα. Για να φτά¬ 
σετε όμως μέχρι την τοποθεσία των πυ¬ 
ραύλων πρέπει πρώτα να έχετε κατα¬ 
στρέψει τα αρχηγεία τους των οποίων 
τους διοικητές θα μαζέψετε και θα σας 
πουν πού θα χτυπήσετε. 

2-6 

Μία αποστολή για επίδοξους Ράμπους. 
Πρέπει να καταστρέψετε τα στρατώπεθα 
αιχμαλώτων πολέμου και να τους μετα¬ 
φέρετε ολους στην ασφάλεια του δικού 
σας στρατοπέδου. 

συνεχίζεται... 
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Είνα από τα συγκλονιστικό¬ 
τερα παιχνίδια στην ιστορία 
της κονσόλας είναι το ΖβΙόβ 
3. Ενα τεράστιο πρόγραμμα 
που στην καλύτερη περίπτω¬ 
ση θέλει 2-3 βδομάδες δου¬ 
λειάς για να το τελειώσετε 
υποθέτοντας ότι παίζετε με¬ 
ρικές ώρες κάθε μέρα. Απο¬ 
φασίσαμε λοιπόν να βοηθή¬ 
σουμε κάπως τους γενναίους 
με τον χάρτη αυτό και εκεί¬ 
νους που θα ακολουθήσουν 
στα επόμενα τεύχη μας. Ση¬ 
μειώνονται οι θέσεις ορισμέ¬ 
νων αντικειμένων και γενικό 
πληροφορίες για το τί θα κά¬ 
νετε και πού. Ειδικότερα σε 
κύκλο σημειώνονται όλα 
εκείνα τα σημεία που μπο¬ 
ρούν να σας τηλεμεταφέρουν 
στον σκοτεινό κόσμο. 

1 

Σ’αυτό το δέντρο που προσπαθούν να 
το κόψουν οι ξυλοκόποι συμβαίνει κάτι 
το εξωπραγματικό. Μόλις αποκτήσετε 
τις μπότες ελάτε και χτυπήστε το. 

2 

Μόλις πάρετε το ΘΙονβ ελάτε εδώ. Εί¬ 
ναι η είσοδος για τα υπόγεια σπήλαια 
του βουνού και ο μόνος δρόμος για το 
τρίτο κάστρο. Θα χρειαστείτε το γάντι 
μόνο και μόνο για να μετακινήσετε την 
πέτρα που φράζει την σπηλιά. 

3 

Εδώ βρίσκεται ο Ροιίυηθ ΤθΙΙθγ. Είναι 
περισσότερο διασκεδαστικός τύπος 
και σας παίρνει τα λεφτά χωρίς καθυ¬ 
στέρηση. Αν κολλήσετε πάντως κάπου 
μπορείτε να ζητήσετε την βοήθειά του 


ή καλύτερα στείλτε ένα γράμμα στο 
υδΕΒ! 

4 

Το σπίτι του σιδερά. Θα χρειαστείτε 
την βοήθειά του για να δυναμώσετε το 
σπαθί σας. Χρειάζεται βέβαια να βρεί¬ 
τε πρώτα το Μα$ΙβΓ δννοΓά και ύστερα 
τον βοηθό του σιδερά. 

5 

Εδώ υπάρχει ένας έμπορος. Αγοράστε 
μπουκάλια για να βάζετε μέσα μαγικά 
φίλτρα που είναι απαραίτητα για να ζή- 
σετε πολύ και ευτυχισμένα. Και να μας 
θυμάστε που και που! 

6 

Το μυστηριώδες δάσος είναι ένας τό¬ 
πος γεμάτος με ζωάκια και έναν φλα¬ 
ουτίστα. Αυτό το φλάουτο το χρειάζε¬ 
στε οπωσδήποτε. Πηγαίντε στον σκο¬ 
τεινό κόσμο στο ίδιο ακριβώς σημείο 
και πάρτε το φτυάρι από το ον που εί¬ 
ναι εκεί. Επιστρέψτε στον ϋςήΐ ΝΛ/οιΙά 
και σκάψτε. 

7 

Για να μπορέσετε να μπείτε στο κά¬ 
στρο της Ερήμου πρέπει να σταθείτε 
μπροστά από την επιγραφή και να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το ΒοοΚ οί ΜυάοΓα. 

8 

Αυτή η σπηλιά είναι γεμάτη με νεράι¬ 
δες που θα σας γεμίσουν πάλι τις ζωές 
σας. 

9 

Στην βιβλιοθήκη αρκεί να πάρετε φόρα 
και να χτυπήσετε το ράφι για να πάρε¬ 
τε το ΒοοΚ οί ΜυάθΓ3. 

ΙΟ 

Μπείτε μέσα σ’αυτό το κάστρο και τρα¬ 
βήξτε τον δεξιό μοχλό. Θα χυθούν τα 
νερά και θα βρείτε ένα ακόμα κομμάτι 
καρδιάς. 

11 

Οπως δείχνει και ο χάρτης που συνο¬ 
δεύει το παιχνίδι το σπαθί που αναζη¬ 
τάτε βρίσκεται στην πάνω αριστερή 
γωνιά του ϋςΐιΐ \Λ/ογΙ(± 

12 

Μπείτε μέσα σ'αυτό το σπίτι (που θα 


σας πουν ότι ήταν άντρο ληστών) και 
με μία βόμβα εκεί που ο τοίχος δείχνει 
ότι είναι ραγισμένος περάστε στους 
κρυμμένους θυσαυρούς. 

13 

Μόλις θα έχετε πάρει το μαγικό φλά¬ 
ουτο ελάτε εδώ και χρησιμοποιήστε 
το. Το πουλί θα σας μεταφέρει σε 
οποιοδήποτε μέρος θέλετε χωρίς αντί- 
ρηση και εμπόδια. 

14 

Εδώ υπάρχει ένα άρρωστο παιδάκι. Θα 
σας δώσει μια απόχη για να πιάνετε 
έντομα, φροντίστε να έχετε ήδη ένα 
μπουκάλι μαζί σας. 

15 

Είναι το σπίτι ενός έμπορου απ'όπου 
μπορείτε να αγοράσετε ζωές και βόμ¬ 
βες. 

16 

Μπείτε πίσω από το ΙΝΝ και θα βρείτε 
ακόμα ένα μαγικό μπουκάλι. 

17 

Εδώ θα σας ζητήσουν να περάσετε σε 
15 δευτερόλεπτα την απόσταση. Δεν 
υπάρχει τρόπος να το κάνετε αν δεν 
έχετε ηδη τις μπότες. Αν τις έχετε η 
διαδρομή που θα κολουθήσετε είναι: 
πάνω στα δεξιά, όλο αριστερά μέσα 
από τους θάμνους και κάτω πηδάτε πά¬ 
νω από το φράχτη. 

18 

Το παιχνίδι υπόσχεται πολλά κέρδη. 
Οταν δεν έχετε πολλά λεφτά θα ήταν 
καλό να παίξετε εδώ για να κερδίσετε. 
Μπορείτε να μπαίνετε και να βγαίνετε 
και να παίζετε συνεχώς. 

19 

Εδώ θα χρειαστεί να έρθετε αρκετές 
φορές. Οχι μόνο για να ακούσετε την 
φανταστική μουσική αλλά και για να 
δείξετε ότι έχετε πάρει τον ΜθβΙθγ 
δννοΓά και να πάρετε επιπλέον οδηγίες 
για το τί θα κάνετε στην συνέχεια. 

20 

Στο κέντρο του δάσους σας περιμένει 
ένα μαγικό μανιτάρι που θα πρέπει να 
το δώσετε στην μάγισσα (βλέπε επό¬ 
μενο ΙΙδΕΠ). 
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Αγαπητοί φίλοι, είμαστε μαζί για άλλο 
ένα μήνα, για να σας δώσουμε ένα μά¬ 
τσο Ιίρβ για τα αγαπημένα σας παιχνί¬ 
δια. Και επειδή ξέρουμε ότι όλο και 
κάποιο πρόβλημα θα αντιμετωπίζετε, 
διαβάστε τις σελίδες που ακολουθούν. 


Ρύ 


ΒΑΗΤ ν» ΤΗΕ 5ΡΑΟΕ ΜϋΤΑΝΤβ 

Και μια και οι χάρτες για το παιχνίδι 
αυτό δίνουν και παίρνουν, σας δίνουμε 
και ένα Ιίρ για να πάρετε και άπειρες 
ζωές. Στην εισαγωγική οθόνη, εκεί δη¬ 
λαδή που κάθονται όλοι οι διπηρεοπε, 
γράψτε οονναόυηςα και πατήστε ΕπΙθι - . 

ΡΑΒΒΙΕΒ ΟΟΜΜΑΝΡ_ 

Ημι-συμπαθητικό παιχνιδάκι. Επειδή 
όμως πολλές φορές, τα σκάφη σας 
δεν αντέχουν σε όσες σφαλιάρες θα 
έπρεπε, κάντε το εξής: 
Πληκτρολογήστε “ΤΗΕ ΒΕ5Τ 13 ΥΕΤ 
ΤΟ ΒΕ” και μετά πατήστε + στο αριθ¬ 
μητικό πληκτρολόγιο. Θα έχετε ανίκη¬ 
τα (ή για την ακρίβεια άτρωτα) Μαπίβδ 
και νναίΓυδθδ. 

ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ ΚΕΕΝ I_ 

Ας συνεχίσουμε αυτόν το μήνα, με ένα 
δ(ΐ3Γθνν3Γβ παιχνίδι, που είναι πολύ κα¬ 
λύτερο από το προηγούμενο, και έχει 
γράψει ιστορία. Αν λοιπόν νομίζετε ότι 
το πανέμορφο αυτό παιχνίδι της 
Αροςθθ, είναι δύσκολο, πιέστε Ο, Τ και 
5ρ30θ Β3Γ ταυτόχρονα (σε οποιαδήπο¬ 
τε στιγμή του παιχνιδιού) και θα απο¬ 


κτήσετε 100 σφαίρες, όλες τις κάρτες 
- κλειδιά και ένα ροςο δΙιοΚ. 

ανιυζΑτιΟΝ_ 

Να και ένα Ιίρ για ένα παιχνίδι που 
ίσως να μην του ταιριάζουν τα “σπασί¬ 
ματα". 

Αν θέλετε να κάνετε ένα δβΗΙβΓ υηίί να 
εργαστεί πιο γρήγορα, τότε κάντε τα 
εξής: 

Μόλις τους αναθέσετε κάτι (από δρό¬ 
μος μέχρι πόλη), κάντε οίίοΚ στο ικονί- 
διό τους για να σταματήσουν. Αμέσως 
μετά, ξαναπείτε τους να κάνουν ότι και 
προηγουμένως. Αν το επαναλάβετε 
μερικές φορές, τότε θα δείτε ότι το έρ¬ 
γο που τους αναθέσατε, θα τελειώσει 
μέσα σε ένα και μοναδικό γύρο. 

ΕΡΙΟ_ 

Που το θυμηθήκαμε αυτό; Εσείς που 
το θυμηθήκατε; 


Εμείς το θυμηθήκαμε, γιατί εσείς το 
θυμηθήκατε και μας ζητήσατε να το 
θημηθούμε και εμείς, για να σας πούμε 
τους κωδικούς. Ορίστε λοιπόν: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΑΙΙΡΙΙΟΑ 

2 ΟΕΡΗΕΙΙδ 

3 ΜΙΙ30Α 

4 ΡΥΧΙ3 

5 0ΕΤΙΙ3 

6 ΡΟΗΜΑΧ 

7 ΟΑΕί-ΙΙΜ 

8 οοπνυδ 

Και ξέρετε, ε; Οταν το ξαναθυμηθήτε, 
να το ξαναθυμήσετε σε μας για να σας 
ξαναθυμήσουμε τους κωδικούς. 

ΡΙΑΕΗΒΑΡΚ_ 

Το παιχνίδι είναι μοναδικό, ανεπανάλη¬ 
πτο, αξεπέραστο και δύσκολο. Για αυ- 
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τόν ακριβώς το λόγο, πάρτε τους κωδι¬ 
κούς του ΝοΓπηαΙ ίβνβΙ. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΒΑΝΤΗΑ 

2 5ΗΐνΑ 

3 

4 

5 

6 δυιιΐδτ 

7 ΝΕΡΤΙΙΝ 

0α επανέλθουμε λίαν συντόμως για να 
σας αποκαλύψουμε και τους υπόλοι¬ 
πους κωδικούς του παιχνιδιού. 

ΙΑ3ΕΒ βΟυΑΡ _ 

Θυμάστε αυτό το παιχνίδι που είχε κά¬ 
νει πάταγο όταν πρωτοβγήκε; Η έκδο¬ 
σή του για ΡΘ, είναι υπέροχη και χαρί¬ 
ζει στο παιχνίδι όλη την απαραίτητη 
ατμόσφαιρα. Το θέμα όμως είναι, ότι 
μέσα στην “ατμόσφαιρα” συμπεριλαμ- 
βάνεται και η δυσκολία. Αν λοιπόν θέ¬ 
λετε να κάνετε τη ζωή σας πιο εύκολη, 
τότε γλυτώστε μερικά ασίίοη ροίηΐδ, 
κάνοντας τα εξής: 

Οταν έχετε κάποιον εχθρό από πάνω, 
κάτω, δεξιά ή αριστερά σας και σκο¬ 
πεύετε να τον σκοτώσετε, μην βάλετε 
τον κέρσορα απάνω του, αλλά βάλτε 
το δίπλα από τον χαρακτήρα σας, προς 
τη μεριά του εχθρού. 

Τώρα, κάντε οΙίοΚ.Μετά, βάλτε τον 
κέρσορα όσο πιο κοντά στον χαρακτή¬ 
ρα σας μπορείτε. Πυροβολήστε, και θα 
δείτε ότι θα ρίξετε μια πολύ καλή βο¬ 
λή, που κοστίζει όμως πολύ λίγα ΑοΙιοπ 
ΡοίηΙδ. 




ΡΙΖΖΥ (ΜΑΡΙΟ ΙΑΝΡ) _ 

Πάντα αγαπούσα τον ϋίζζγ, αλλά πε¬ 
ρισσότερο από αυτόν, αγαπούσα ότι 
του έδινε άπειρες ζωές. Ιδού λοιπόν, 
μια από τις μεγάλες μου αγάπες: ϋΙΑ- 
ΜΟΝϋδ ΑΝΟ ΡΕΑΠΙ_5. Το πληκτρολο¬ 
γείτε και ο Θιζζγ αποκτά άπειρες ζωές. 
Φιλάκια. 

ΙΕΤΗΑΙ ΜΤΕΑΡΟΝ_ 

Αν δυσκολεύεστε σε αυτό το ημι-χα- 
ζούλικο παιχνίδι, τότε κάντε τα εξής: 
Πατήστε ταυτόχρονα ΑΙ_Τ, Ρ και έναν 
αριθμό στο Καγραά. Θα πάτε αμέσως 
στο αντίστοιχο με τον αριθμό επίπεδο. 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΗΤΑ3ΙΕ8_ 

Τελικά αυτό το παιχνίδι είναι το κάτι 
άλλο. Υπέροχο. Το καλύτερο ίΙίρρβΓ 
που έχω παίξει ποτέ μου (και το πιο οι¬ 
κονομικό). Πάντως, αν νομίζετε πως 
τρεις μπάλες είναι λίγες, πληκτρολο¬ 



γήστε ΕΧΤΗΑ ΒΑϋ-δ και θα παίξετε με 
πέντε. 

Β.ΟΑΡ ΒΑ5Η_ 

Αυτό το παιχνίδι έχει πολύ γέλιο. Σου 
επιτρέπει να παίρνεις εκδίκηση από 
τους μηχανόβιους που έχουν τη μηχα¬ 
νή που κανονικά θα έπρεπε να είχατε 
εσείς, αλλά όμως δεν την έχετε. Τέλος 
πάντων. Ρίξτε μια ματιά στους κωδι¬ 
κούς που ακολουθούν και που σας δί¬ 
νουν την ευκαιρία να αποκτήσετε τη 
μηχανή της ζωής και των ονείρων σας. 

ΡΑΝΘΑ : 600 00000 ΟΟύΟΟ 102νδ 

2υυϋ 

ΒΑΝΖΑΙ : 750 00000 ΟΟϋΟΙ 113ΒΤ 
22ΚΘΡ 

ΚΑΜΙΚΑΖΕ : 750 00000 00520 117Η5 

33υνι 

5ΗΙΙΗΙΚΕΝ : 1000 00000 01421 109Θ5 
448Ν/Ν 

ΡΕΠυΘΘΙ : 850 00000 01420 01905 
448νΝ 

ΡΑΝϋΑ : 750 00000 01Α91 ΟΟΕΟύ 
567ΗΜ 

ΘΙΑΒ1.0 : 00000 01590 ΙΟΕΟϋ 5761Κ 

3ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II__ 

Εχω την εντύπωση ότι όπου και να γυ¬ 
ρίζω βλέπω δίΓΘΘΐ ΡιςΜβΓ II. Είτε είναι 
σε Απιίςα, είτε σε κονσόλα, είτε σε 
“μεγάλο” ηλεκτρονικό, παντού υπάρχει 
και ένα 51γθθΙ ΡίςόΙβΓ II. Επειδή λοιπόν 
ξέρω ότι θα έχετε πρόβλημα μετά από 
τις πρώτες σφαλιάρες, κάντε το εξής: 
Ξεκινήστε παιχνίδι ενός παίκτη και πη¬ 
γαίντε με το ^γδΙίοΚ στον ΒΙεπΚα. Χω¬ 
ρίς να τον επιλέξετε, τυπώστε 
ΡΑΤΙΕΝΟΕ κρατώντας κάθε γράμμα 
πατημένο τουλάχιστον για ένα δευτε¬ 
ρόλεπτο. Αν το κάνετε σωστά, τότε θα 
δείτε το 0ογ0θγ να φλασάρει. Από εδώ 
και πέρα, κάθε φορά που θέλετε να γε¬ 
μίσετε την ενέργειά σας, πατήστε το 
Ρ10 και όλα θα γίνουν πολύ καλύτερα. 




ΕΟΟΟ_ 

Το παιχνίδι αυτό, είναι καινούργιο, κα¬ 
λό και δυσκολούτσικο. Αν λοιπόν έχε¬ 
τε κάποιο πρόβλημα, ή έχετε κολλήσει 
σε κάποιο επίπεδο, ρίξτε μια ματιά 
στους παρακάτω κωδικούς: 

ΤΒΟΡΙΟΑί 5ΤΑΟΕ_ 

νβηΐδ : αοννίΑΟΘΡ 

Ι_39θοη : ΜΒΝΑΘΥΘΘ 


ΙΙ3ΕΠ 
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Πιό 96 \Λ/3ίβΓ: ϋΡΜΒννίΑΡ 
Ορβη Ο0Θ3Π : ΟΒδΜΜΙΑΧ 

ΑΤΙΑΝΤΙ5 5ΤΑΟΕ _ 

Μ3Γ&ΙΘ : ΧΕΟυΝΡΒΟ 
ϋΙ)Γ3Γγ : ννΜΖΧΝΡΒΧ 
ϋθβρ ΟΚγ :ΚΟυΡΝΡΒδ 
Οιίγ οί ΡοΓβνθΓ: ΚνΒΒΟΡΒΒ 

ΡΒΕΗΙ5Τ0ΗΙ0 5ΕΟΤΙΟΝ _ 

ϋϋΓ333ΐο Βθ3οΙι : ΟΙΙΥΑΒΟΒΟ 
ΡίθΓαηοάοη Ροηά :Ο\Λ/3ΕΠ0Β0 
Οηςιπ Βθ30^ :Τ3ΡΙΠ0Β0 
ΤπΙοόιΙβ ΟιγοΙθ : ΑΤΗΝΠΟΒΗ 
03γΚ\Λ/31θγ :υδΟΗΡΟΒΖ 

ΟΗουΐ-ε ανρ ΟΗοετε 

Συνεχίζουμε με ένα παιχνίδι που ξε¬ 
προβάλει από τα παλιά χρόνια των 
οοΓπρυίθΓ 93Γηβ5. Είναι η συνέχεια του 
ΟΗΟδΤ ΑΝΩ ΟΟΒίΙΝδ και μόλις τώρα 
έκανε την εμφάνισή του στις κονσό¬ 
λες. Επειδή το ξέρω ότι έχετε κάποια 
προβληματάκια, δώστε προσοχή. 

Οταν εμφανίζεται η οθόνη των τίτλων, 
πατήστε τέσσερις φορές το πλήκτρο 
Α, και μετά πάνω, κάτω, αριστερά, δε¬ 
ξιά. Αν το κάνετε σωστά, θα ακούσετε 
μια μουσικούλα. Μην βιάζεστε όμως - 
έχει και συνέχεια. Η μουσικούλα απλά 
δείχνει ότι είστε έτοιμοι να τους σκίσε¬ 
τε όλους. Τέλος πάντων, μετά από τη 
μουσικούλα, πατήστε (ταυτόχρονα) 
οποιονδήποτε από τους ακόλουθους 
συνδυασμούς πλήκτρων θέλετε: 

Β και 5ΤΑΒΤ : γίνεστε αόρατοι 
ΠΑΝΩ, Α και 5ΤΑΒΤ : Ξεκινάτε από τη 
μέση του δεύτερου επίπεδου. 

ΔΕΞΙΑ, Α και 5ΤΑΒΤ : Ξεκινάτε από το 
πέμπτο επίπεδο. 

ΚΑΤΩ-ΔΕΞΙΑ, Α και 5ΤΑΒΤ : Πηγαίνε¬ 
τε αμέσως στον τελικό “κακό". 

ΚΑΤΩ, Α και 3ΤΑΒΤ : Ξεκινάτε από το 
τρίτο επίπεδο. 

ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α και 5ΤΑΒΤ : Ξεκινάτε 
από τη μέση του τρίτου επίπεδου. 

ΟΒΕΕΝΡΟΟ _ 

Χαζούλικο παιχνιδάκι, αλλά μετά από 
ένα σημείο γίνεται δύσκολο. Αν όμως 
έχετε βαρεθεί να χάνετε, αν νομίζετε 
τα οοπίίπυθ του παιχνιδιού είναι λίγα, 
αν τέλος πάντων θέλετε βοήθεια, τότε 
συνεχίστε να διαβάστε. 

Οταν είστε στα οβνβπΐδ στο πρώτο επί¬ 
πεδο, φτάστε στο πρώτο 93Γ9ογΙβ. Μό¬ 
λις το δείτε, πετάξτε του το ίπεόββ 


σας στο στόμα του. Μετά μπείτε στο 
δωμάτιο, πηδήξτε πάνω από τα κενά, 
μετά πάνω στο δρππ9 και τέλος στην 
πλατφόρμα που είναι στα αριστερά. 
Θα πρέπει να βρείτε ένα κιβώτιο. Αυτό 
περιέχει μία παραπάνω ζωή και ένα 
οοπίίηυβ. Μετά από αυτό, σκοτώστε το 
σκύλο και ξανακάντε όλα τα παραπά¬ 
νω. θα πάρετε και άλλη μια ζωή, και 
άλλο ένα οοπίίηυβ. Αυτό μπορείτε να 
το κάνετε ξανά και ξανά και ξανά, 
όσες φορές θέλετε. 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΒΤΑΙ_ 

Οκτώ τα επίπεδα του παιχνιδιού, και τα 
εφτά από αυτά είναι πανδύσκολα. 
Επειδή όμως είστε καλά παιδιά, πάρτε 
τους κωδικούς: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 757Ρ010006Ρ70 

3 6Ε1Ε0210000Ε10 

4 Ο9ΒΕ53101ΕΒ0 

5 Β57Ρ9430Θ00Β0 

6 563ΡΡ53010Α41 

7 0250Ρ63010Α01 

8 Ε011Ρ73017Β01 

ιοτυ$ τυΒΒο οηαιιενοε 

Το παιχνίδι αυτό, τουλάχιστον στους 
χώρους των υπολογιστών, έχει γράψει 
ιστορία. Αυτό όμως δεν σημαίνει ότι το 
παιχνίδι στο Μβ93 ϋπνβ, είναι εκτός 
από καλό και εύκολο. Πάρτε λοιπόν 
τους κωδικούς του: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 δΙΕΕΡΕΠ 

3 ΗΕΗΒΕΗΤ 

4 Βυ 3 ΙΝΕ 35 

5 ΑΡΡίΕΡΙΕ 

6 3ΤΑΝ0Ι3Η 

7 ΜΑΙ_Ι_θνν 

8 τεα ουρ 

Επίσης, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τον κωδικό ΜΑΝδΕίί, για να περνάτε 


τα επίπεδα “λιγάκι” πιο εύκολα. 

ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ ΜΑΡΙΟ 2_ 

Μπορεί ο Γρίβας να είναι ο “επί των 
3άνθπίυΓ6δ και ΡΡΟδ", αλλά αυτό δεν 
σημαίνει ότι και εμείς δεν μπορούμε να 
πούμε κάτι. Για να του δείξουμε λοιπόν 
ότι και εμείς κάτι ξέρουμε, τι βρήκαμε; 
Ενα Ιιράκι για το Μ 19 ΙΚ 3 πά Μ 39 ίο 2, 
ένα αρκετά καλό και δυσκολούτσικο 
ΠΡΟ. Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 
Διαλέξτε το νίβνν Οίΐ3Γ3θίβΓ και μόλις 


εμφανιστεί η επιλογή χαρακτήρα, πα¬ 
τήστε ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α και Ο (ταυτόχρο¬ 
να). Αφήστε και τα τρία μαζί, και μετά 
κρατήστε πατημένο το ΑΡΙΣΤΕΡΑ όταν 
εμφανιστεί το ιτιβηυ των χαρακτήρων. 
Για τον κόπο που κάνατε, θα ανταμοι- 
φθείτε με πολλά χρυσά, πολύτιμα πε¬ 
τράδια και πολύ καλά όπλα. 

ΒΟΙΙΙΝΟ ΤΗϋΝΡΕΒ_ 

Στους υπολογιστές το παιχνίδι αυτό 
δεν είχε και τίποτα το ιδιαίτερο, αλλά 
στις κονσόλες κάτι κάνει. Ορίστε λοι¬ 
πόν οι κωδικοί του (για να κάνετε κάτι 
και εσείς): 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1Β Α ΗΟΕΙ.ΙΝΟ ΡΠΟΟΠΑΜ 

3ΜΑ5ΗΕϋ ΤΗΕ ΟΕΝίυδ 

2 Α ΜΑΟΙΟΑΙ. ΤΗΙΙΝΟΕΠ 

Ι.ΕΑΒΝΕΟ ΤΗΕ 5Ε0ΠΕΤ 

2Β α ουπιουδ παινθουυ 

Ι.ΕΑΠΝΕΟ ΤΗΕ ΡυΤΙΙΠΕ 

3 Α ΝΑΤυΠΑΙ. ΡΙΟΗΤΕΒ ΟΠΕ- 
ΑΤΕϋ ΤΗΕ ΟΕΝίυδ 

3Β Α ΜΑΟΙΟΑΙ. Ι50Τ0ΡΕ 

ΒΙ.Α3ΤΕ0 ΤΗΕ ϋΕνίΟΕ 

4 Α ΒΟΕΙ-ΙΝΟ ΝΙΙΟΙΕυδ 

3ΜΑ3ΗΕΟ ΤΗΕ ΝΕΙΙΒΟΝ 

4Β Α ΡΒίνΑΤΕ Ι.ΕΟΡΑΒΟ 

ΡΙΙΝΟΗΕΟ ΤΗΕ ΝΕυΒΟΝ 

5 α ουπιουδ ρβοοβαμ 

ΡυΝΟΗΕϋ ΤΗΕ ΡΟννϋΕΒ 
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5Β Α 8Ι_ΕΝϋΕΒ ΡΙΟΗΤΕΒ Ε1.Ε- 
ΟΤΕΩ ΤΗΕΟΕΝίυδ 

6 Α 1-ΟΟΙΟΑΙ. ΕΕΟΡΑΠΩ ΒΙΑ- 

δΤΕΟ ΤΗΕ8ΕΟΒΕΤ 

6Β Α ΟΙΟΙΤΑΙ- ΒΑΙΝΒΟνν ΜυΡ- 
Η-ΕΩ ΤΗΕ8Ε0ΒΕΤ 

7 Α ΡΒίνΑΤΕ ΙδΟΤΟΡΕ ΩΕ3Ι- 
ΒΕΩ ΤΗΕΤΑΒΟΕΤ 

7Β Α ίΟαίΟΑΙ. ΤΗυΝΩΕΗ 3ΜΑ- 
5ΗΕΩ ΤΗΕ ΡΟννϋΕΒ 

8 Α ΝΑΤυΒΑί ΒΑΙΝΒΟνν ΕΙ.Ε- 

οτΕϋ τηε ρυτυηε 

8Β Α ΒΟΙ_1_ΙΝΟ ΜΑΟΗΙΝΕ ΩΕ5Ι- 
ΒΕΩ ΤΗΕ ΡΙΙΤΙΙΒΕ 

9 Α ΜΑΟΙΟΑΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ ΜυΡ- 
ΡΙΕΟ ΤΗΕ ΚΙΙ.Ι.ΕΠ 

9Β Α δΕΕΝΩΕΒ ΝυΟΙ,Ευδ ΒΙ.Α- 
5ΤΕΩ ΤΗΕ ΤΑΒΟΕΤ 
ίο α οιοιτΑΐ. Νυα,Ευδ ρυΝο- 
ΗΕΩ ΤΗΕΩΕνίΟΕ 

ιοβ α ουπιουδ ιβοτορε οβε- 

ΑΤΕΩ ΤΗΕ ΚΙΙ.Ι.ΕΒ 

11 Α ΡΒίνΑΤΕ ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΟΒΕ- 
ΑΤΕΩ ΤΗΕ ΡΟννϋΕΒ 
11Β Α ΝΑΤυΒΑί ΡΒΟΟΒΑΜ ΩΕ- 
δΙΒΕΟ ΤΗΕ ΝΕυΒΟΝ 

Αυτά τα ολίγα. Αν πάντως οι κωδικοί 
σας φαίνονται παράξενοι, μην ανησυ¬ 
χείτε. Είναι σωστοί. 

5ΡΝΙΡ 2 _ 

Αν θέλετε να μαζέψετε και τα εφτά 
σΙιαοδ βΓΠβΓ3ΐά5 από την πρώτη πίστα, 
κάντε το εξής: 

Αφού διαλέξτε το χαρακτήρα με τον 
οποίο θέλετε να παίξετε, ξεκινήστε το 
παιχνίδι όπως πάντα. Μαζέψτε 50 (ή 
περισσότερα) δαχτυλίδια, και βρείτε το 
πιο κοντινό “σημαιάκι". Πηδήξτε για να 
μπείτε μέσα και να περάσετε στο δρβ- 
οιαΙ ΙβνβΙ. Τελειώστε το, πάρτε το πρώ¬ 


το σΐιβοδ βπιβΓ3ΐά και πατήστε ΠΕ3ΕΤ. 
Τώρα, πηγαίντε στην οθόνη των επιλο¬ 
γών, και ξεκινήστε ένα παιχνίδι. Θα ξα- 
ναβρεθείτε στο ΕπιβΓβΙά ΗίΙΙ Ζοηβ, αλ¬ 
λά δεν θα έχετε χάσει το πετράδι που 
πήρατε προηγουμένως! Κάντε λοιπόν 
όλα τα παραπάνω 7 (συνολικά) φορές, 
και θα δείτε έναν δυρβΓ δοηίσ να κόβει 
βόλτες στην οθόνη σας. 




ιΙΡΕ & ΜΑΡ_ 

Αυτό το παιχνίδι, έχει ένα πολύ απλό 
κολπάκι. Απλά, φτάστε σε κάποιο 
επίπεδο που να έχει το γνωστό και 
πολύτιμο 1-υρ (με άλλα λόγια 
ζωούλες), και όταν τα πάρετε (τα 1-υρ) 
κάντε Γβδίβιΐ (το επίπεδο). Τα 1-υρ, θα 
πρέπει να έχουν ξαναεμφανιστεί και 
εσείς θα μπορέσετε να τα ξαναπάρετε. 

ΟϋΤ ΟΡ ΤΗ 15 Μ/ΟΒΙ.Ρ_ 

Καταπληκτικό παιχνίδι αυτό το ΑποΙΙίθγ 
ννοΜά. Τι θέλανε και του αλλάξανε τον 
τίτλο; Ευτυχώς που δεν του αλλάξανε 
και τίποτε άλλο όταν το μετέφεραν 
στις κονσόλες. Τέλος πάντων. Για να 
λέμε όμως και του στραβού το δίκιο, 
το παιχνίδι ήταν, είναι και θα είναι δύ¬ 
σκολο σε όσα ίοητιβΐ και να βγει. Γι’ 
αυτό, πάρτε τους κωδικούς: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΡΧΙΧ 

2 ΚΙ_ΡΒ 

3 ΩΩΠΧ 

4 ΗΒΤΒ 

5 ΒΒΤϋ 

6 ΤΡΒΒ 

7 ΤΧΗΡ 

8 ΟΚϋί 

9 Ι.ΡΟΚ 


5ΙΜ ΟΙΤΥ_ 

Αν νομίζετε πως οι 999 χάρτες του 
παιχνιδιού αυτού είναι λίγοι, τότε κά¬ 
ντε το εξής: 

Επιλέξτε το “δίβτΐ Νβνν Οιίγ" και μετά 
δώστε κάποιον αριθμό από 1 εώς 999. 
Τώρα, πηγαίντε στο χάρτη και επιλέξτε 
το ικονίδιο “Θο Ιο Μβπυ”. Αντί να σώ¬ 
στε το χάρτη, επιλέξτε πάλι “δίβιΐ Νβνν 
Οίίγ”. Δείτε π έπαθε ο χάρτης. Παρόλο 
που δεν άλλαξε το νούμερό του, τώρα 
πια είναι τελείως διαφορετικός. Το κα¬ 
λό είναι ότι το χάρτη δεν τον βλέπετε 
μόνο, αλλά μπορείτε και να τον χρησι¬ 
μοποιήσετε. Με άλλα λόγια, έχετε 
1998 χάρτες στη διάθεσή σας, και όχι 
999. 

δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2_ 

Ισως να είχατε διαβάσει πως ενεργο¬ 
ποιείται το Οίΐ3Γπρίοη Εόιίιοη στην 
Αγτίι93 , στις σελίδες του περιοδικού και 
να είχατε ζηλέψει. Ισως να θέλετε να 
αποκτήσετε ΟΙιαιπρίοη ΕάίΙίοη και 
εσείς. Αντε λοιπόν, επειδή είστε καλά 
παιδιά, κάντε το ακόλουθο και θα ενερ¬ 
γοποιήσετε το ΟΐΊ3ΐπριοη Εάιϋοη Μοάβ: 
Μόλις εμφανιστεί το σήμα της 
ΟβρσοπΊ, πατήστε ΚΑΤΩ, ΔΕΞΙΑ, ΠΑ¬ 
ΝΩ, ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Υ, Β, X, Α. Προσέξτε 
μόνο γιατί πρέπει να τα πατήσετε όλα 
αυτά, πριν εξαφανιστεί το σήμα. 

Αν το πετύχετε, θα μπορέσετε να παί¬ 
ξετε σε ΟόβΓπριοπ Εάίΐίοπ. Αν όχι, ξα¬ 
ναπροσπαθήστε. 

31ΙΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ_ 

δυρβΓ πίου-πίου το παιχνίδι αυτό, και 
τα πράγματα δυσκολούτσικα. Γι’ αυτό, 
μπορείτε να κάνετε τα εξής (και μαζί 
με αυτά, να κάνετε και τη ζωή σας πιο 
εύκολη): 

Στην οθόνη των επιλογών, πατήστε εν¬ 
νιά φορές ΔΕΞΙΑ και μετά εννιά φορές 
ΠΑΝΩ. Αν το κάνετε σωστά, θα ακού¬ 
σετε ένα χαρακτηριστικό ήχο. Τώρα, 
ξεκινήστε το παιχνίδι και πατήστε 
Ρ3υδβ. Πατήστε τώρα ΔΕΞΙΑ, 3ΕΙ.Ε0Τ 
και Α, μπόλικες φορές μέχρι να εμφα¬ 
νιστεί ο αριθμός 01 στην οθόνη. Από 
εδώ, πατώντας δεξιά και αριστερά θα 
μπορείτε να επιλέγετε το επίπεδο που 
θα παίζετε. 

51ΙΡΕΒ 3ΤΑΒ ΜΙΑΒ8_ 

Αν θέλετε μπόλικες ζωές, κάντε τα 
εξής: 

Πηγαίντε στο 1_3πά οί ίίιβ δ3ηά ΡβορΙβ. 
Στο δεύτερο σετ με τις πέτρες (από 
εκεί που σας επιτίθενται τα πουλιά), 



υβΕκ 
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όταν είστε στην πρώτη πέτρα, μην πη- 
δήξετε, αλλά πέστε στο λαγκάδι, και 
πατήστε αριστερά. Θα φτάσετε σε μία 
σπηλιά. Πυροβολήστε την οροφή και 
πάρτε τις ζωές που θα πέσουν. Αν θέ¬ 
λετε βέβαια, μπορείτε να το ξανακάνε¬ 
τε... 


5ΜΡΕΒ ΤΕΝΝΙ3_ 

Πολύ ωραίο παιχνίδι το δυρβτ Τθηπίε, 
και κατορθώνει να μας κρατά μπροστά 
στην οθόνη με τις ώρες, χωρίς να έχει 
αίματα, πίου-πίου και όλα τα ανάλογα. 
Αν όμως αισθάνεσθε λίγο μειονεκτικά 
απέναντι στους άλλους παίκτες κάντε 
τα εξής: 

Πηγαίντε στην οθόνη επιλογής παίκτη. 
Τώρα, πατήστε ΑΡΙΣΤΕΡΑ πέντε φο¬ 
ρές, μία φορά το X, εφτά φορές ΔΕΞΙΑ 
και τέλος, το X στο δεύτερο ίογραά. Αν 
όλα έγιναν σωστά, θα ακούσετε μια 
διαφορετική μουσικούλα. Τώρα, επι- 
λέξτε τον αγαπημένο σας παίκτη και 
θα δείτε ότι έχει όλα όσα προσόντα 
χρειάζονται για να νικήσει και τους κα¬ 
λύτερους!!! 




ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ρυτυΒΕ II 

Αν είστε ένας από τους πολλούς που 
δεν μπορούν να βγάλουν το πρώτο 
επίπεδο, πατήστε Ραυδθ, ΠΑΝΩ και 
ΚΑΤΩ για να το περάσετε. 

ΒΟΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙ.Ε _ 

Ποιος δεν είχε παίξει αυτό το παιχνίδι 
όταν ήταν στις δόξες του πριν από κά¬ 
ποια χρονάκια; 

Πάντως, όποις το παίζει ακόμα ίσως 
και να χρειαστεί αυτό: 

ΙΕ70Β72Ν/ είναι ο κωδικός και 100η εί¬ 
ναι η πίστα που σας πηγαίνει. 

Επίσης, αν θέλετε να παίξετε σε 
οποιαδήποτε πίστα, εισάγετε 
3ν35ΝίΙ_Ε αντί για κωδικό, και μετά 
επιλέξτε πίστα. 

ΟΗΟΡΙΙΓΓΕΒ_ 

Μήπως δεν σας φτάνουν τα ανθρωπά¬ 
κια σας για να τελειώσετε κάποιο επί¬ 
πεδο; 

Αν ναι, τότε πιέστε ΠΑΝΩ, ΚΑΤΩ, ΑΡΙ¬ 
ΣΤΕΡΑ, ΔΕΞΙΑ και το ίίτθ 1 στην οθόνη 


Τώρα επιλέξτε το επίπεδο που θέλετε 
να παίξετε. 

ΟΟΙΓΑΜΑΝΙΑ_ 

Ποιος είπε ότι το Μβδίβτ δγδΙβΓΠ δεν 
μπορεί να έχει και ένα καλό εξομοιωτή 
γκολφ; Και ποιος είπε ότι εμείς δεν 
μπορούμε να “κλέψουμε" λιγάκι σε αυ¬ 
τόν τον εξομοιωτή; 

Λοιπόν, αν ρίξετε τη μπάλα εκεί που 
δεν πρέπει (σε κάτι τουςά, και ιστορίες 
ανάλογες), κάντε τβδβί μόλις δείτε το 
ανάλογο μήνυμα. Θα ξαναμεταφερθεί- 
τε πίσω στο σημείο όπου ρίχνατε, για 
να ρίξετε πιο σωστά. 

5ΗΙΝΟΒΙ_ 

Πολύ ωραίο παιχνίδι (μιλάω για το 
ηλεκτρονικό). Αν αντιμετωπίζετε δυ¬ 
σκολίες, τότε περιμένετε να βγει η φα¬ 
ταούλα του Νίπ)3, και πατήστε ΚΑΤΩ 
και το ίΐΓβ 2. Τώρα, επιλέξτε το επίπεδο 
στο οποίο θέλετε να παίξετε. 

¥ΤΟΝΡΕΒ ΒΟΥ_ 

Χα! ΤΟ παιχνίδι, για να μην πω ΤΟ ΠΑΙ¬ 
ΧΝΙΔΙ. Οσοι διαφωνείτε με αυτό, τότε 
συμφωνείτε μαζί μου - και άμα καταλά¬ 
βετε τι λέω, σφυρίξτε μου κλέφτικα. 
Το Ιίρ έχει ως εξής: 

Περιμένετε να βγει η καρδιά, και μετά 
πατήστε Ρϊγ© 1, Ρίτβ 1, Ριγθ 2, Ρίτβ 2. 
Τώρα μαζί τα Ριγθ 1 και Ριγθ 2, και τώρα 
ΠΑΝΩ. Θα μπορέσετε (λογικά) να επι- 
λέξετε επίπεδο που θα παίξετε. 




ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ _ 

Για όλους εσάς τους ρΙεηβΙββΓδ, υπάρ¬ 
χουν κάποιοι κωδικοί που θα σας κά¬ 
νουν τη ζωή λίγο πιο εύκολη. Νάτοι: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1- 2 763754 

2- 1 955783 

2- 2 637511 

3- 1 148574 

3- 2 786565 

4- 1 920272 

4- 2 799224 

5- 1 344551 

5-2 829443 

Τέλος 506210 

Αντε, πηγαίντε να σώσετε τον πλανή¬ 
τη πιο γρήγορα... 


Πίου-πίου. Πίου-πίου. Πίου-πίου. Πίου- 
πίου. Κωδικοί: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 Ρ30Ν5ΧΘΖ4 

2 ΝδΡΝδϋΡΖϋ 

3 Ν36ΗΝ5ΧΟΒ 

4 5369Ν5ΧΟΟ 

5 ΩΠΒϋΟνΟδΗ 

6 ΖΝΩ39Ν5ΧΡ 

Αν ακόμα δεν είστε ευχαριστημένοι, 
τότε κάντε το εξής. Μέσα στο παιχνίδι, 
πατήστε 3ΕΙ.Ε0Τ και μετά 5ΤΑΡΤ. Η 
ενέργειά σας θα ξαναγεμίζει. 

8Η.ΥΕΒ βϋΒΓΕΒ_ 

Να και ένας δυτίβτ που πετάει! Γιατί 
όμως να μην πετάξει καλύτερα από ότι 
τώρα; 

Δωκιμάστε τους εξής κωδικούς: 

1. ΚϋΤΤϋΚ : Γίνεστε αόρατοι 

2. ΟΚ\Λ/ϋΤ4 : Παίρνετε όλα τα όπλα 

3. 5ϋΜ333 : Ργθθ ΡΙβγ 




ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ ΡΟΒΟΕ_ 

Στην οθόνη των τίτλων, πατήστε πάνω, 
δβίβοΐ, Α και Β ταυτόχρονα. Θα απο¬ 
κτήσετε 50000 για μια καλή αρχή... 

ΤΟΒΡΙΟΑΝ_ 

Στην οθόνη των τίτλων, πατήστε Α, Β, 
Β, Α, Β, Α, Α, Β, Α, Α, Β, Α, Α. Θα εμ¬ 
φανιστεί η λέξη οίιβθΐ. Επιλέξτε την 
και θα είστε αόρατοι. 

ΜΤΗΡ ΡΒΑΜΜΕΡ ΒΟΟΕΒ ΒΑΒΒΙΤ 

Ιδού οι κωδικοί του παιχνιδιού, από το 
φίλο μας (και φίλο σας) ΓΙΑΝΝΗ ΜΕΣ- 
ΣΑΡΙΤΗ, τον οποίο και ευχαριστούμε. 

30ΕΝΕ ΚΩΔΙΚΟΣ _ 

2 ΩΙΤ3ΘΥΒΥ 

3 ΘΡίϋΜδΠΟ 

4 ΜΜΟΡΟννΧϋ 

5 ΒΟΩΤνΚϋΡ 

6 ΠΤϋΒννΝ43 

ΒΙΑ 3ΤΕΒ ΜΑ5ΤΕΒ ΒΟΥ _ 

Στην οθόνη των τίτλων, πηγαίνετε στο 
Οοπίίπυβ. Πατήστε Α και κρατώντας το 
πατημένο, πατήστε και το 5ί3ΐ1. Τώρα, 
μπορείτε να διαλέξετε πίστα. 
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ΤΗΟΜΑδ δΟΡΤ 

_ 


ΟΟΜΡυΤΕΚ & 50ΓΓΜΑΒΕ 






ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ-υβ + 1.3 

85.000 

386 8Χ/33 ΜΗΖ 

162.000 

ΑΜΙΟΑ 600 + 1.3 

105.000 

386 ΘΧ/40 ΜΗΖ 

219.000 

ΑΜΙΘΑ 1200 + 1.3 

140.000 

486 ΩΧ/40 ΜΗΖ 

325.000 

ΑΜΙΘΑ 2000 + 1.3 + 3081 00ΝΤΒ0Ι.Ι.ΕΒ 

195.000 

486 ΘΧ/50 ΜΗΖ 

350.000 

ΑΜΙΘΑ 3000 - 4000 

ΟΑΙ.Ι. 

ΗΑΒΩ ΟΙ3Κ5 ΑΠΟ 40ΜΒ-345ΜΒ 


ΡΟΥΙΕΒ 31ΙΡΙ.Υ ΡΟΒ ΑΜΙΘΑ 

12.000 

ΘΒίνΕ 3.5 / ΟΒίνΕ 5.25“ 


ΚΕΥΒΟΑΒΘ ΡΟΒ ΑΜΙΘΑ 2000 

12.000 

νΘΑ ΤΗΙΟΕΝΤ 9000/512 ΗΑΜ 


τν ΜοουυντοΒ 

6.000 

νΘΑ 33 2ΜΒ ΒΑΜ ΤΒΙΙΕ ΘΟΙΟΙΙΒ 


ΜΟΙΙ3Ε ΑΜΙΘΑ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 

6.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΩ3 



©ΖίΜΙΒ© 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΟΑΜΕ3 - υτιυτίΕδ 

ΓΙΑ 


£\ΐΡ£\ΒΙ] 


ΑΤΑΗΙ 1040 3ΤΕ 
ΑΤΑΠΙ 520 3ΤΕ 


128.000 

115.000 


ΟϋΒΡΟ©ΒΙ?[3ίΙώ\Κ£\ 


2ΜΒ 
4ΜΒ 
ΑΜ/ΑΤ 
ΑΜ 

ΡΒΟ ΡΘ 
ΑΜΙΘΑ 

ΑΠΟ 

ΑΜ/ΑΤ/ΡΟ 


9.000 

ΑΜ600/1200 

ΑΜ600/1200 


ΡΗΟΝ-ΑΒΜ 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΜΝΗΜΕΣ 
0ΚΐνΕ3 

3θυΝΟ 5ΑΜΒΙ.ΕΒ 
3θυΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
*ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΓΙΑ 

ΑΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5 & 5.25" 100 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ ΡΒΑΟΤΙΚΑ-24 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ Η/Υ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ-ΑΙΣΚΕΤΕΣ-ΜΟΙΙ3Ε ΡΑΘ- 
ΡΒΙΝΤΕΒ3 


11.000 

12.000 

,7.000 

1.400 

2.000 


* ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΟΗΝΑ 





Α 


γαττημένοι φίλοι, οι ανακατατάξεις στις σελίδες του 
αγαπημένουσας περιοδικού όπως βλέπετε συνεχίζονται. Εκείνο που 
μας αφορά όμως, είναι οι σελίδες του 8ρβΙΙ βΗορ που όπως ίσως 
έχετε παρατηρήσει ήδη μέσα σε 2 μήνες έχουν αυξηθεί κατά 4 
σελίδες. Αισίως λοιπόν πριν το καλοκαίρι φτάσαμε τις 10 σελίδες και 
ίσως και αυτές αυξηθούν. Ακόμα μια φορά σας περιμένουν εκπλήξεις 
τις οποίες θα ανακαλύψετε αν συνεχίσετε να διαβάζετε τις επόμενες 
σελίδες της αγαπημένης σας στήλης. 



ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 













Ο πως είχε γίνει και τον προηγούμενο μήνα θα 
ξεκινήσουμε με κάποιες συνεντεύξεις που πήραμε 
από τους κατασκευαστές των παιχνιδιών που τόσο 
αγαπάτε με την ευκαιρία της ανακοίνωσης από αυτές 
κάποιων καινούριων παιχνιδιών. 

Αρχικά πήγαμε στα γραφεία της εταιρείας \Λ/βδίννοοά μετά 
την ειδοποίηση της έκδοσης του ίβςβηά Οί ΚγΓβηάιβ 2. Η 
γνώμη μας; Καταπληκτικό όπως φαίνεται άλλωστε και από 
τις φωτογραφίες! Ας δούμε όμως π μας είπαν εκεί: 

Ερώτηση: Πείτε μας λίγα λόγια για την ιστορία της 
εταιρίας. 

Απάντηση: Η \Λ/θδίννοοά ιδρύθηκε το 1985 από τον Ιουίδ 
ΟβδίΙβ. Προσλάβαμε τον πρώτο προγραμματιστή, τον Β3ΐτγ 
ΟΙθππ, τον Αύγουστο του ίδιου χρόνου. Ξεκινήσαμε να 
κάνουμε μετατροπές από τον 064 στον Μβο, τον Αίβπ 
5Τκαι την Αηπίςβ. Αυτές οι εκδόσεις δεν ήταν απλά με¬ 
τατροπές, αλλά εντελώς νέα προγράμματα που συχνά 
παίζονταν καλύτερα από τα πρωτότυπα. Μερικά από αυτά 
τα προγράμματα ήταν τα ΙΛ/οι-Ιά Οαπίθδ, ΒοβάννβΓ 2000, 
δυρβί ΟγοΙβ και το ΤβηπρΙβ Οί Αρίΐδβϊ ΤπΙοςγ έτσι για να 
ονομάσουμε μερικά.Τα πρώτα καθαρά δικά μας προ¬ 
γράμματα ήταν τα ΜβΓδ 8393 , ΟυβδΙτοπ II, ΗίΙΙδίβΓ, ΒβΗΙβίβοίι 
I & II, Α ΝίςΜιπβΓβ Οη ΕΙγπ δίΓββί. 

Ε: Γιατί αποφασίσατε να γίνετε μερικοί εκδότες; 

Α: Τα Μθδίννοοά δίυάίοδ είναι μερική ιδιοκτησία της Ν/ΐΓςιη 
03ΙΌΘ3. Εχουμε την δική μας φίρμα και εκδίδουμε τα 
δικά μας προϊόντα (με την βοήθεια της νίΓςιπ) κάτω από 
το όνομα \Λ/βδί\νοοά δίυάίοδ. Πριν ένα χρόνο περίπου 
νοιώσαμε ότι είμασταν έτοιμοι να κάνουμε την αλλαγή από 
άβνβΙορβΓδ σε εκδότες. Δουλεύαμε με την Ν/ΐΓςιπ και άλλες 
εταιρίες εκείνη την στιγμή, αλλά η νίΓ 9 ϊπ ήταν η πιο 
ελαστική και μας άφησε πλήρη έλεγχο στον σχεδίασμά και 
την έκδοση των προγραμμάτων μας. Οι σχέσεις μαζί τους 
ήταν πολύ καλές και έτσι αρχίσαμε να συζητάμε την 


προοπτική να εκδίδουμε τα προγράμματα μαζί τους. 
Δουλεύοντας αποκλειστικά για την νίΓςίπ, νοιώσαμε ότι 
μπορούσαμε να αυξήσουμε την δημιουργικότητα μας και 
να έχουμε παγκόσμια υποστήριξη και διανομή για τα 
παιχνίδια μας. Η νίΓρίη δεν είχε αρκετή παρουσία στον 
χώρο των ΠΡΟδ και στα ΑάνθπίυΓθδ και έτσι ήταν καλή 
ευκαιρία και για τους δυό μας. 

Ε: Νομίζετε ότι τώρα που χωρίσατε με την 5.3.1. ότι 
έχετε περισσότερα περιθώρια ως προς τον σχεδίασμά και 
το σενάριο; 

Α: Η δ.δ.Ι. ήταν πολύ καλή με την \Λ/β$ίν/οοά και παράγαμε 
αρκετές επιτυχίες μαζί τους γιατί μας άφησαν αρκετά 
μόνους για να φτιάξουμε προϊόντα όπως τα ϋΓβθοηδίιϊΚθ 
και Εγβ οί ίίΐθ ΒθίιοΙάθΓ I και II. Αν και φτιάχναμε 
παιχνίδια για το ϋ&ϋ (ϋυηςβοηδ & ϋΓβςοηδ) είχαμε την 
ελευθερία να κατασκευάζουμε τους δικούς μας 
χαρακτήρες και τις δικές μας ιστορίες. Επρεπε να 
δουλέψουμε με τους κανόνες του 0&ϋ, αλλά αυτό σπάνια 
αποτελούσε πρόβλημα. 

Ε: Η 5.5.1. περιόριζε τον σχεδίασμά των πρώτων Εγβ Οί 
Τίιβ Ββίιοίόβτ; 

Α: Οχι. Επρεπε να είμαστε απλά σίγουροι ότι τα παιχνίδια 
μας ακολουθούσαν τους κανόνες του ϋ&ϋ. 

Ε: Το καινούριο ΠΡΟ σας, το ίειπόε Οί ίοτβ, θα 
ακολουθήσει τον κόσμο του Εγβ Οί Τίιβ ΒβίιοΙάβτ με κάποιο 
τρόπο ή μήπως αυτό αποκλείεται με το οοργπςΜ; 

Α: Με την πρώτη ματιά τα Ι_3ηάδ Οί Ι_ογθ και το ΕΟΒ 
μοιάζουν αρκετά, αλλά η μόνη ομοιότητα είναι το 3ά 
παράθυρο και τα βελάκια κίνησης. Τα δρβΙΙ και το 
σύστημα που γίνονται είναι εντελώς διαφορετικά, 
φαίνονται έντονα και προσφέρουν περισσότερη 
διασκέδαση. Δεν υπάρχει δημιουργία 
χαρακτήρα, απλά διαλέγει κανείς ανά μέσα 
σε 4. Υπάρχουν 4 ράτσες στο 1-3ηάδ: 

















Ηυηηδηδ, ΗυΙίηβ (διασταύρωση ανάμεσα σε ϊιυηηαηδ και 
ίθΐίηβ), Τίιοιηςος (πλάσματα με 4 χέρια) και ΟτασοΙά 
(διασταύρωση ανάμεσα σε (ιυπτιβπ και ΙίζβΓά). Το 1_3ηάδ Οί 
ίοΓβ έχει απαλή κίνηση, αυτόματη χαρτογράφηση, 
^περισσότερα πλάσματα, αντικείμενα, και μέρη για 
εξερεύνηση. Το σενάριο είναι το καλύτερο που έχουμε 
γράψει ως τώρα, και η κακή 30γοθγθ83 δοοίϊα είναι ο 
καλύτερος και πιο κακός αντίπαλος που έχουμε σχεδιάσει. 

Ε: Θα μας πείτε λίγα λόγια για το παιχνίδι, το σενάριο και 
τον σκοπό του και για πς καινοτομίες που πιστεύετε ότι θα 
ενθουσιάσουν το κοινό; 

Α: Μερικά από αυτά απαντήθηκαν στις προηγούμενες 
ερωτήσεις. Το ίβηάδ Οί 1 _ογθ έχει 8 κεφάλαια. Κάθε 
.κεφάλαιο έχει 4 ή περισσότερους “χάρτες” ή περιοχές 
για εξερεύνηση. Στην εισαγωγή βλέπουμε έναν 
ανιχνευτή να παραδίδει ένα μύνημα στον Κίπς ΒίοίοΓά. Η 
δοοίία, δοΓΟθΓβδδ οί ίίΐθ ΘβγΚ Αππγ, βρήκε την ΝβίίΐΘΓ γπ 3 $Κ. 
Αυτή είναι ένα δαχτυλίδι που επιτρέπει στην δοοϋα να 
“κρύβει" την πραγματική μορφή της. Με αυτή τη ικανότητα 
μπαίνει κρυφά (έχοντας την μορφή ενός μαύρου κορακιού) 
στο κάστρο ΘΙαάδίοπθ και δηλητηριάζει τον ΚίΠ 9 Βίοίιαπί Το 
κάνει σε μια προσπάθεια να πάρει το δίιαΓά Οί ΤΓυίίι (άλλο 
ένα δαχτυλίδι με φοβερές δυνάμεις) από τον Πίοίΐ3Γά επειδή 
είναι ένα από τα δύο μαγικά αντικείμενα που μπορούν να 
καταστρέψουν την ΝβίίΐθΓ ΓΠ33Κ. Ευτυχώς ο παίκτης έχει 
την ευκαιρία να τρομάξει την δοοίίβ και να την αποτρέψει 
από το να πάρει το δίΐ3Γά Οί ΤΓυίίι αλλά όχι πριν ο 
Κίη9 ΒίοίιβΓά να τραυματιστεί θανάσιμα. Μέχρι να 
βρεθεί αντίδοτο για το δηλητήριο, ο ΡΙίοίΐ 3 Γά 
πέφτει σε κώμα. Ο παίκτης πρέπει να βρει το 
αντίδοτο για τον Κΐπ9 Βίοίιατά και να 
καταστρέψει την ΝβίίιβΓ Μ33Κ. 

Ε: Δουλέψατε αρκετά τον τρόπο 
χειρισμού και το ίηΐβτβοΐίοη που δεν ■ 



ήταν μεγάλης σημασίας στα ΕΟΒ; 

Α: Ο τρόπος χειρισμού του ίβηάδ Οί Ιογθ είναι καλύτερος 
από εκείνον που έχουν πολλά παιχνίδια γιατί μαθαίνεται 
εύκολα και χρησιμοποιεί λιγότερα κουμπιά και εντολές. Το 
ίπνβπίοΓγ βρίσκεται στην κυρίως οθόνη. Το δικό μας είναι 
πραγματικά ροίπί 3 πά οΙίοΚ σύστημα. Οι μάχες και το δρβΙΙ 
03δίίπ9 είναι πολύ εύκολα και πολλές φορές χρειάζεται 
μόνο ένα πάτημα του Γπουδθ για να γίνουν. Η αυτόματη 
χαρτογράφηση ήταν μια βελτίωση που χρειαζόταν. Υπάρχει 
πολύ ίπίβΓ3θίίοπ με τους χαρακτήρες αλλά δεν πάμε τόσο 
μακριά όσο το υΐίίπιβ VII γιατί πιστεύουμε ότι η υπερβολή 
στην παροχή πληροφοριών δεν προσθέτει στην διασκέ- · 
δάση. Αν είναι αναγκαίο να γράφεις όλα τα είδη πληρο¬ 
φοριών, τοποθεσιών και ονομάτων για να παίξεις ένα 
παιχνίδι τότε δεν παίζεις πια. Δουλεύεις! 

Ε: Το ίβςβπά ΟΐΚγταπάια είχε φοβερή επιτυχία. Το παιχνίδι 
αγαπήθηκε κυρίως λόγω της απλότητα του. Πότε θα δούμε 
το ΚγταπάΐΒ 2; Τι πιστεύετε ότι θα προστεθεί σε αυτό; Θα 
είναι ουσιαστικά ένα ανάλογο παιχνίδι με διαφορετικό 
σενάριο απλά; 

Α: Το ΚγΓ3πάϊ3 2 θα είναι έτοιμο για συμβατούς τον 
Νοέμβριο 1993. Το πρώτο μέρος ήταν φοβερή επιτυχία και 
μάθαμε αρκετά από αυτό. Το ΚγΓ3ηάϊ3 2 θα είναι μεγα 
λύτερο και πιο διασκεδαστικό. Θα έχει τον ίδιο τρόπο χει¬ 
ρισμού, και έτσι θα είναι εύκολο στο να το παίξει κανείς. 

Σε όλα μας τα παιχνίδια προσπαθούμε να αι- 
φνιδιάσουμε τον παίκτη και να του δίνουμε καινούρια 
πράγματα να ανακαλύψει. Η έμφαση δεν δίνεται στον 
τρόπο χειρισμού αλλά στην διασκέδαση και στον ίδιο τον 
κόσμο. Το ΚγΓ3πάί3 2 τα καταφέρνει καλά σε αυτό. 

Το σενάριο είναι διαφορεπκό και ο κυρίως χαρακτήρας θα 
είναι η Ζαπίίιίβ, μια μικρή μάγισσα στα 20 χρόνια της. Ο 
Μ3 Ιοογπ δεν είναι ο εχθρός σε αυτό. 

Ε: Δουλεύετε ταυτόχρονα πολλά σχέδια. Δημιουργείτε 









ομάδες ή μοιράζεστε ιδέες και πηγές έμπνευσης; 

Α: Αυτή την στιγμή έχουμε 5 τίτλους που κατασκευάζουμε: 
Υουης ΜβΓϋπ για το δυρβΓ ΝΕ5, Εαπάδ Οί Ι,ογθ για ΡΟ και 
ΟϋΒΟΜ, Κγταηάία 2 για ΡΟ και ΟϋΒΟΜ, Οοπιπιαηά & 
ΟοηςυβΓ για ΡΟ και ϋυηβ 2 για Μβςαάπνβ. Κάθε σχέδιο 
δημιουργείται από μια ομάδα 8 ή 9 ατόμων. Συνήθως 
υπάρχουν 2 προγραμματιστές, 3 σχεδιαστές, ένας 
μουσικός, ένας σεναριογράφος και ένας παραγωγός. Ολη η 
δουλειά μας γίνεται στα \Λ/θδίννοοά δίυάϊοδ. Οι ομάδες 
συνεργάζονται μεταξύ τους. Είναι ένα πολύ ανοικτό και 
φιλικό περιβάλλον. Αρκετές από τις ομάδες δούλευαν 
μεταξύ τους σε κάποιο συγκεκριμένο σχέδιο για πάνω από 
3 χρόνια. Ολες οι ομάδες χρησιμοποιούν και μοιράζονται το 
►τμήμα σχεδιασμού, το τμήμα μουσικής και το τμήμα 
τεσταρίσματος. 

Ε: Ξέροντας ότι το ΟΩ αρχίζει να κυριαρχεί, τι επιρροή 
I έχεται στα μελλοντικά σας σχέδια; 

ΙΑ: Το 00 ΡΟΜ είναι ότι καλύτερο για εμάς γιατί 
τπεχθανόμαστε το κείμενο. Η ανθρώπινη φωνή είναι κατά 
πολύ πιο δυνατή και συναισθηματική από το κείμενο, δεν 
υπάρχει ουσιαστικά καμμιά σύγκριση. Ακούγοντας τους 
χαρακτήρες του ί_Θ 9 βηά Οί Κγι-αηάία να μιλούν μας γέμιζε 


προσπαθούμε να κάνουμε το καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα 
και στις κλασσικές εκδόσεις των δισκεττών. 

Ε: Μπορείτε να μας δώσετε την σειρά με την οποία 
γράφετε ένα παιχνίδι; 

Α: Φυσικά. Ορίστε ένας πρόχειρος οδηγός: 1) Βρίσκουμε 
μια ιδέα ή ένα σχέδιο απλό. Για το Κγταπάία ήταν “να 
κατασκευάσουμε ένα αάνβηίυΓβ που να χρησιμοποιεί 
πραγματικά ροίπί από σΙίοΚ χειρισμό” και “να βρούμε έναν 
κακό που να είναι ενδιαφέρων, κακός αλλά παράλληλα 
διασκεδαστικός όταν θα τον βλέπεις και θα τον εξοντώνεις 
(ΜεΙοοπι ίίΐθ ϋθδίθΓ)”. 2) Ξεκινάμε την ανάπτυξη της 
ιστορίας. 3) Ξεκινάμε την κωδικοποίηση με την 
τεχνολογία. 4) Επεξεργαζόμαστε την ιστορία και 
φτιάχνουμε σχέδια των χαρακτήρων. 5) Φτιάχνουμε 
πρωτότυπο του τρόπου χειρισμού και του τρόπου 
λειτουργίας του παιχνιδιού. 6) Καταλήγουμε στους 
τελικούς χαρακτήρες και αρχίζουμε να τους 
σχεδιάζουμε στους υπολογιστές. 7) Κάνουμε την 
σημαντικότερη ανασκόπηση και κριπκή του προϊόντος. 8) 
Ξανασχεδιάζουμε τον τρόπο χειρισμού και τον 
δοκιμάζουμε τουλάχιστον άλλες 5 φορές. 9) Ξανα- 
ελέγχουμε το σενάριο, τους γρίφους και την ροή του 
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περισσότερα συναισθηματικά και ήταν τόσο 
διασκεδαστικό που δεν μπορώ να παίξω την ίβχί 
έκδοση. Το Οά ΒΟΜ μας επιτρέπει να κατασκευάσουμε 
πιο συναρπαστικά παιχνίδια. Ελπίζω οι τιμές να 
συνεχίσουν να πέφτουν γιατί όλοι θα έπρεπε να έχουν 
Οϋ ΒΟΜ άπνε. Τα τελευταία 2 χρόνια τα παιχνίδια μας 
σχεδιάζονταν για Οϋ ΒΟΜ πρώτα, γι’αυτό η διαδικασία 
σχεδιασμού που ακολουθούμε έχει αλλάξει για να 
συμβαδίζει με αυτή την προοπτική. Βάζουμε καινούρια 
πράγματα, περισσότερη μουσική, ομιλία και φυσικά 
μεγαλύτερα παιχνίδια στην αγορά εξ'αιτίας των αλλαγών 
στην φιλοσοφία του σχεδιασμού. Μας έκανε επίσης να 


παιχνιδιού. Ξαναγράφουμε πολλά σημεία. 10) Συνεχίζουμε 
την κωδικοποίηση και τον σχεδίασμά των γραφικών. 11) 
Τοποθετούμε τους βασικούς ήχους και ομιλίες. Ξεκινάμε 
την δημιουργία του δουηάίΓαοΚ. 12) Βάζουμε ξένους να 
κάνουν κριτική του παιχνιδιού. Αρχίζουμε να 
σχεδιάζουμε τις διαφημίσεις, τον σχεδιασμό του 
πακέτου, του ιπαηυαΙ, των ροεΙβΓδ κτλ. 13) 
Βασιζόμενοι στα συμπεράσματα από τις κριτικές 
ελέγχουμε ξανά τον τρόπο χειρισμού, 
καταλήγουμε στο σενάριο, κάνουμε το 
παιχνίδι πιο εύκολο ή πιο δύσκολο. 

Προσθέτουμε ή αφαιρούμε συναρπαστι- 
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κά σημεία. Δίνουμε ένα πολύ μικρό ρΓβνιβνν στον τύπο. 14) 
Δίνουμε το παιχνίδι στο τμήμα ελέγχου. Ελέγχουμε τον 
σχεδίασμά του πακέτου και τα υλικά από τα οποία θα 
φτιαχτεί. 15) Ελέγχουμε για τελευταία φορά όλα τα 
τμήματα του παιχνιδιού. 16) Το παρουσιάζουμε στην αγορά. 
Για ένα καινούριο προϊόν (όχι μια συνέχεια) αυτή η 
διαδικασία μπορεί να κρατήσει 2 χρόνια. Για μια 
συνέχεια μπορεί να κρατήσει από 8 ως 14 μήνες. 

Ε: Το ΚγΓοηάιο έχει τελειώσει σε 00 ΠΟΜ. Πιστεύετε ότι ο 
ήχος και μόνο θα είναι αρκετός για τον ιδιοκτήτη της 
αρχικής έκδοσης να το αγοράσει και να διασκεδάσει το ίδιο 
όσο και ένας νέος αγοραστής; 

Ά: Μόνο ο ήχος; Βάζοντας καινούριους ήχους και 
προσλαμβάνοντας ηθοποιούς η εμπειρία του παιχνιδιού 
μεταμορφώνεται. Κανείς δεν ήξερε πως ακούγονται ο 
ΒΓαηάοη, ο ΜαΙοοπη και η ΖαηΙίιία. Τι ακριβώς εννοούσαν. 
Αυτές οι ερωτήσεις και άλλες απαντήθηκαν με την έκδοση 
του Οϋ ΠΟΜ. Δεν υπήρχε αρκετή ένταση στην ίβχΐ έκδοση 
του παιχνιδιού γιατί αυτό εξαρτιώταν από την απόδοση του 
αναγνώστη στο κείμενο που διάβαζε. Με την έκδοση 
“ομιλίας” υπάρχει λιγότερη απόδοση από τον παίκτη 
και λιγότερη η πιθανότητα για μπέρδεμα. Συν τοις 
άλλοις οι επάγγελματίες ηθοποιοί που 
προσλάβαμε έκαναν τόσο καλή δουλειά που 
είναι θαυμάσιο να ακούς τους χαρακτήρες 
του ΚγΓεηάίε να έρχονται στην ζωή. Η 
έκδοση για Οϋ απευθύνεται και για τον 
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καινούριο χρήστη και για τον ιδιοκτήτη της παλιάς έκδοσης 
το ίδιο. Θα ήθελα να μπορούσαμε να αποστείλουμε την 
έκδοση για Οϋ ΠΟΜ την ίδια χρονική στιγμή με την ΡΟ 
έκδοση. Το να ελέγχεις όμως την έκδοση για Οϋ είναι μια 
αργή, δύσκολη διαδικασία. Για το Ι_3ηό5 Οί Ι-ΟΓβ πιστεύουμε 
ότι θα καταφέρουμε να το εκδόδουμε μέσα σε 3 μήνες από 
την κυκλοφορία του για ΡΟδ. 

Ε: Τα περισσότερα παιχνίδια σας είναι κάτι ανάμεσα σε 
αάνβπίυτβ και ΠΡΟ. Να περιμένουμε κάποια κίνηση σε 
οποιαδήποτε άλλη κατεύθυνση; 

Α: Το Υουπς ΜβΓϋπ για το δυρβτ ΝΕ5 είναι ένα αοίίοη 
βάνβηίυτβ παιχνίδι πολύ διαφορετικό από οπδήποτε έχουμε 
κάνει μέχρι τώρα. Το ϋυηβ II ήταν το πρώτο παιχνίδι 
στρατηγικής που φτιάξαμε και είχε αρκετή επιτυχία. Θα 
φτιάξουμε μια νέα σειρά από παιχνίδια που θα χρη¬ 
σιμοποιούν το ίδιο σύστημα χειρισμού και θα ονομάζονται 
ΟοηηΓπβηά & ΟοηςυβΓ. Σχεδιάζεται για ΡΟ για τον Ιανουάριο 
1994. Με αυτές τις εξαιρέσεις προς το παρόν θα 
συνεχίσουμε στα αάνβηΐυτθδ και στα ΠΡΘε και θα 
συνεχίσουμε να σκεφτόμαστε για τα μελλοντικά μας 
σχέδια. 

Ε: Σχετικά με το Ωυπβ II, ήταν όμορφο που δουλεύατε μια 
μεταφορά από ταινία και τέλος ποια ταινία θα θέλατε να 
κατασκευάσετε; 

Α: Επειδή είμαι φανατικός οπαδός της δουλειάς του ΡγβπΚ 
ΗβΓόβΓί διασκέδαδα ιδιαίτερα φτιάχνοντας το Ουηβ II. Ο 
κόσμος του ήταν γεμάτος φαντασία και είχε ένα εξωγήινο 
























αίσθημα πάνω του. Νομίζω ότι περάσαμε λίγο από αυτό το 
αίσθημα με τα γραφικά και την μουσική μας. Μου αρέσει να 
κατασκευάζω νέους κόσμους, νέα μυθολογία και έτσι δεν 
υπάρχουν πολλές ταινίες που θα ήθελα να φτιάξω. Θα ήταν 
ωραίο να φτιάξω ένα παιχνίδι χρησιμοποιώντας τα σκηνικά 
μιας ταινίας. Σε αυτή τη περίπτωση θα διάλεγα το ΑΙΐβη ή το 
ΒΙαάβ ΒυπηβΓ. 

Ε: Ποια είναι τα αγαπημένα παιχνίδια των ανθρώπων με 
τους οποίους δουλεύετε και που δεν έχουν φπαχτεί από 
την Ιλ'βδίι νοοά; 

Α: Ορισμένα από τα πλέον αγαπημένα μας είναι τα: X- 
ννίπς, ΑΙοπθ ίπ ίίΐθ ά3ΓΚ, δίαιίοχ, ΟίνίΙϊζβΙίοπ, \Λ/οίβηεΙβίη 3-ά, 
ννίης ΟοηιηηεηάβΓ, Ουηςεοη ΜβδΙβΓ, ΜυΙβ, Ιβςβηά οί ΖβΙάΒ, 
υΐίίπιβ IV, ΒβΓά'δ ΤβΙβ I, ΖογΚ I & II. 

Ε. Πότε να περιμένουμε το Κγταπάα 2 και το Ιεπάε οί ίοτβ; 
Τι άλλα προϊόντα είναι για έκδοση; 

Α: Ορίστε μια λίστα από τα παιχνίδια που θα 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους 8 μήνες: ϋυηβ II (Αηηίςα) 
Μάιος 93, Ι,αηάδ οί Ι_οτβ (ΡΟ) Ιούνιος/Ιούλιος 93, δουηάε Οί 
ΜβδΙννοοά Αυάίο Οϋ#1 Ιούλιο 93, ίβηάε οί Ι_ 0 Γβ (Οϋ ΡΟΜ) 
Σεπτέμβριο 93, δουηάε Οί \Λ/βείννοοά Αυάίο Οϋ#2 
Σεπτέμβριο 93, ΚγΓ3ηάί3 2 (ΡΟ) Σεπτέμβριο/Οκτόμβριο 93, 
ϋυηθ: Τίιβ όβίίΐβ οί ΑιτβΚίδ (ΜβςαάΓίνβ) Νοέμβριο 93, 
ΚγΓβηάίβ 2 (Οϋ ΡΟΜ) Δεκέμβριο 93, Υουης Μβάίη (δΝΕδ) 
Δεκέμβριο 93, ΟοΓΠΓηβηά & ΟοηςυβΓ (ΡΟ) Ιανουάριο 94. 
Αυτά τα ολίγα από τα \Λ/βείννοοά είυάίοε. Αφού όμως 
αναφερθήκαμε σε αυτή την εταιρία γιατί να μην σας 
δώσουμε και την λύση στο πιο δημοφιλές ίσως παιχνίδι 
αυτής της εταιρίας; Μιλάμε φυσικά για το μοναδικό ί,βςβπά 
Οί ΚγΓβηάίβ. Ορίστε λοιπόν η πλήρης λύση του 
καταπληκτικού αυτού αάνβηίυΓβ: 

Ξεκινάτε στο σπίτι του παππού σας. Πάρτε το σημείωμα 
από το τραπέζι και κατευθυνθείτε προς την πόρτα. Αφού 
τελειώσει την ομιλία του το δέντρο (II!) πάρτε το μήλο από 


το μωβ βάζο και πάρτε το 93 γπθΙ από τον πάγκο. Οταν 
εμφανίζονται περίεργα 9 βιπε στο δάσος να τα μαζεύετε. 
Βγείτε από το σπίτι και πηγαίνετε αριστερά μέχρι να 
βρείτε τον ναό. Βρείτε την Βι·γηη, δώστε της το σημείωμα. 
Σας λέει να της φέρετε ένα ρυιρίβ τοεβ που υπάρχει 
ΡοΓβεί ΑΙί3Γ (τον βωμό στο δάσος). Γυρίστε πίσω προς 
σπίτι και στο σημείο που βρίσκεται η λιμνούλα (ροοΙ οί εοΓ- 
ωνν) πάρτε ένα Ιθ3ΓάΓορ (το δάκρυ που μοιάζει με σταγόνα) 
και βάλτε το στην ανάλογη τρύπα που υπάρχει στον κορμό 
της δίοΚ \Λ/ίΙΙονν. Ακολούθησε τον Μβπίίι και όταν αυτός 
χάσει στο παιχνίδι που παίζετε θα σας δώσει το ρυιρίβ πΐ3Γ- 
όΐβ. Πηγαίνετε τώρα στον βωμό και βάλτε το στην άδεια 
θέση δίπλα από τα άλλα δύο. Συναντήστε τον Ηβππβη στην 
σπασμένη γέφυρα και επιστρέψτε στο σπίτι για να 
το πριόνι που χρειάζεται και το οποίο βρίσκεται κάτω από 
το τραπέζι. Δώστε του το πριόνι και αυτός θα αρχίσει να 
πριονίζει ένα δέντρο. Πηγαίνετε στον ναό και δώστε το ρυΓ- 
ρΐθ τοεβ στην Βι·γηη. Αυτή το μεταμορφώνει σε είΙνβΓ τοεθ. 
Αφήστε το μύνημα του ΚαΙΙβοΚ εδώ. Πηγαίνετε ξανά στον 
βωμό και τοποθετήστε πάνω του το είΙνβΓ τοεβ. Πάρτε το 
βπιυΐβΐ και πηγαίνετε στην γέφυρα την οποία έχει ήδη 
διορθώσει ο Ηθππβη. Περάστε το ποτάμι και πηγαίνετε στο 
σπίπ του Οβπώ στο δάσος Τιπτιόβητιίδί. 

Μιλήστε στον Οβππ και στον ΒΓβηάγννίηβ για να σας 
ζητήσουν το ςυίΙΙ. Πάρτε το ννβΙΙηυί από το εοη 9 όίΓά’ε ίΓββ, 
πάρτε το 3οογπ από το ΟΓονβ Οί ΟβΚε και βρείτε το ρίηβ- 
οοηβ στο δάσος. Φυτέψτε και τα τρία στην τρύπα του 
ϋΘ3άννοοά 9 , 3^β και πηγαίνετε στο Αηοίβηί ΟβΚ για 
να συναντήσετε τον ΝοΙόγ. Αυτός σας λέει ότι το 
φυτό στο Οββάννοοά 9 | 3^β ενεργοποιεί το 
κίτρινο πετράδι στο βιτιυΐβί το οποίο θα 
χρησιμοποιήσεις για να γιατρέψεις το εοη 9 - 
όίΓά. Μόλις γίνει και αυτό θα πάρεις το 
ςυίΙΙ. Πηγαίνετε το στον Οαππ ο οποίος 
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σε αντάλλαγμα σας δίνει ένα πάπυρο. 

Το ξόρκι που έκανε ο ϋαπη έχει αφήσει πετράδια στην 
Κγταηάία τα οποία εμφανίζονται μπροστά σας πριν 
καταλάβετε γιατί εμφανίστηκαν. Πάρτε το δυπδίοπβ (αυτό 
μου θυμίζει Ιπάίαπα ϋοπβδ) από το ΒυόόΝης δρπης. Θα δείτε 
επίσης ότι υπάρχει ένα ςβπη μέσα στην πηγή. Μιλήστε στον 
ϋαπτι για να σας πει πως θα το πάρετε. Υπάρχουν άλλα 9 
96ΓΤ15 στο δάσος ΤίηηόΘΓΓηίδΙ και γύρω από το σπίτι του 
Βγ3π0οπ. Μαζέψτε τα όλα και βάλτε τα με την σωστή σειρά 
στο χρυσό πιάτο στο Μ3ΓόΙβ 3Ι13Γ. Προσέξτε να σώζετε το 
παιχίδι κάθε φορά που βρίσκετε μια σωστή πέτρα (ιδιαίτερα 
στην δεύτερη και την τρίτη) γιατί η σειρά είναι Γ3Π- 
άοιπ. 

Η τέταρτη πέτρα είναι ένα Γυόγ. Επομένως πηγαίνετε 
Ηυηγ ίΓβθ και προσπαθήστε να πάρετε ένα. Σας 
^δαγκώνει ένα φίδι αλλά εσείς απτόητοι συνεχίστε την 
προσπάθεια. Χρησιμοποιήστε το ΑηηυΐΘί για να 
γιατρέψετε το δηλητήριο και επιστρέψτε στον βωμό. 
Βάλτε την τελευταία πέτρα στο πιάτο και πάρτε το 
ΡΙυΙβ. Επιστρέψτε στον 03πτι ο οποίος σας στέλνει στο 
5Μ3άοννΓβ3ΐπι, πέρα από το Ρβθπβννοοά. Οταν βρείτε την 
είσοδο της σπηλιάς προσπαθήστε να μπείτε μέσα. 
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κρατούν μόνο για 3 οθόνες. Αν χρειαστεί να προχωρήσετε 
παραπάνω από 3 οθόνες με αυτές τοποθετήστε το φυτό 
στο έδαφος γιατί έτσι δεν σβήνουν και παράλληλα είναι 
χρήσιμα και σαν ένδοιξη για την επιστροφή. Η σπηλιά έχει 
κλείσει όταν την περάσετε παγιδεύοντας σας στο 
δ(ΐ3άοννΓθ3ΐπη. Για να μπορέσετε να την ξανανοίξετε θα 
πρέπει να βρείτε κάποιες πέτρες που θα πετάξετε στο 
αντίβαρό της. 

Οι πέτρες είναι πέντε τις οποίες πρέπει να βρείτε. Τρεις 
από αυτές βρίσκονται στο κεντρικό μονοπάτι, μία βρίσκεται 
στο ΟανθΓΠ Οί ΤννίΙϊςίιί και η τελευταία βρίσκεται σε μια 
παράξενη σπηλιά μια οθόνη πάνω και μια δεξιά της ΕσιβΓβΙά 
Οβνβ. Για να διασχίσετε τώρα το χάσμα πρέπει να 
συμπληρώσετε το ΡβηίΜβοη Οί ΜοοηΙιςίιΙ. Πάρτε το νόμισμα 
από το ΟβνθΓη Οί ΤννίΙίςίιί και πηγαίνετε στο πηγάδι των 
ευχών κοντά στο σπίτι του Ρ&γγπ. Πετάξτε το μέσα για να 
εμφανιστεί το Μοοηδίοπβ. Πάρτε το, επιστρέψτε στον 
λαβύρινθο και βάλτε το στην βάση του Ραπίίιβοη Οί| 
ΜοοηΙίςίιί. Τώρα ενεργοποιείται το μωβ 9 θγτι στο ΑητιυΙβί που 
έχετε και δεν χρειάεστε πλέον ΡίΓβόβΓπβδ για να^ 
μετακινείστε μέσα στον λαβύρινθο. Περάστε το Ν/οΙοβηίο 
ΡίνβΓ αφού πρώτα κάνετε στο δρβΙΙ που σας έδωσε ο Οάγγγ\ 


4 

3ν / 

3ί^4 

3υ ί—, 


Εμφανίζετε ο ΜβΙοοΙιτι και σας πετάει ένα μαχαίρι. Πάρτε το 
και πετάξτε το πίσω. Αντιμετωπίστε τον ΜβΙοοΙπι ο οποίος 
κάποια στιγμή υποχωρεί και σφραγίζει την σπηλιά με πάγο. 
Παίξτε με το ΡΙυίβ για να σπάσετε τον πάγο για να μπείτε 
στον λαβύρινθο του δίιβάοννΓθβίΓΤι. 

Αυτή η περιοχή είναι ένας τεράστιος λαβύρινθος. Σε 
σημεία θα βρίσκετε θάμνους με ΡίΓβόβΓΠθδ τα οποία 
να μαζεύετε. Αυτά τα φυτά σας βοηθούν στο να 
αποφεύγετε κάποια μοχθηρά πλάσματα που 
ζουν στο σκοτάδι. Προσέξτε να χαρ¬ 
τογραφήσετε την περιοχή πριν παίξετε 
αυτό το σημείο της περιπέτειας για το 
καλό σας “δβνβ” γιατί αυτά τα φυτά 



για να παγώσετε το ποτάμι. Πάρτε το κλειδί που βρίσκετε 
στην απέναντι πλευρά πηγαίνετε στο ΕπιβΓ3ΐά οβνθ και 
πάρτε ένα βιτΐ6Γ3ΐά. Τώρα μπορείτε να περάσετε το Οίιβδππ 
Οί ΕνβΓίβΙΙ και να μπείτε στο Ρββπβννοοά. 

Αργά ή γρήγορα πέφτετε αναίσθητος από ένα κλαδί 
που πέφτει στο κεφάλι σας. 

Ξυπνάτε στο εργαστήριο της Ζβηίίιίβ. Αυτή σας ζητάει να 
πάρετε το 013910 ννβίθΓ από το Ρουηίβίη. Πάρτε το ίΙαεΚ και 
πηγαίνετε εκεί. Μόλις φτάνετε ο ΜαΙοοΙπι το καταστρέφει. 
Πηγαίνετε στο δέντρο που έχει πάρει φωτιά και 
χρησιμοποιήστε το δοτοΙΙ του Όάγγώ πάνω στο δέντρο. Πάρτε 
το ΟΓό και επιστρέψτε το στο Ρουπίβίπ. Γεμίστε το με νερό. 
Οταν πιείτε αυτό το νερό θα ενεργοποιήσετε το γαλάζιο 














Υ 


9 βΓΠ από το ΑηηυΙθΙ. Παράλληλα ο ΒΓβηάοπ μπορεί να κάνει 
άίερβΙΙ στα μαγικά ξόρκια (δηλαδή τα απενεργοποιεί). 
Πηγαίνετε στο εργαστήριο και δώστε στην Ζαπίίιία το νερό. 
Σας λέει για την βασιλική καταγωγή σας και σας ζητάει να 
της βρείτε ΒΙυβόβπϊβδ. Πηγαίνετε στο βρ^ΓΚΙΐηο νναίθΓίαΙΙ και 
πάρτε τις όΐυβόβπϊβδ. 

Επιστρέψτε στην ΖαπΙίιία, μετακινήστε το ι-υς και κατεβείτε 
κάτω από την καταπακτή. Ενα λουλούδι και ένα 98 γπ που 
έχουν το ίδιο χρώμα παράγουν ροίίοη του ίδιου χρώματος. 
Ετσι εσείς φτιάξτε ένα κόκκινο, ένα μπλε και ένα κίτρινο 
ροίίοη. Για να φτιάξετε το κόκκινο ροίίοη πάρτε τις Γβά 
ΟΓοίιίάδ από το ΤϊορίοαΙ 13900 η. Βρείτε επίσης τα Οτγδίβίδ Οί 
ΑΙοίιβπιγ που θα σας επιτρέψουν να ανακατέψετε 
διαφορετικά χρώματα στα ροίίοηδ μετά το σπίτι της Ζβηίίιίβ 
στο δάσος. Βάλτε στην μια θέση ένα μπλε ροίίοη και στην 
άλλη ένα κόκκινο για να φτιάξετε ένα μωβ ροίίοη που είναι 
πολύ χρήσιμο. Αν ανακατέψετε κίτρινο με μπλε θα φτιάξετε 
ένα πράσινο που είναι δηλητηριώδες γι’αυτό μην το πιείτε. 
Πρέπει τώρα να αποκτήσετε το ΒογεΙ ΟίιβΙίοβ που βρίσκεται 
κοντά στο ίουηίβίη. 

Χρησιμοποιήστε το όίυβ 9 βΠΊ πάνω στο ΑιπυΙβί και αφού 
πιείτε το ρυτρίβ ροίίοη ακολουθήστε τον επίδοξο κλέφτη 
του μέχρι το σπίτι που μένει. Μιλήστε με το ίβυη που σας 
ζητάει ένα μήλο σαν αντάλλαγμα των πληροφορειών που 
έχει δώσει. Εσείς δεν έχετε παρά να πάτε στην άκρη του 
λαβύρινθου ή πίσω από το σπίτι της ΖβηίΙιίβ για να 
βρείτε ένα μήλο στο έδαφος και να το πάτε στην 
Ζβηίίιίβ. Πάρτε το ΟίιβΙίοβ και πηγαίνετε στο δάσος. 
Πιείτε το ΟΓβηρβ ροίίοη στο μέρος που λέγεται Τι-ορίοβΙ 
1 . 3900 η για να γίνετε φτερωτά άλογα. Πριν ξεκινήσετε την 
ιπτάμενη πορεία σας προς το κάστρο σώστε το παιχνίδι και 
ελέγξτε το ιηνβηίοΓγ γιατί δεν υπάρχει επιστροφή από εκεί. 
Πρέπει οπωσδήποτε να έχετε μαζί σας τα Κβγ, ΒογβΙ οίιβίίοβ 
και ίΙοννβΓ αλλοιώς δεν θα μπορέσετε να κερδίσετε τον 
ΜβΙοοΙπι στην τελική αναμέτρηση σας. 


Μόλις φτάνετε στο κάστρο βλέπετε τον τάφο των γονιών 
σας. Βάλτε το ίΙον/βΓ στον τάφο και θα εμφανιστεί το 
φάντασμα της μητέρας σας, η οποία θα ενεργοποιήσει το 
κόκκινο 9 βιπ στο ΑπιυΙβί που φοράς και έτσι θα 
αποκτήσετε την ικανότητα να γίνεστε αόρατος για μικρές 
χρονικές περιόδους. Στην είσοδο του κάστρου χρησ¬ 
ιμοποιήστε την καινούρια ικανότητα σας (το κόκκινο 9 βη^ 
για να περάσετε απαρατήρητοι από τα 93Γ9°γΐ6δ και 
αμέσως χρησιμοποιήστε το κλειδί στην πόρτα. Μόλις μπείτε 
μέσα στο κάστρο πηγαίνετε στο ΒογβΙ ΡογβΓ στο τέλος του 
0Γβ3ί ίΐ3ΐί. Για να ανοίξετε την πόρτα θα χρειαστείτε δύο 
κλειδιά. Το πρώτο βρίσκεται στις κατακόμβες κάτω από το 
κάστρο. Βρείτε την βιβλιοθήκη και χρησιμοποιήστε την 
μυστική πόρτα προς το σκοτάδι. Στην άκρη στις κατακόμβες 
θα βρείτε ένα πεδίο δύναμης το οποίο θα αφαιρέσε 
χρησιμοποιώντας το μπλε 9 βΓΠ πάνω του. Μετά από δύο 
οθόνες θα βρείτε μια πέτρα στην οποία αν ελέγξετε από 
κάτω θα βρείτε ένα 9°1ά Κβγ. Περιμένετε για 2 λεπτά 
περίπου και χρησιμοποιήστε ξανά το μπλε 9 β>τι. Με αυτό 
τον τρόπο θα μπορέσετε να εξερευνήσετε τις κατακόμβες 
σε μορφή αερικού. Πηγαίνετε στην συνέχεια στο ίιβΙΙννβγ 
όπου θα συναντήσετε τον Ηβιτηαη. Βλέπετε ότι είναι σε 
κατάσταση ύπνωσης από τον ΜηΙοοΙπι και σας απειλεί. 
Χρησιμοποιήστε το κίτρινο 9 βπι πάνω του για να μπορέσει 
να βρει την γαλήνη του. Πηγαίνετε τώρα στο Μυδίο γοογπ 
και παίξτε στις καμπάνες τις εξής νότες: ντο, φα, μι, ρε για 
να πάρετε και το δεύτερο 9 θΙά Κβγ το οποίο βρισκόταν πίσω 
από έναν πίνακα. Επιστρέψτε στην κουζίνα και βρείτε 
το δοβρίΓΘ που θα χρειαστείτε αργότερα. Το μόνο 
που χρειάζεστε ακόμα είναι ένα αντικείμενο για 
την τελική μάχη. Πηγαίνετε στην βιβλιοθήκη και 
αφαιρέστε βιβλία έτσι ώστε τα πρώτα 
γράμματα των τίτλων να σχηματίζουν την 
λέξη ΟΡΕΝ. Παρατηρείτε ότι το τζάκι ήταν 
μυστική κρύπτη. Πάρτε από μέσα το 
























ΟΓοννη και πηγαίνετε στο ΠογαΙ Ρογβτ. Ανοίξτε πς πόρτες 
και βάλτε τα εοθρίΓβ, ΟΓοννη και οόαίιοβ με αυτή τη σειρά 
από αριστερά προς τα δεξιά πάνω στα κόκκινα μαξιλάρια. 
Με αυτό τον τρόπο ανοίγει η πόρτα για το ΟάαιτιόβΓ οί 
ΚγΓβςβπι και αναγκάζει τον ΜαΙοοΙπι να έρθει να σας 
αντιμετωπίσει μέ όλα του τα όπλα. 

Δεν νομίζω να μην έχετε ήδη σώσει το παιχνίδι μόνοι 
σας... τι βάνβηΙυΓβΓδ είσατε! Αφού δώσετε στον ΜαΙοοΙπ μια 
μπουνιά στο πρόσωπο τοποθετήστε τον ΒΓαηάοπ μπροστά 
από το καθρέφτη στην δεξιά πλευρά και κάντε τον αόρατο. 
Αν όλα έχουν γίνει σωστά, λογικά ο ΜηΙοοΙγπ θα μπει στο 
δωμάτιο, θα κάνει ένα ξόρκι για να σας μεταμορφώσει σε 
πέτρα, το ξόρκι θα ανακλαστεί στον καθρέφτη και εσείς θα 
έχετε τελειώσει το περίφημο Εβςβηά Οί ΚγΓαηάία. 

ϊισικά δεν θα μπορούσαμε ποτέ να σας αφήσουμε έτσι 
χωρίς κάποια αρχικά βήματα για το Εοοςυβδί 2: Τίιβ δβΟΓβΙ 
οί ίίιβ ΓβίηίΟΓβδΙ (βλέπετε ανάλογο Γθνίανν στις υπόλοιπες 
σελίδες του περιοδικού). 

Ξεκινάτε στην αποβάθρα της πόλης μπροστά στον 
τελωνειακό που σας ζητάει το ραδδροιΤ και την άδεια 
παραμονής. Μπείτε στο ίηνβηίοΓγ και με το ίιβηά ίοοη 
ξεχωρίστε τα δύο πολύτιμα χαρτιά. 

Στην συνέχεια δώστε τα χαρτιά στον ελεγκτή για να 
περάσετε και τυπικά στην χώρα. Αμέσως μετά μιλήστε με 
τον τύπο που κρατάει μια ταμπέλα μπροστά στο στήθος 
του. Βρίσκεται εκεί σαν επιτροπή υποδοχής για εσάς και 
τον πατέρα σας. 

Αμέσως μετά μπορείτε να εξερευνήσετε για λίγο 
την περιοχή καθώς ο πατέρας σας ασχολείται με 
την καταμέτριση του υλικού. Προχωρήστε μια 
οθόνη αριστερά και αφού παρακολουθήσετε 
τον ξανθό “κύριο” που ήταν ακριβώς μπροστά 
σας στο τελωνείο να δίνει κάποιες 
διαταγές στο πλήρωμα του προσπαθήστε 
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να γυρίσετε πίσω. Θα εμφανιστεί ένας πλανόδιος πωλητής 
που θα θέλει να σας πουλήσει έναν παπαγάλο. Δώστε του 
τα χρήματα σας, πάρτε τον παπαγάλο και αφήστε τον 
ελεύθερο. Πηγαίνετε τώρα στην οθόνη που βρίσκεται ο 
πατέρας σας και προχωρήστε στον μικρό μώλο στο κάτω 
δεξύ μέρος της οθόνης. 

Μιλήστε στον γέρο που ψαρεύει και ξανά πηγαίνετε στην 
οθόνη που βρισκόσασταν προηγουμένως. 

Πατήστε με το ίιαηά ίοοη τα κιβώτια που βρίσκονται στο 
κέντρο της οθόνης για να ακούσετε την ιδιαίτερα ύποπτη 
συζήτηση των δύο ανυρώπων που βρίσκονται εκεί. Γυρίστε 
στον πατέρα σας και ανοίξτε το κιβώτιο που σας δίνει. 
Παίρνετε από μέσα το ΕοοΓάβΓ και αφού παρακολουθήσετε 
το δβςυβηοβ που σας εξηγεί ο πατέρας σας πως δουλεύει, 
επιστρέψτε για ακόμα μια φορά στην δεξιά οθόνη. 

Μιλήστε στον τουρίστα και όταν αυτός πετάξει το χαρτί 
ανακυκλώστε το με το ειδικό ίοοη. Σε αυτό το σημείο πρέπει 
να αναφέρουμε κάποιες κινήσεις που πρέπει να κάνετε με 
το ΕοοΓάβΓ. Μόλις πηγαίνετε σε κάποια καινούρια οθόνη θα 
χρησιμοποιείτε αυτό το μηχάνημα για να βρείτε τα στοιχεία 
που θα συλλέγετε με αυτό. 

Τα σημεία αυτά θα φαίνονται καθώς θα αλλάζει το χρώμα 
της οθόνης του μηχανήματος. Επιστρέψτε ξανά στον 
πατέρα σας για να παρακολουθήσετε να κλέβουν την 
βαλίτσα του. 

Εσείς θα κοιμηθείτε στην βάρκα και θα ξυπνήσετε στο 
δάσος από τους μικρούς οικαλοκαιρινές διακοπές και 
σας ετοιμάζουμε ένα ανάλογο τεύχος γεμάτο εκ¬ 
πλήξεις. Συνεχίστε την καλή δουλειά παίζοντας συνεχώς 
και μόνο βάνβηίυΓβδ. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα σας αφήνουμε να διασκεδάσετε 
έτσι όπως μόνο εσείς ξέρετε. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα λοιπόν καλές περιπέτειες... 














ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 


2ΜΙ3 ΛΕΠΠΗ 




ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΟΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

286/20.110000 

3863Χ/33.130000 

3860Χ/40.149000 

4860Χ/33.289000 

4860Χ/50 .390000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΟΆΐά 1024x768 1Μ 5 1/4 
ΚβγϋοβΓό 101 2δβΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93 ΓΠΘ ροιΐ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


/ 


ΙΟΕ ΧΟ 5ΕΒΙΕ5 

386 3Χ/33 . 136000 

386 ϋΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ.164000 

486 3Χ/33.216000 

486 ΟΧ/33 .266000 

486 ΩΧ2/50 .316000 

486 0X2/66.375000 

ν6Α ΜΟΝΟ 03Γ£ΐ 1024x768 1Μ 51/4 ΩΒ ΩΟδ 6.0 
Κβγβθ3ΓθΙ101 2 5ΘΓΪ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 93ΠΊΘ ροΓί ιτιουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ 3\/0Α ΗΑΝΤΑΒΕΧ 3Ε ΙΕ.+ 54000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕΒΑΜ +10000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.102000 

3865Χ/33.123000 

386ΩΧ/40.135000 

486ΩΧ/50.290000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΟΆϊά 1024 x 7681Μ51/4 ΚθγΙ)03Πΐ 101 
2 δθΠ3ΐ 1 ρβΓβΙΙβΙ 1 03ΓΤ1Θ ρΟΓί Πολλά ΟβΓΠΘδ δώρο 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ30Ν - ΡΑΝΑ3ΟΝΙ0 

υΡ 6 ΒΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


/ 


ΑΩΜΑΤΕ 24 ρίη + ΡίόθΓ ....72000 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500.ΟΑίί 

Α-500 +.78000 

Λ-600.90000 

Λ-1200.136000 

Α-2000.183000 

Α-4000.ΟΑίί 

ΟΩΤν ΟΟΜΟΩΟΒ + 3 ΩΙ3Κ3.139000 

ΜΟΝΙΤΟΡ! 10845 .75000 

ΡΗΙΙΙΡ5 88325.60000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512 ΚΒ.10500 

3Ε6Α 

3ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ3ΤΕΜ II.30000 

5£6Α ΜΕΟΑ ΩΠίνΕ + 5ΟΝΙ0.50800 

■'οΕΟΑ ΟΛΜΕ ΟΕΑΗ + 1 ΟΛΜΕ.33700 

ΤντυΝΕΒ.40000 

ΟΑΤΒΙΩΟΕ 5Μ5II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΒΙΩΟΕ 3ΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΒΙΩΟΕ 5.0.0 ΑΠΟ.6700 

ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 52 ΜΒ .35000 

ΗΩ 80 ΜΒ .52000 

ΗΩ120ΜΒ .55000 

ΗΩ 170 ΜΒ .69000 

ΗΩ 250 Μ Β.78000 

ΗΩ 340 ΜΒ.105000 

ΟΟ ΡΒ08Ε880Β 

287.20000 

387-5X25.25000 

387-ΩΧ40.29000 

ΜυβΙΟ ΟΑΒΟ 

501ΙΝΩΒΙΑ5ΤΕΗ 2.32000 

ΑΩίΙΒ 

δΟΩΝΩΒίΑδΤΕΒ ΡΒ 

(5ΤΑΝΩΑΒΩ-ΒΑ5ΙΩ).ΑΠΟ 46000 

Μ.Μ.ϋΡΕΒΑΩΚΙΤ 
ΟΩ. ΒΟΜ. 5.Β.ΡΒΟ 7 ΩΙ5Κ.159000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 . 

.64000 

286-386. 

.ΟΑίί 

^ΑΤΑΒΙΜΕΟΑ 5Τ2. 

104000 

Α-600. 

.79000 

ΩΒΙΝ/Ε ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΒΙ 

15000 

ΑΤΑΒ11040 δΤΡΜ 

75000 

Α-2000. 

. 120000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ. 

.. 95000 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

.30000 

5ΕΟΑΜ5ΙΙ. 

....15000 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125 

25000 

6128 ΩΟίΟΒ. 

.50000 

5ΕΟΑ ΜΩ. 

....34000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

17000 

ΕΙΙΒΟ ΡΟ 1. 

.46000 

5ΕΟΑ0.6. 

... 25000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ 

24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΒΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΒΙ 50 124 ΩΟίΟΒ. 

...55000 

ΗΥΙΙΝΩΑ116\/. 

.58000 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΡΜ. 

....55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

...35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ. 

.40000 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ. 

... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

..18500 


ΟΑΜΕ8 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 


ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΚΟΜ 

ΟΑΤΑ ΟΑΚΒΙΕΚ 386 0X40 120ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΒΑΜ 
δνΟΑ ΟΟΙ.ΟΒ ΗΑΝΤΑΒΕΧ.280.000!!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΡΑΧ.4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε. 
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Μ δω και αρκετούς μήνες 
όπως είχαμε ανακοινώσει, 
παρουσιάσαμε τα βασικά 
πακέτα επιτραπέζιων ΗΡβ$ 
που υπάρχουν στην Ελληνι¬ 
κή αγορά, για να μπορέ¬ 
σουν όλοι οι αναγνώστες 
της στήλης αυτής να έρ¬ 
θουν σε μια μικρή οπτική 
τουλάχιστον επαφή με τον 
κόσμο αυτών των παιχνι- 
διών. Είναι καιρός όμως οι 


Αάναποβά θυπροοπε & 

0Γ39ΟΠ8. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Για να μπορέσει κανείς να παίξει ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι δεν είναι αναγκαίο να ξέρει 
όλους τους κανόνες του παιχνιδιού 
άψογα. Συνήθως ένας νέος παίκτης ξεκι¬ 
νάει γνωρίζοντας κάποια βασικά πράγ¬ 
ματα και με την εμπειρία, μέσα από το 
ίδιο το παιχνίδι φτάνει ένα χρονικό ση¬ 
μείο που ξέρει τα περισσότερα και δεν 
χρειάζεται κανένα είδος βοήθειας 
οποιαδήποτε στιγμή. Το μόνο που χρειά¬ 
ζεται είναι μια καλή παρέα με αρκετή 
δόση τρέλλας αλλά ειδικότερα με αρκε¬ 
τή δόση φαντασίας και αγάπης για αυτά 
τα παιχνίδια. Πέρα από αυτό και στα τυ¬ 
πικά πρέπει να υπάρχει κάποιος που θα 
συντονίσει το παιχνίδι, αυτός που όλοι 
γνωρίζουν με το όνομα ϋυηςβοη ιτοδΙβΓ 
και ο οποίος θα πρέπει να ξέρει τους κα¬ 
νόνες, θα πρέπει να έχει κάποια εμπει¬ 
ρία με το παιχνίδι. Πρέπει να ξέρετε ότι 
οι καλύτεροι ϋυηςβοη ιτι351θγ3 είναι 
εκείνοι που έχουν γνωρίσει το παιχνίδι 
σαν παίκτες για αρκετό χρονικό διάστη¬ 
μα. Παράλληλα ο ϋυηρβοη πΐ35ίθΓ θα 
πρέπει να έχει όσο το δυνατόν ανοικτό 
μυαλό για να μπορεί να αμοίβει ανάλογα 


τις καλές ιδέες που θα προτείνουν ο: 
παίκτες σε κάποια κατάσταση που θο 
αντιμετωπίσουν, που θα ξέρει πότε θο 
συμβαδίσει απόλυτα με τους κανόνες 
και που θα μπορεί να μην απορρίπτει τί¬ 
ποτα στο παιχνίδι έστω και αν αυτό είνα. 
παράλογο. Τέλος ο ϋυπςθοπ ΓΠ35ΐβΓ θο 
πρέπει να είναι κάποιος που θα μπορε 
να επιβάλλει κάποια τάξη στο παιχνίδι, 
που η γνώμη του θα είναι σεβαστή και 
που θα μπορεί να επιβάλλει ςιτην παρέα 
την ηρεμία όταν τα νεύρα των παικτών 
αρχίζουν να τεντώνονται ύστερα απο 
μια δύσκολη κατάσταση. 

Ο κόσμος στον οποίο εξελίσσεται το 
παιχνίδι είναι ένας κόσμος γεμάτος απς 
παράξενα πλάσματα, ένας κόσμος ποι 
ανήκει εντελώς στο επίπεδο της φαντα¬ 
σίας των δημιουργών του. Πιο συγκεκρ 
μένα φανταστείτε έναν πλανήτη με τ: 
γεωλογικά και περιβαλλοντικά στοίχε.: 
της Γης που οι κάτοικοι όμως είναι εντε 
λώς διαφορετικοί. Ναι μεν υπάρχουν φ. 
λές αλλά αυτές οι φυλές δεν έχουν απο 
κλειστικά ανθρώπινα χαρακτηριστικό 
έτσι όπως τα ξέρουμε εμείς. Υπάρχουν 


ίδιοι αναγνώστες να έρθουν 
σε επαφή πλέον με το ίδιο 
το παιχνίδι. Είναι καιρός να 
γνωρίσουν όλες εκείνες τις 
λεπτομέρειες, όλα εκείνα 
τα στοιχεία που έχουν κά¬ 
νει τα επιτραπέζια ΚΡΘ8 
τόσο δημοφιλή και ειδικότε¬ 
ρα αυτά της σειράς 
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φυλές ανθρωποειδών πλασμάτων με 
τον δικό τους πολιτισμό, κουλτούρα, 
συνήθειες. Αυτά τα πλάσματα ζουν 
κάτω από την ισορροπία Καλού και 
Κακού. Η μάχη είναι μεν συνεχής αλ¬ 
λά δεν κλείνει προς κάποια κατεύ¬ 
θυνση. Εσείς αναλαμβάνετε να παί¬ 
ξετε τον ρόλο ενός από αυτά τα 
πλάσματα στην προσπάθεια να εξε¬ 
λιχθεί, να αποκτήσει εμπειρίες και να 
αναπτύξει τον εαυτό του αποκτώ¬ 
ντας ικανότητες και πλούτη. Προσο¬ 
χή όμως γιατί το σημαντικότερο είναι 
να παίξετε τον ρόλο του, όπως σε 
μια παράσταση θεατρική, όπως σε 
ένα έργο στον κινηματογράφο. Πρέ¬ 
πει να ζήσετε τον ρόλο σας, να αντι¬ 
δράτε όπως πρέπει να αντιδράσει σε 
κάποιες περιπτώσεις, να τον αγαπή¬ 
σετε για να μπορέσετε να τον ανα¬ 
πτύξετε έτσι όπως πρέπει. 

Τι σημαίνει ο όρος να τον αναπτύξε¬ 
τε; Είναι πολύ απλό αλλά δύσκολο 
παράλληλα στην πορεία του παιχνι¬ 
διού. Είναι πολύ λογικό ο ήρωας 
(γιατί όλοι οι άνθρωποι είναι ήρωες 
σε κάποιο επίπεδο) να έχει κάποιο 
συγκεκριμένο είδος συμπεριφοράς, 
κάποια στοιχεία που αποτελούν τον 
χαρακτήρα του, την προσωπικότητα 
του. Με αυτά τα στοιχεία πρέπει να 
παίξετε τον ρόλο του ήρωα σας. Αν 
ο ήρωας που παίζεται είναι οξύθυμος 
θα πρέπει να αντιδράτε οξύθυμα 
στην διάρκεια του παιχνιδιού. Ολα τα 
στοιχεία που τον αποτελούν θα πρέ¬ 
πει να παρουσιάζονται από τον παί¬ 
κτη, να φαίνονται στο παιχνίδι. Από 
εκεί και πέρα, κάθε πλάσμα έχει και 
κάποιο επάγγελμα με το οποίο μα¬ 
θαίνει να ζει. Βέβαια τα επαγγέλμα¬ 
τα σε αυτό το παιχνίδι δεν είναι σαν 
αυτά που έχουμε συνηθίσει στην 
πραγματική ζωή (άλλωστε είπαμε ότι 
παίζουμε στον χώρο της φαντασίας). 
Ετσι υπάρχουν επαγγέλματα όπως 
αυτό του μάγου, του κληρικού, του 
δασοφύλακα, του ιππότη. 

Ασκώντας αυτά τα επαγγέλματα θα 
πρέπει να κερδίζετε εμπειρία (το ση¬ 
μαντικότερο σε αυτό το παιχνίδι) 
έτσι ώστε να γινόσαστε καλύτεροι 
σε αυτό που κάνετε και σε δεύτερη 
μοίρα χρήματα για να μπορείτε να 
ζείτε. Οσο περισσότερο ασχολείστε 
με τα στοιχεία εκείνα που διέπουν το 
επάγγελμα με το οποίο ασχολείτε ο 
ήρωας σας τόσο ικανότερο τον κάνε¬ 
τε. Αλλωστε αυτός είναι και ο σκο¬ 
πός του παιχνιδιού. Δεν είναι ένα 
παιχνίδι στο οποίο κάποιος από τους 
παίκτες θα βγει νικητής σε έναν αγώ¬ 
να δρόμου. Αμοιβή του παίκτη είναι η 
ηθική ικανοποίηση ότι μπόρεσε να 


αναπτύξει τις ικανότητες του χαρα¬ 
κτήρα που υποδύεται. Ολοι είναι νι¬ 
κητές αν μπορέσουν και πραγματο¬ 
ποιήσουν αυτό που ανέφερα προη¬ 
γουμένως. 

Η συνεργασία βέβαια είναι απαραί¬ 
τητη. Ενας χαρακτήρας δεν μπορεί 
να αντιμετωπίσει τις δυσκολίες της 
ζωής μόνος του. Εχει κάποια παρέα 
με την οποία αντιμετωπίζει τις δυ¬ 
σκολίες επί ίσοις όροις. 

Σίγουρα πολλοί σύντροφοι που δου¬ 
λεύουν μαζί λύνουν πιο εύκολα τα 
προβλήματα της ζωής από έναν μο¬ 
ναχικό χαρακτήρα. Ολοι στηρίζονται 
στους υπόλοιπους της παρέας συνε¬ 
χώς. Μόνο με την συνεργασία μπο¬ 
ρούν να αναπτυχθούν. Αν είσαστε 
τύπος που δεν θέλει να συνεργάζε¬ 
ται με άλλους καλύτερα να ξεχάσετε 
αυτό το παιχνίδι και να σταματήσετε 
να διαβάζεται αυτή τη στήλη τώρα. 
Μόνο μέσω της συνεργασίας θα μπο¬ 
ρέσετε να επιζήσετε στον σκληρό 
κόσμο των επιτραπέζιων ΠΡΟε. 


Οπως καταλαβαίνετε προσπάθησα σε 
αυτό το τεύχος να σας εξηγήσω πάνω 
κάτω την ψυχολογία που πρέπει να 
έχει ένας καινούριος και όχι μόνο παί¬ 
κτης των επιτραπέζιων ΡΡΟε. Και αυ¬ 
τό γιατί από το επόμενο τεύχος θα ξε¬ 
κινήσουμε την ανάλυση των κανόνων 
αυτού του παιχνιδιού. 

Να είστε σίγουροι ότι θα καλύψουμε 
όλες τις λεπτομέρειες χωρίς να γί¬ 
νουμε κουραστικοί, ενώ συγχρόνως 
θα προσπαθήσουμε να είμαστε όσο το 
δυνατόν επεξηγηματικοί και εύκολοι 
στις ερμηνείες για να τις καταλαβαί- 
νεται απόλυτα. Για κάποιες ιδιαίτερες 
πληροφορίες δεν έχετε να κάνετε τί¬ 
ποτε άλλο από το να μας τηλεφωνή¬ 
σετε ή να στείλετε κάποιο γράμμα λέ¬ 
γοντας μας τις απορίες σας. Μην δι¬ 
στάσετε να το κάνετε... δεν έχετε τί¬ 
ποτα να χάσετε I 

Μέχρι τον επόμενο μήνα λοιπόν κά¬ 
νετε υπομονή... ένας καινούριος κό¬ 
σμος φαντασίας και ηρωισμού σας πε¬ 
ριμένει. 



ΕΚΕΑΤΕΚΕ ΕΑΤΑΕΟΕ 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΜΑΙ 



υ3ΕΚ: Πότε σχηματίσατε την ϋΐϋ (την 
προγραμματιστική ομάδα που δουλεύει 
για την Οοβεη) και ποια προϊόντα έχετε 
δημιουργήσει; 

ΜΑΚΤΙΝ; Ξεκινήσαμε σε συνεργασία 
τον Φεβρουάριο του 1989 εγώ και άλλοι 
2 συνάδελφοι. Εγώ είχα προελθεί από 
την Ποννβη άθειςρηη. Ημουν κάπως απο¬ 
γοητευμένος εκεί και ήθελα να δουλέψω 
αλλού αλλά αφότου μίλησα με την 
Οοβαπ για να κάνω ένα δικό μου παιχνίδι 
- το Ρ29 το οποίο πήρε περίπου έναν 
χρόνο- αποφάσισα να σχηματίσω την 
ϋΐϋ και να φέρω σε πέρας την δουλειά 
γι'αυτούς. Κυριολεκπκά μου έδωσαν τα 
λεφτά στο χέρι για το Ρ29 και έτσι δεν 
υπήρξε πρόβλημα. 

ϋ: Πόσο μεγάλη ήταν η ανάμειξή σου 
στο ΡαΙοοπ της Πονναη; 

Μ: Πολύ μεγάλη. Ο ΟοΙίπ και ο ΒυεεβΙΙ, 
οι άλλοι δύο συνέταιροι μου στην ΟΙϋ, 
ήταν επίσης μέρος του προγράμματος 
ΡβΙοοη και έτσι είμασταν συνολικά τα 2/3 
του προγράματος. Εκανα όλο το 3ϋ μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού και τα γραφικά ενώ οι 
ΟοΙίπ και ΠυεεβΙΙ έγραψαν τον κώδικα. 
Στην αρχή είχε γραφτεί για ΜΑΟ στον 
οποίο η έκδοση ήταν πολύ φτωχή αλλά 
στο ΡΟ ξαναγράφτηκε όλο απο την αρ¬ 
χή· 

: Τί είδους εμπειρία είχες πριν γράψεις 
έναν εξομοιωτή; Προσπάθησες να κάνεις 
το Ρ-29 όσο πιο αυθεντικό μπορούσες; 

Μ: Δεν είχαμε ποτέ εμπειρία “εκ των 
έσω". Ηταν η εμπειρία που αποκτήσαμε 
γράφοντας παιχνίδια όπως το δίπΚθ 
Ρογοθ Η3ΠΊβΓ και το 3ρίΙ Ριγθ καθώς και 
ένα μέρος από το ΡΙ^ΙιΙ οί Ιάβ ΙπΙτυάθΓ 
πριν εγκαταλείψουμε την εταιρία. Το Ρ- 
29 δεν επρόκειτο ποτέ να γίνει μια σοβα¬ 


ρή προσπάθεια κατασκευής ενός εξο- 
μοιωτή. Επρόκειτο να είναι ένα αιχβάβ 
παιχνίδι δράσης με λιγότερη έμφαση 
στην πλευρά της εξομοίωσης. Ξέραμε 
ότι εκείνη τη στιγμή αυτό ήθελε η αγορά 
και δεν κάναμε λάθος, 
ϋ: Μείνατε ικανοποιημένοι με το 
Βοβοοορ 3; Υπάρχει πιθανότητα να δού¬ 
με περισσότερα παιχνίδια δράσης από 
σας; Είχατε κάποια ανάμειξη στο 
ϋυΓαεείο Ρ3ΓΚ; 

Μ: Ναι, μείναμε ικανοποιημένοι με το τε¬ 
λικό αποτέλεσμα αλλά αυτό που μας 
νοιάζει περισότερο είναι να αρέσουν τα 
παιχνίδια στο κοινό. Και δεν μας ενοχλεί 
καθόλου το γεγονός ότι οι άνθρωποι 
σπάνια μας συνδιάζουν με τα παιχνίδια 
που παίζουν. Λόγω της συμφωνίας που 
έχουμε κάνει με την Οοθ3π, θα δουλέ¬ 
ψουμε σε ένα σωρό παιχνίδια και σε 
πολλά 3Γ03άβε. Δεν έχουμε πει συγκε¬ 
κριμένα ότι θα φτιάξουμε κάποιο παιχνί¬ 
δι δράσης ή έναν εξομοιωτή αλλά όλα 
εξαρτώνται από τις απαιτήσεις της επο¬ 
χής. Αυτή τη στιγμή έχουμε 4 παιχνίδια 
να κατασκευάζονται και το ένα από αυτά 
θα είναι σίγουρα ένα αξιόλογο 3Γ03άβ! 
Οσο για το ϋυΓβεείο ΡβγΚ δεν μου επιτρέ¬ 
πεται να σχολιάσω. Διάβασα το βιβλίο 
πριν από λίγο καιρό και με είχαν ρωτήσει 
αν μπορεί να γίνει καλή ταινία και αν 
μπορώ να κάνω τους δεινόσαυρους σε 
3ϋ. Θα πρέπει να περιμένετε για να δεί¬ 
τε. 

II: Ο περισσότερος κόσμος σας ξέρει 
μάλλον για το ΕΡΙΟ. Ποιές είναι οι σκέ¬ 
ψεις σας γι'αυτό το παιχνίδι, μείνατε ικα¬ 
νοποιημένοι με το τελικό αποτέλεσμα; 

Μ: Χμμμ, πήρε ένα σωρό αντικρουόμενα 
Γθνιβννε. Στην αρχή το Εριο ήταν απλώς 
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ΙΝ ΚΕΝΝΒΙΟΗΤ ΤΗΣ ΟϋΕΑΝ 



μία ρβΓί Ιιηιβ ιδέα αλλά η Οοββη την βρή¬ 
κε ενδιαφέρουσα και της έδωσε πολύ 
μεγαλύτερη σημασία. Ηταν η εξέλιξη του 
3ϋ ΟοΙάαιηηβΓ. Είχαμε μια καταπληκτική 
τελειωμένη νβΓδίοπ του στον 5Τ αλλά 
εξαιτίας της αγοράς μας είπαν να την 
εγκαταλείψουμε και να ασχοληθούμε με 
την έκδοσή του για Απιίςα και ΡΟ. Από 
άποψη τεχνικής ήταν στην εποχή του το 
πιο προχωρημένο 3ϋ παιχνίδι αλλά μερι¬ 
κές βδομάδες ακόμα τελειοποίησης του 
93 ΐπβρΐ3γ θα έδιναν το καλύτερο αποτέ¬ 
λεσμα. Αλλά είπαμε να συμβιβαστούμε 
με αυτό που είχαμε ήδη στα χέρια μας 
και να αφήσουμε όλες τις άλλες ιδέες 
για το δεύτερο μέρος του. 

II: Το 00Υ33ΕΥ είναι η συνέχεια του 
ΕΡΙΟ. Θα δώσεις για τους αναγνώστες 
μας μερικές πληροφορίες για το σενάριό 
του, το λόγο ύπαρξης ενός δεύτερου μέ¬ 
ρους και τις βελτιώσεις; 

Μ: Είναι μία ημι-συνέχεια που διαδραμα¬ 
τίζεται περίπου 80 χρόνια μετά το Εριο. 
Εχει ένα σωρό νέα εφφέ και εντελώς 
καινούρια όψη. Η 3Θ τεχνική έχει γρα¬ 
φτεί από την αρχή και θα μείνετε κατά¬ 
πληκτοι από την λεπτομέρια, πολύ ανώ¬ 
τερη από αυτή του Εριο. Είναι δύσκολο 
να το βάλεις σε κάποια συγκεκριμμένη 
κατηγορία καθώς είναι συνδιασμός πολ¬ 
λών στυλ παιχνιδιού αν και το 3Γ03άθ εί¬ 
ναι αυτό που ξεχωρίζει. Στηρίζεται βέ¬ 
βαια σε 3ϋ γραφικά αλλά σε καμμία πε¬ 
ρίπτωση δεν είναι εξομοιωτής. Η δράση 
συναντά την στρατηγική και την περιπέ¬ 
τεια. 

: Το ΙΝΡΕΒΝΟ είναι ένα ακόμα παιχνίδι 
σας που θα εμφανιστεί σύντομα, θα ήθε¬ 
λες να πεις στους αναγνώστες μερικά 
πράγματα γι'αυτό; 

Μ: Σ'αυτό το πρόγραμμα έχουμε έναν 
σπουδαστή της αεροδυναμικής, φοιτητή 
στην Γλασκώβη, που είναι κοντινός φί¬ 
λος ενός καθηγητή στο τμήμα αεροδυνα¬ 
μικής του Πανεπιστημίου του ΡπποβΙοπ. 
Εχουν δημιουργήσει από το μηδέν έναν 
εξομοιωτή αεροσκάφους. Ακόμα πήραμε 
μαθήματα πτήσης και συζητήσαμε με τον 
στρατό όχι για να τεστάρουμε το πρό¬ 
γραμμα αλλά για να συνεργαστούμε μαζί 


τους. Τα πράγματα έχουν εξειδικευτεί 
τόσο στις μέρες μας που πρέπει να συμ¬ 
βουλευτείς τους ειδικούς αν θέλεις να 
είσαι σίγουρος ότι θα πετύχεις ένα αυθε¬ 
ντικό πρόγραμμα. Είναι ταυτόχρονα ένας 
εξομοιωτής πτήσης και ένα πρόγραμμα 
ψυχαγωγίας. Είναι ταυτόχρονα ένα Ρ29 
αλλά και ένα άγνωστο σκάφος. Ο πλή¬ 
ρης τίτλος του είναι ΙπίβΓηο ΤΡΧ -ΤβοΐοβΙ 
ΡϊςάίθΓ Εχρβππιβηί. Ξεκινήσαμε να γρά¬ 
φουμε και να σχεδιάζουμε το πρόγραμμα 
περίπου πριν από έναν χρόνο. Κάθησα 
έναν ολόκληρο μήνα και έγραψα περίπου 
80 σελίδες με τεχνικά χαρακτηριστικά 
γύρω από τον σχεδίασμά του παιχνιδιού. 
200 σελίδες από οθόνες του ϋΡΑΙΝΤ 
σχεδιάστηκαν επίσης για να πάρουμε 
όλοι μια πρώτη ιδέα του τί θέλαμε. Δεν 
θα ξεκινήσουμε τον προγραμματισμό πα¬ 
ρά μόνο τον Σεπτέμβριο του '92 και τε¬ 
λειώνουμε όπου νά’ναι. Το πρόγραμμα 
θα εμφανιστεί στην αγορά όμως τον Σε¬ 
πτέμβριο του '94. Θα υπάρξει και μία έκ¬ 
δοση για Αιπίρβ λίγο αργότερα, 
ϋ: Το ΙπίβΓηο και το Οάγδδβγ άλλαξαν τις 
αρχικές σας ιδέες; 

Μ: Ετσι κι έτσι. Το Οάγδδβγ μεταφέρθηκε 
από το σενάριό του με μεγάλη λεπτομέ¬ 
ρια και έτσι δεν άλλαξε πολύ αλλά το 
ΙπίβΓηο ήταν δυσκολότερο. Εξαρτιώμα- 
στε από τους εκδότες για το αποτέλε¬ 
σμα. Παραταύτα τα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά και ο τελικός σχεδιασμός είναι 
σχεδόν αυτός που θέλαμε από την αρχή, 
ϋ: Προγραμματίζεις σε Αιπίςβ αλλά και 
σε ΡΟ. Οι περιορισμοί που έχουν και τα 
δύο αυτά μηχανήματα δεν σε αναγκά¬ 
ζουν να χρησιμοποιήσεις τον λιγότερο 
κοινό παράγοντα ανάμεσά τους; 

Μ: Οσο πάει γίνεται και πιο εύκολος ο 
προγραμματισμός καθώς σε έναν 486 
έχεις περισσότερα ίτβιτιβδ το δευτερόλε¬ 
πτο. Δεν μπορούμε όμως να έχουμε πολ¬ 
λά ρεαλιστικά εφφέ χρησιμοοιώντας μό¬ 
νο 20 ίΓβπιβδ το δευτερόλεπτο στους 
εξομοιωτές. 

Είναι ένας μεγάλος συμβιβασμός που 
αναγκαζόμαστε και κάνουμε. Σε 486 τα 
πράγματα είναι πολύ καλά αλλά στον 
386 πρέπει να το παλέψουμε. 
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έσα από την στήλη αυτή κατά καιρούς, έχουν παρουσιαστεί τα καλύτερα 
προγράμματα για την Απιϊ 93 σας, οι καλύτερες προτεινόμενες λύσεις σε κά¬ 
ποια εξειδικευμένη αγορά κτλ. Πιστεύουμε ότι είναι καιρός πια, έστω και σαν 
διάλειμμα από την συνηθισμένη θεματολογία, να περάσουμε σε κάτι πιο άμεσο. 
Στα γράμματα που μας έχετε στείλει για να σας λύσουμε κάποια απορία. Λογι¬ 
κό βέβαια είναι να μην μπορέσουμε λόγω χώρου και μόνο να απαντήσουμε σε 
όλες τις ερωτήσεις σας, αλλά κάνετε υπομονή... σε κάποιο επόμενο τεύχος θα 

δείτε σίγουρα και την δική σας. 

ΤΟΥ Α. ΛΕΟΝΤΙΑΑΗ 


Χωρίς να χρονοτριβούμε θα περάσουμε στην πρώτη σας απορία: 

Ερώτηση: Πολλές φορές έχω ακούσει να ονομάζεται το 
ν/οΓΚόβηοά και ΟίΙΙ. Τι σημαίνει ο όρος αυτός; 

Απάντηση: Ο όρος 6111 είναι η συντομογραφία 6Γ3ρΙιιθ3ΐ ΙΙδβΓ 
ΙηΙθΓΐαοβ και περιγράφει τον τρόπο που ελέγχετε το πρόγραμμα 
του ννοΓΚόβηοό. Για να καταλάβεις τις αρχές και τους κανόνες του 
6 υΐ πρέπει να καταλάβεις ότι δεν έχει περάσει και πολύς καιρός 
που έπρεπε να είναι κανείς έξυπνος και με μαθηματικό μυαλό για 
να επικοινωνήσει με τον υπολογιστή. Στα τέλη όμως του 1970 οι 
ερευνητές στα εργαστήρια της Χθγοχ κατασκεύασαν το ν\/ΙΜΡ 
(ννίηόονν Ιοοπ Μθηυ ΡοίηίβΓ) ένα σύστημα που στην συνέχεια με 
πειραματισμούς κατέληξε στο 61)1. Αυτό απλοποιούσε τα πράγ¬ 
ματα γιατί τα πάντα έγιναν με τον ροίπΙβΓ. 

Ε: Τι είναι τεγ Ιτεάηρ; 

Α: Η επεξεργασία Ηαγ ΐΓβοιης δημιουργίας εικόνων χρησιμοποιώ¬ 
ντας τρισδιάστατες (τουλάχιστον στην αρχή) τεχνικές λύνοντας 
και ένα ειδικό πρόγραμμα που υπολογίζει τι φως πέφτει πάνω στο 
αντικείμενο και μπορεί να γίνει εικόνα. Ονομάζεται έτσι γιατί ακο¬ 
λουθεί τις ακτίνες. 


Ε: Τρέχω μια αλλοιωμένη δισκέτα από το Ο/δλ άοοίοτ για να μπο¬ 
ρέσω να σώσω κάποια από τα περιεχόμενα της. Στην αρχή ένα 
αρχείο κατέληξε να είναι χαλασμένο, αλλά το πρόβλημα εξακο¬ 
λουθούσε να υπάρχει μέχρι που είδα μέσα από το ίδιο πρόγραμμα 
ότι υπήρχαν δυο σημαντικά λάθη στον σκληρό μου (συγκεκριμένα 
στον 40 και στον 45 κύλινδρο, το κλειδί 838 έλεγε ότι ήδη έχει 
κάνει εγκατάσταση και έχει μετονομάσει τον σκληρό ίεζεωε. Τι 
συμβαίνει; 

Α: Ο 40 κύλινδρος κρατάει το ωοί του σκληρού με το οποίο όλα 
τα προγράμματα είναι άμεσα συνδεδεμένα. Ο ΟίδΚάοοίοΓ κάνει ότ 
είναι δυνατόν σε περίπτωση που αλλοιωθεί αυτός ο σύνδεσμος 
να αλλάξει τα πράγματα έτσι ώστε να διορθωθεί το πρόβλημα 
Ανάμεσα σε άλλα στοιχεία το τοοί Ιγ3οΚ κρατάει το όνομα του δί¬ 
σκου και όταν αυτή η πληροφορία χαθεί ή αλλοιωθεί, το πρόγραμ¬ 
μα αυτόνομα τον ονομάζει ί-3Ζ3Γυδ. 

Σχετικά με το κλειδί αυτό εμφανίζεται λόγω ενός άλλου προ¬ 
γράμματος που ονομάζεται ϋΐδΚ νβΙίάθίοΓ. Αυτό κρατάει πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με ποια μέρη του δίσκου έχουν πληροφορίες έτσ. 
ώστε να καταλαβαίνει που γράφονται οι καινούριες πληροφορίες. 
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Το μύνημα λάθους που σου εμφα¬ 
νίζει οφείλεται στο ότι ένα ΡΙοοΚ 
είναι κατειλλημένο ενώ ο ϋίδΚ 
ναΙίάαΙοΓ το βλέπει κενό. Δυστη- 
χώς, όπως βλέπουμε οι πληροφο¬ 
ρίες σου έχουν πια χαθεί. Πρέπει 
εδώ να αναφέρω ότι ο ϋΐδΚ ΟοοΙογ 
ποτέ δεν είχε και ιδιαίτερη χρησι¬ 
μότητα γι’αυτό αφαιρέθηκε από 
την τελευταία έκδοση του 
ννοΓΚόβηοΙτ. 

Ε: Ποια είναι η διαφορά ανάμεσα 
στην ΠΑΜ και την ΠΑΩ; 

Α: Και οι δύο είναι εικονικά ϋίδΚ 
Οπνβδ που υπάρχουν μόνο στην 
μνήμη της Αιπίςα. Η διαφορά όμως 
είναι ότι στη ΠΑΜ τα περιεχόμενα 
εξαφανίζονται όταν κάνει ο χρή¬ 
στης Γβόοοί, ενώ με τη ΠΑϋ τα πε¬ 
ριεχόμενα εξαφανίζονατι όταν κλείσει ο χρήστης το μηχά¬ 
νημα, όταν φορτώσει ένα παιχνίδι ή όταν τα σβήσει από μό¬ 
νος του. 

Ε: Εχω ξεκινήσει να φτιάχνω ταγ Ιτβοβά εικόνες στην ΑπΊίρα 
1200 που έχω χρησιμοποιώντας το εκπληκτικό ΗΑΜ 8 
ςταράίοε τηοάβ και σε ανάλυση 1280 X 512. Το πρόβλημα 
που έχω είναι ότι οι εικόνες που παράγονται είναι λίγο με¬ 
γάλες. Δυστυχώς έχω ένα σκληρό 20 ΜΒ μόνο και κάθε 
όγίβ μου είναι πολύτιμο. Ποιο είναι το επόμενο ίωβρβ οογπ- 
ρΓθΒειοη πρόγραμμα με το οποίο θα μπορούσα να ασχολη¬ 
θώ; 

Α: Το πιο καλό ίητιβςβ οοπτιρΓβδδίοη σύστημα που είναι διαθέ¬ 
σιμο για την Αππίςα είναι το ϋΡΕ<3. Μπορεί να συμπιέσει ει¬ 
κόνες μέχρι 2 ΜΒ σε λιγότερο από 100Κ χωρίς να αλλοιωθεί 


η εικόνα κατά πολύ. Δυστηχώς δεν ξέρω αν το πρόγραμμα 
κυκλοφορεί στην Ελλάδα οπότε καλό θα ήταν να αντικατα¬ 
στήσεις τον σκληρό σου με κάποιο μεγαλύτερο σε χωρητι¬ 
κότητα. 

Ε: Ενας φίλος μου, μου έδωσε κάποιες εικόνες από ΡΟ σε 
ΡΟΧ ίοΓΓπαΙ. Μπορώ να δω αυτές τις εικόνες στην Απιιςβ και 


να τις επεξεργαστώ σε ανάλογα προγράμματα όπως το 
ϋβΐυχβ ΡβίπΙ; 

Α: Οχι, οι εικόνες σε ΡΟΧ ίοιτπαΐ είναι εντελώς ασύμβατες 
με το ΙΡΡ ίοιττιαΐ που έχουν οι εικόνες της Α 01193 . Αν θέλεις 
να τις δεις θα πρέπει παράλληλα να αγοράσεις ένα πρό¬ 
γραμμα που να τις μετατρέπει σε ΙΡΡ ίοπτιβί. Υπάρχουν αρ¬ 
κετά τέτοια ΡυόΙίο ϋοπιβιπ προγράμματα που θα βοηθήσουν 
την κατάσταση. 

Ε: Τι είναι τα ννίίάοατάε; 

Α: Τα ννίΙάοβΓάδ μπορούν να σε σώσουν από το να πληκτρο¬ 
λογείς συνέχεια. Για παράδειγμα, αν θέλεις να σβήσεις συ- 
γκεκριμμένα αρχεία σε ένα άίΓβοΙοΓγ και το έκανες πληκτρο¬ 
λογώντας, θα έπρεπε να πληκτρολογείς το όνομα του κάθε 
αρχείου που θα ήθελες να σβήσεις (πράγμα αρκετά κουρα¬ 
στικό). Σε ορισμένες περιπτώσεις μπορείς να κάνεις 
χρήση των ννίΙάοδΓάδ. Τα ννίΙάοβΓάδ με τα κριτίρια που 
θα έχει δώσει ο χρήστης από πριν βρίσκουν τα ανά¬ 
λογα αρχεία αγνοώντας όλα τα υπόλοιπα. Αν βρε¬ 
θούν τα ανάλογα αρχεία εκτελεί την ανάλογη δου¬ 
λειά που ζήτησε ο χρήστης. Σαν ννίΙάοβΓάδ το 
ΑπηίςβΟΟδ χρησιμοποιεί δύο χαρακτήρες: “?” και "#”. 
Αντίστοιχα αυτοί οι δύο χαρακτήρες σημαίνουν 
“οποιονδήποτε χαρακτήρα" και “όσους χαρακτήρες". 

Ε: Γ ιατί όποτε προσπαθώ να σβήσω ορισμένα αρχεία 
η Ανηίρα δεν το εκτελεί έστω και αν έχω ξεπροστατέ- 
ψει την δισκέτα; 

Α: Ο λόγος για τον οποίο δεν μπορείς να σβήσεις 
αυτά τα αρχεία είναι προστατευμένα από το σβήσιμο. 
Ολα τα αρχεία και επομένως όλα τα άίΓβοίοπθδ μπο¬ 
ρούν να προστατευτούν από ατυχήματα τέτοιου εί¬ 
δους χρησιμοποιώντας την εντολή του ϋΟδ ΡγοΙθοΙ. 
Για να ξεπροστατέψετε ένα αρχείο απλά δώστε: 
ΡγοϊθοΙ <όνομα αρχείου> και για να το προστατέψετε 
ξανά ΡΓοίβοΙ <όνομα αρχε(ου> -ά. 

Ελπίζουμε να φανήκαμε χρήσιμοι με τις απορίες σας αυτές. 
Από εδώ και στο εξής το πιθανότερο είναι να υπάρχει κάθε 
μήνα κάποιο τμήμα της στήλης δίβγ ΟοοΙ που να είναι αφιε¬ 
ρωμένο στις απορίες σας. 

Περιμένουμε γράμματα σας. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα λοιπόν δίβγ οοοΙ... 



ΙΙ5ΕΗ 
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ΗΟΒΟΡΕΚΓΕΟΤ 6.0 

Επιτέλους!!! Μετά από πολύ-πολύ καιρό, η 
εταιρεία ννοτάΡβτίβοί, αποφάσισε να κυ¬ 
κλοφορήσει την καινούργια έκδοση του 
πιο γνωστού επεξεργαστή κειμένου που 
κυκλοφορεί για ϋ08. Το καινούργιο 
ννοτάΡβτίβοί 6.0, θα πρέπει να έχει κυκλο¬ 
φορήσει στην αγορά τώρα που το διαβά¬ 
ζετε αυτό, και είναι κάτι το πραγματικά 
διαφορετικό. Το πρόγραμμα, κρατώντας 
κάποια από τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
των προκατόχων του, απέκτησε και κά¬ 
ποιες καινούργιες δυνατότητες. 

Για αρχή, υπάρχει επιλογή γραφικού περι¬ 
βάλλοντος. Τι εννοώ; Οτι αν θέλετε, μπο¬ 
ρείτε να δουλέψετε το ννοτάΡβτίβοί σε κα¬ 
τάσταση γραφικών και όχι απλή κατάστα¬ 
ση κειμένου. Το όλο γραφικό ίηίβτίβοβ του 
ννοτάρβτίβοί, είναι βασισμένο στο ίηίβτίβοβ 
των ννίηάοννδ, από το οποίο και έχει πάρει 
πολλά στοιχεία. Ισως στην αρχή να μπερ¬ 
δευτείτε κιόλας και να μην ξέρετε τι είναι 
αυτό που βλέπετε, ϋΟδ ή ννίηάοννδ; 

Τώρα όμως, γραφικό περιβάλλον τι συνε¬ 
πάγεται; Μα και βέβαια νΥΥ8Ι\Α/Υ(3 (ννίιβΐ 
Υου 8 θθ Ιέ ίΛ/ίιαί Υου Θβί). Ετσι, ένας επε¬ 
ξεργαστής που δουλεύει σε κατάσταση 



\Λ/ΥδΐννΥΟ, τι θα έπρεπε να έχει; Τις κα¬ 
τάλληλες δυνατότητες επεξεργασίας 
ίοηίδ. Ετσι, το ννοτάΡβτίβοί 6.0, έχει δυνα¬ 
τότητες να χειριστεί ίοηίδ διαφόρων τύ¬ 
πων, όπως ΤτυβΤγρβ (τα ίοπίδ των 
ννίηάοννδ), Τγρβ 1 (ΡοδίδοπρΙ), ΙηίβΙΙίίοηίδ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Α_ 

άλλο έναν μήνα μαζί, για να ρίξου¬ 
με μια ματιά στον πανέμορφο κό¬ 
σμο των ΡΟί. Και τι είναι πιο όμορ¬ 
φο σε κάποιον υπολογιστή, από τη 
δυνατότητα να αρχίζεις να γρά¬ 
φεις προγραμματάκια; Θα δούμε 
λοιπόν την καινούργια έκδοση 
μιας ιδιαιτέρως ικανής γλώσσας, 
της ΖογΙοοΗ 0++, όπως επίσης και 
κάποια άλλα, πολύ ενδιαφέροντα 
καινούργια προϊόντα. Καλώς ήλ¬ 
θατε. 

και ΒιίδίΓβαπι. 

Αλλο ένα καινούργιο χαρακτηριστικό, εί¬ 
ναι το ότι τώρα πια δεν υπάρχει ο περιορι¬ 
σμός των δύο ταυτόχρονα ανοικτών κει¬ 
μένων, όπως υπήρχε σε εκδόσεις όπως η 
5.1. Αντίθετα, τώρα μπορείτε να ανοίξετε 
μέχρι εννιά κείμενα, και να τα επεξεργα¬ 
στείτε. Μπορείτε να “πηδάτε” από το ένα 
στο άλλο, να πέρνετε κομμάτια από το 
ένα και να τα στέλνετε στο άλλο - όλα τα 
καλά πραγματάκια δηλαδή. 

Κάτι άλλο είναι το ότι τα κείμενό σας, μπο¬ 
ρεί να τοποθετηθεί, γύρω από μια εικόνα 
και όχι γύρω από το “κουτί" που περιέχει 
την εικόνα όπως στις προηγούμενες εκ¬ 
δόσεις. Αυτό είναι πολύ καλό, γιατί από τη 
μια συμπληρώνει ένα από τα μεγαλύτερα 
κενά της προηγούμενης έκδοσης, αλλά 
και μπορεί να δημιουργήσει και εντυπω¬ 
σιακές σελίδες. 

Αυτά όμως δεν είναι όλα τα καινούργια 
χαρακτηριστικά. Υπάρχουν και άλλα όπως 


άτ39 3Πά άτορ εικόνων, δυνατότητα να 
στείλετε ί3χ, ενσωμάτωση ήχων(!) και 
πολλά, πολλά άλλα. 

Κλείνοντας, να πούμε ότι το ννοτάΡβτίβοί 
6 .0, είναι ένα καλό πρόγραμμα, με πολλά 
καλά χαρακτηριστικά και πολλές δυνατό¬ 
τητες. Αν ασχολήστε με την επεξεργασία 
κειμένου, αν θέλετε ένα εύκολο στη χρή¬ 
ση ίηίβτίβοθ, και αν δεν σας πειράζει να 
μάθετε το χειρισμό και τις λειτουργίες 
των πλήκτρων του, ψάξτε να το βρείτε. 
Ιδίως αν χρησιμοποιούσατε και κάποια πα- 
λιότερη έκδοση, θα δείτε ότι το 
ννοτάΡβτίβοί 6.0, είναι ο επεξεργαστής 
που ψάχνατε. 

ΖΟΒΤΕΟΗ 0++ 3.1 

Οπως θα διαβάσατε και στον πρόλογο, αυ¬ 
τόν τον μήνα φιλοξενούμε μια από τις κα¬ 
λύτερες γλώσσες. Ο λόγος για την 
Ζοτίβοίι 0++, μία γλώσσα που σέβονται 
και εκτιμούν πολλοί προγραμματιστές. Εί¬ 
ναι δυνατή, γρήγορη και ευέλικτη. Ας δού¬ 
με όμως μαζί τα χαρακτηριστικά της. 

Το πρώτο και κυριότερο, είναι το περιβάλ¬ 
λον εργασίας για το οποίο προορίζεται η 
γλώσσα ή καλύτερα, τα περιβάλλοντα. 
Γιατί η Ζοτίβοίι 0++ 3.1, δεν προορίζεται 
μόνο για το ϋΟδ, ή μόνο για τα ννίηάοννδ. 
Αντίθετα, πρόκειται για μια γλώσσα που 
απευθύνεται σε όσους θέλουν να προ¬ 
γραμματίσουν σε ϋΟδ, ννίηάοννδ 3.x και 
τέλος Οδ/2 1.x. Οπως βλέπετε, τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι και τόσο απλά. 

Η πρώτη σας επαφή με τη Ζοτίβοίι 0++, θα 
είναι κάπως τρομακτική. Το κυριότερο χα¬ 
ρακτηριστικό της γλώσσας (όσον αφορά 
την πρώτη ματιά), είναι το τεράστιο κουτί 
της. Ενα κουτί μέσα στο οποίο κρύβονται 
πολλά καλά. Τι είναι αυτά; Δέκα ίιίρίι άβη- 
βιΐγ δισκέτες 3.5 ιντσών, και εφτά εγχειρί¬ 
δια εκ των οποίων τα δύο ξεπερνούν τις 
700(!) σελίδες. Να δούμε όμως τώρα το 
πακέτο λίγο πιο αναλυτικά. 

Να αρχίσουμε από τα βιβλία (θα τα δούμε 
με σειρά... πάχους!). Το πρώτο από αυτά, 
είναι το Νυπιβτίοδ Ρτοςτβπιπιιηδ Θυίάβ. 
Πρόκειται για ένα εγχειρίδιο 90 σχεδόν 
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σελίδων, το οποίο περιέχει ότι θέλετε να 
μάθετε για το πως μπορείτε να φτιάξετε 
προγράμματα που απαιτούν “ανεβασμέ- 
νο” χειρισμό αριθμών, μαθηματικών και 
όλων των ανάλογων θεμάτων. Ισως σας 
φανεί κάπως άχρηστο στην αρχή, αλλά το 
κατά πόσο θα παραμείνει άχρηστο, θα το 
καθορίσει το πόσο εξοικειωμένοι είστε με 
τη συγκεκριμένη ή κάποια άλλη (είτε 
προηγούμενη, είτε έκδοση της 0++. 

Το επόμενο βιβλίο, και αμέσως μεγαλύτε¬ 
ρο είναι ννάιίβνναΙβΓ Πβεουιχβ ΤοοΙΚιί 
υεβΓ'ε ΜαηυαΙ. Ενα εγχειρίδιο 190 σελί¬ 
δων, που έχει όλα τα χαρακτηριστικά του 
νν.Ρ.Τ, ενός προγράμματος για ννιπάοινε 
που σας επιτρέπει να φτιάχνετε τα δικά 
σας Γβεουτοβδ. Αν θυμάστε, το νν.Ρ.Τ., 
έχει ξαναεμφανιστεί σαν συμπλήρωμα 
πακέτου αρκετές φορές. Μία από αυτές 
ήταν με την Τυτόο Ρεδοβ1 1 ογ ννιηάοννε. Για 
όσους όμως δεν το ξέρουν, να πούμε ότι 
πρόκειται για ένα πρόγραμμα, που σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα να φτιάξετε όλα όσα 
απαιτεί ένα πρόγραμμα για \Λ/ιπάονν5 εύ¬ 
κολα και ανώδυνα. Και όταν λέμε όλα, εν¬ 
νοούμε όλα - από ένα διαφορετικό κέρσο- 
ρα, μέχρι Γηβπυδ, άιβίος όοχβδ κλπ. Ιδιαιτέ¬ 
ρως χρήσιμο. 

Το επόμενο βιβλίο, είναι το υράεΙβ Θυιάβ, 
και σε αυτό μπορείτε να βρείτε πιο πολύ 
γενικές πληροφορίες για τη γλώσσα, και 
όχι εξειδικευμένα στοιχεία, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι δεν περιέχει λεπτομέρειες. 
Τέταρτο βιβλίο, το όνομά του Θ++ ΤοοΙδ 
ΡβίθΓθηοΘ, και οι σελίδες του 250. Εδώ 
περιέχονται πληροφορίες για τα ΙοοΙδ που 
προσφέρονται μαζί με την Ζοτίβοίι Θ++, 
και τα οποία σας κάνουν τη ζωή πιο εύκο¬ 
λη. Σίγουρα είναι κάτι πο θα χρειαστεί να 
κοιτάξετε. 

Τώρα, φτάνουμε στο ΜυΙίιδοορβ 
ΟθόυθΟβΓδ ΙΙδβΓ ΜαπυαΙ. Αυτό είναι το εγ¬ 
χειρίδιο των άθόυ99βΓ5 που έρχονται μαζί 
με τη ΖοΓίβοίι, και που αναλαμβάνουν να 
“καθαρίσουν" τα προγράμματά σας από τα 
βρωμερά όυ95 που σας κάνουν τη ζωή 
μαρτύριο. 

Το επόμενο βιβλίο, είναι το ΡυηοΙιοπ 
ΟβίθΓβηοβ. Αυτό είναι και το βιβλίο που θα 
χρησιμοποιήσετε περισσότερο από όλα 
τα άλλα - ιδίως στις αρχές. Περιέχει όλα 
τα απαραίτητα που θα σας χρειαστούν 
στις πρώτες σας επαφές με τη γλώσσα. 
Προγραμματάκια, αναλύσεις, εντολές, εί¬ 
ναι όλα εδώ. Η τεκμηρίωση είναι αρκετά 
καλή, και εάν δεν έχετε πρόβλημα με τα 
αγγλικά σας, τότε δεν θα έχετε ούτε και 
με το εγχειρίδιο. 

Τελευταίο βιβλίο είναι το ΟογπριΙθγ Ουιάβ. 
Εδώ, θα βρείτε όλα όσα δεν μπόρεσαν να 
χωρέσουν στο Ρυηοίιοπ ΠβίβΓβποβ, όπως 
επίσης και όλα όσα αφορούν τον οοπιριΙβΓ 
της ΖογΙθοΙί Θ++ 3.1. Για την ακρίβεια, το 
βιβλίο αφορά τον οοπιριΙβΓ και συνεπώς, 


το μεγαλύτερο μέρος του, είναι αφιερω¬ 
μένο σε αυτόν. Το θέμα όμως είναι ότιτα 
παραδείγματα που περιέχει είναι λίαν 
βοηθητικά. 

Αν περάσουμε τώρα στα “χωράφια” της 
γλώσσας, το πρώτο που πρέπει να γίνει εί¬ 
ναι να κάνετε ίηδΙαΙΙαϋοη, στο σύστημά 
σας. Εδώ να πούμε ότι η ΖοΓίβοίι δεν έχει 
ιδιαίτερες απαιτήσεις, και τρέχει σε 
οποιοδήποτε ΡΟ, το οποίο έχει κάποια έκ¬ 
δοση του Θ03 μεγαλύτερη της 3.0 ή κά¬ 
ποια από τις 1 ,χ εκδόσεις του Οδ/2. Επί¬ 
σης αν θέλετε να προγραμματίσετε σε 
ννιπάοννδ, πρέπει να στοχεύετε στις εκδό¬ 
σεις 3.0 και 3.1, αλλά αυτό νομίζω πως εί¬ 
ναι αυτονόητο. 

Μετά το ίπδίβΙΙβίιοη, θα δείτε το σκληρό 
σας φτωχότερο κατά μερικές δεκάδες 
Γπβ93όγ1βδ. Το πόσο, “είναι μία πονεμένη 
ιστορία", αλλά εσείς ετοιμάστε γύρω στα 
13 για ένα Γπιηιπτυπι ιηδΙαΙΙ. Ελπίσω να κα¬ 
ταλάβατε. 

Σε περίπτωση ΙυΙΙ ιπ- 
δΙαΙΙβΙιοπ, θα δείτε 
πολλά καλά πράγ¬ 
ματα να έχουν κατα¬ 
λάβει τη θέση των 
Γπβ93όγΙβδ σας. 

Πρώτον, θα δείτε 
μπόλικους οοιτιρϊΙ- 
βίδ, έτοιμους να πά¬ 
ρουν τον κόπο σας 
και να τον κάνουν 
.ΕΧΕ - γρήγορα και 
όμορφα. Επίσης, θα 
δείτε έναν ίιηΚβΓ, 
ένα Γβδουτοβ οοπιριΙβΓ, συμβατό με αυτόν 
της ΜιοΌδοίί αλλά πιο κοντινό στη σύντα¬ 
ξη της 0++, ένα ΓιβΙρ οοππρϊΙβΓ για να φτιά¬ 
χνετε ΑΡΙ ίιβίρ αρχεία για \Λ/Ιπάοννδ, κά¬ 
ποια άλλα υίίΐιίιβδ όπως ΜβΚβ, Τουοίι κλπ. 
Θα νρείτε ακόμα άβόυ 99 βΓδ πολλούς και 
διάφορους, το \Λ/ίιιίβνν3ΐβΓ Ηβδουτοβ 
ΤοοΙΚιί, κάποιους Θ03 ΕχΙβπάβΓδ για να 
μπορέσετε να εκμεταλλευτείτε τις έξτρα 
δυνατότητες του μηχανήματος σας και 
τέλος, το Ζοιίβοίι 0++ ννοΓΚόβηοά, το ΙΘΕ 
που θα χρησιμοποιήσετε στην ανάπτυξη 
των προγραμμάτων. Το μόνο πρόβλημα 
με το \Λ/θΓΚόβποά, είναι ότι έχετε λίγο μέλ¬ 
λον μέχρι να μάθετε τον χειρισμό του. Θέ¬ 
λει πολύ προσοχή και πολύ υπομονή. Με 
τον καιρό όμως το συνηθίζετε. 

Πάντως εάν δεν κάνετε ίυΙΙ ιηδίβΐΐβΐίοη, 
όλο και κάτι θα γλυτώσετε από το σκληρό 
σας. 

Ολα αυτά συγκλίνουν για να φτιάξουν μια 
πολύ καλή γλώσσα προγραμματισμού, η 
ΖοιΙβοΙι Θ++ 3.1, κρύβει μέσα της δύναμη, 
ταχύτητα και ευελιξία. Να ξεκαθαρίσουμε 
ότι δεν απευθύνεται στο τελείως αρχάριο, 
αλλά σε κάπως προχωρημένους (που θα 
κάτσουν όμως να ασχοληθούν με το θέμα) 
και πάνω. Είναι μια πολύ καλή πρόταση 


για όσους σκοπεύουν να επενδύσουν σε 
κάποια γλώσσα και δεν πρόκειται να σας 
απογοητεύσει. 

8ΤΑ0ΚΕΚ 3.1 

Μέχρι τώρα, όλοι πρέπει να ξέρετε π κά¬ 
νουν τα συμπιεστικά προγράμματα σκλη¬ 
ρών δίσκων. Επίσης, πρέπει να ξέρετε και 
πια είναι τα πιο γνωστά: το δίβοΚβτ, το 
δυρβτδίοΓ και το καινούργιο ΟουόΙβδρβοβ 
που έφτιαξε η νβΓίϊδοίί δγείβητίδ και το 
έδωσε στην Μιοτοδοίί, η οποία το συμπε¬ 
ριέλαβε στην καινούργια έκδοση του 
ϋΟδ. Από αυτά τα τρία, το 313 οΚθγ κατέχει 
το μεγαλύτερο μερίδιο της αγοράς. Τώρα 
όμως που η Μιαοδοίί έβγαλε το ϋΟδ 6 μα¬ 
ζί με το ΟουόΙβδρβοβ, η δί30 ΕΙβοίτοπίοδ (η 
εταιρεία που κατασκευάζει το δίβοΚβτ), 
αποφάσισε πως δεν πρέπει να μείνει με 
σταυρωμένα τα χέρια και να χάσει τα 4 
εκατομμύρια των πελατών της. Αποτέλε¬ 
σμα; 


Μηνύσεις μεταξύ των δύο εταιρειών, και 
μια καινούργια έκδοση του δίβοΧβτ. 

Η έκδοση 3.1 λοιπόν, είναι ακόμη στο στά¬ 
διο των 1β$1 για την ανεύρεση και διόρθω¬ 
ση τυχόν Ρυ95 στο πρόγραμμα. Το θέμα 
όμως είναι, ότι η δίβο φωνάζει και λέει ότι 
το πρόγραμμά της είναι καλύτερο από το 
ΘουόΙβερβοβ. 

Επίσης θα “δένει" καλύτερα με το 003 6, 
γιατί θα εκμεταλλεύεται κάποια προγραμ- 
ματιστικά χαρακτηριστικά του ϋΟδ (κάτι 
που προφανώς δεν έγινε με το 
ϋουόίβερβοβ). Επίσης, το δίβσΚβτ 3.1, θα 
είναι πλήρως συμβατό με τις εκδόσεις 3.2 
και πάνω του λειτουργικού, σε αντίθεση 
πάλι με το ΘουόΙβδρβοβ. 

Τέλος, θα έχει πιο προσεγμένο πρόγραμ¬ 
μα δβίυρ, για να μην υπάρξει περίπτωση 
να χάσετε δεδομένα από κάποιο μικρό 
ατύχημα. 

Το μόνο που μένει τώρα πια, είναι και να 
τα δούμε όλα αυτά τα πραγματάκια. 

Τέλος, να ευχαριστήσουμε το κατάστημα 
Κλειδάριθμος (Στουρνάρη 37, τηλ. 
3629629) που μας παρεχώρησε το πακέτο 
της ΖοιΙθοΗ 0++ 3.1 για αυτήν την παρου¬ 
σίαση. 



υβεκ 1 












ΒΙΟ ΚΑΒΝΑΚ 


τον Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Α πό μία άγνωστη εταιρία μας είχε έρθει 
το ΒΙ6 ΚΑΒΝΑΚ, συγκεκριμμένα από 
την ΟββΙοο που δεν έχει κάνει και πολλές 
επιτυχίες στον χώρο. Ομως αυτό είναι 
πραγματικά ένα παιχνίδι που ξεχωρίζει. Εί¬ 
ναι ένα 3Γ03άθ βάνβηίυτβ τοποθετημένο 
στην αρχαία Αίγυπτο και σκρολλάρει από 
αριστερά προς τα δεξιά αν και πολλές φο¬ 
ρές τα πράγματα αλλάζουν. 

Παίζετε φυσικά τον ΚβΓΠβΚ που πρέπει να 
υποθέσουμε ότι είναι ένα αρχαίο αιγυπτια¬ 
κό όνομα ή κάτι τέτοιο τέλος πάντων! 

Ο ήρωάς μας είναι δυνατός όπως πρέπει 
και φοράει τα ανάλογα αιγυπτιακά ρούχα 



όπως και την περίεργη περικεφα¬ 
λαία της χώρας του. 

Κλέβοντας λίγο το θέμα του από 
τα μισά σχεδόν 0631 'θπι υρ$ που 
κυκλοφορούν στην αγορά η κοπέλα 
του έχει απαχθεί από κάποιον κακό 
δαίμονα και αυτός, αντί να βρει κά¬ 
ποια νέα αγάπη, ξεκινάει να σώσει 
την παλιά! 

Αν δεν είχα τόσο περιορισμένο 
χώρο να γράψω για το 
παιχνίδι θα ανέλυα 
ευχαρίστως τον 
θεσμό της οικο- 
γένιας, της μη¬ 
τρότητας και 
την επιλογή αυ¬ 
τή του Κ3ΓΠ3Κ αλ¬ 
λά μάλλον είναι ^_^ 

ώρα να μιλήσω για τον 
θεσμό της σφαγής! Μπροστά σας λοιπόν 
υπάρχει μια απέραντη χώρα να εξερευνή¬ 
σετε με μόνο τις ματωμένες γροθιές σας 
για όπλο. Αυτό στην αρχή γιατί μετά μπο¬ 
ρείτε να πάρετε όποιο όπλο κρατούσε ο 
άτυχος αντίπαλος που στείλατε στον άλλο 
κόσμο. Τί να κάνουμε και ένα σπαθί καλό 


είναι στα σωστά χέρια (τα σωστά ματωμένα 
χέρια!). Τρομεροί αντίπαλοι σας περιμέ¬ 
νουν: μούμιες με λιωμένη σάρκα και βαμβα¬ 
κερή γάζα, σκελετοί 
χωρίς λιωμένη σάρκα 
και πράσινοι πίθηκοι με 
ΑΙϋ$ που σας πετούν 
καρύδες. 

Το 93πιβρΐ3γ είναι 
εντυπωσιακό αλλά 
πρέπει να παίξετε για 
να καταλάβετε και όχι 
να το διαβάσετε. 


+* ατο * 


8ΙΙ.ΕΝΤ ΟΚΑΟΟΝ 



Τ ί περιμένατε δηλαδή, ότι δεν 
θα είχαμε ένα καθαρόαιμο 
όββί'βιπ υρ αυτό το μήνα; Αν το πε¬ 
ριμένατε απατάσθε διότι είναι η εποχή 
των όββΐ’θπι υρβ (πόσες φορές χρειά¬ 
ζεται να το πω;) και των καλοκαιρινών 
μπάνιων! Ετσι το παιχνίδι έχει το πρώ¬ 
το επίπεδο δίπλα σε ένα λιμάνι αλλά 
το σενάριο... Το σενάριο είναι εμπνευ¬ 


σμένο από το υλικό που 
φτιάχνει το άλλο μισό όλων 
των όββΓβιπ υρβ (το υπόλοι¬ 
πο μισό υποθέτω ότι το δια¬ 
βάσατε στο Βία ΚβΓπαλ) δη¬ 
λαδή υπάρχει ένας κακός 
που θέλει να καταστρέψει 
τον κόσμο! Και ένας “κα¬ 
λός" που μόνος του 
αναλαμβάνει να 
τον σταματήσει. 
Οχι ακριβώς μό¬ 
νος του αφού το 
παιχνίδι παίζεται 
διπλό και τριπλό... 

^- - Και θα μπορούσα εδώ 

να μιλήσω για το μεγαλείο 
της φιλίας σε συνδιασμό με την κοινω¬ 
νική αδικία και τα μεγάλα συμφέροντα 
αλλά θα μιλήσω για κάτι εξίσου σημα¬ 
ντικό, το ξυλίκι! Από το συστατικό αυ¬ 


τό είναι φτιαγμένο το παιχνίδι. Και 
εξηγώ: βλέπετε ένα κιβώτιο στον δρό¬ 
μο σας; Το σπάτε! Βλέπετε ένα κεφάλι 
πάνω στους ώμους κάποιου περα-στι- 
κού; Το σπάτε! Βλέπετε ένα χέρι να 
έρχεται καταπάνω σας; Το σπάτε! Εί¬ 
ναι ο καλύτερος τρόπος για να φτάσε¬ 
τε μέχρι το τέλος της πίστας χωρίς να 
έχετε παθει πολλές ζημιές. 

Υπάρχουν ένα σωρό κρυμμένα όοηυβ 
επίσης να ανακαλύψετε (με τον γνω¬ 
στό τρόπο, απλά 
σπάτε αντικείμενα). 

Ξεχωρίζει ο μεγάλος 
τελικός Σουμάς και 
τίποτα περισότερο. 

Αξίζει πάντως να 
ρίξετε μερικά πενη¬ 
ντάρικα και μετά να 
το αφήσετε για πά¬ 
ντα. 



υβεη 
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νΕδΑ 486-50 

.228.000 

νΕδΑ 4860X2-66 

.265.000 

ΕΙ5Α 4860X2-50. 

.234 000 


ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙΙΙδ. 

.80.000 

ΑΜΙ0Α600. 

.95.000 

ΑΜΙΟΑ 1200. 

.145.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845. 

.82.000 

ΟΡίνΕ 3,5 ΖΥϋΕΟ. 

.26.000 

ΟΕΜΟΟΚ Β6 300 00. 

.40.000 

ΜΝΗΜΗ 512 + Ο.ΟΟΚ. 

11000 

ΜΟΟυΐΑΤΟΡ ΑΜΙΟΑ. 

.11.000 

ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΗΣ ΑΜΙΟΑ. 

...11.000 

50ΑΝΝΕΒ ΑΜΙΟΑ. 

.64.000 


ΗΕΗ01ΙΙΕ5 ΟΒΕΕΝ ΡΗΙΙΙΡ5.19.000 

ΗΑΝΟΑΒΕΧ ΤΕΟΗΝ01428 ΟΟΙΟΒ 

(1024 χ 768) 028ΟΡΙ ΙΝΤ..95.000 

ΕΜΟ ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ 5ν0Λ 

ΜΟΝΟΟΗΡΟΜΕ 1024*768 ΙΝΤ...—.81.000 

ΕΜΟ δνΟΛ ΟΟΙΟΒ (1024x768) 

0.39 ΟΡΙ ΙΝΤ.. 81.000 

ΕΜΟ ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ δνΟΑ ΟΟΙΟΒ 
(1024x768) 0280ΡΙ ΙΝΤ...88.000 

ΟΤΧ δνΟΑ 004.0Κ (1024x768) 

0280ΡΙ ΙΝΤ.-..94.000 

ΟΤΧ δνΟΑΟαΟΡ (1024x768) 

028ΟΡ1ΝΟΝ ΙΝΤ_101.000 


5ΕΚ05ΗΑ 5Ρ-2400. 

.59.000 

5ΤΑΡ10-20. 

.45.000 

ΕΡ50Ν ίΧ-100. 

.69.000 

ΒΒΟΤΗΕΒ Μ-1309. 

..73.000 

ΟΓΓ1ΖΕΝ1200. 

.62.000 

ΟΓΤΙΖΕΝ δννίΡΤ 9. 

.80.000 

ΟΓΓΙΖΕΝ δν/ΡΤ 24β. 

.113.000 

ΟΓΤΙΖΕΝ δννΓΓ 200. 

.99.000 


ΜΙΝΙΤΟνΥΕΡ. 


.19000 

ΩΕ5ΚΤΟΡ(Ρ.Τ). 


.19000 

ΜΕΙΤΟνΥΕΡ. 


.26000 

δϋΜ. 


.26000 

ΤΟΥΥΕΒ. 


.31000 


ΝΕΟ 3ΡΟ ΙδδνΟΑ ΟΟΙΟΒ 
(1024x768) 028ΟΡΙ ΙΝΤ— 


.222.000 


ΜΟΡΕΜ5/ΡΑΧ 


ΕΣΟΤΕΡΚΟ 24000Ρ5 δΡΟΤΕΚ_14.000 

ΕΞΩΤΕΡΚΟ 24000Ρδ ΡΟΟΚΕΤ δΡΟΤΕΚ 22.000 

ΕΣΟΤΕΡΚΟ 2400ΘΡ5 ΜΝΡ δΡΟΤΕΚ.27.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 96002400ΘΡδ.20.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 96002400 ΡΟΟΚΕΤ.39.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 96002400 ΜΝΡ δΡΟΤΕΚ ....35.000 
ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 9600/14400ΒΡ5 δΡΟΤΕΚ ..145.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 960024006Ρ5 

(ΜΕ ΕΙΣΟΔΟ ΓΙΑ 50ΑΝΕΒ) δΡΟΤΕΚ.30.000 


νθΑ256ΚΒ.....9000 

νΟΑ 512ΚΒ_ 13000 

νΟΑΙΜΒ..20000 

ΜΕΟΑ ΕνΑ/1024δ 16,7 ΕΚ.ΧΡΩΜΑΤΑ.44000 


5ΙΜΜ5 

Α 

5ΙΜΜ5256Κ.. 

..3.500 

5ΙΜΜ5 ΙΜΒ..... 

_11.000 

8ΙΜΜ34ΜΒ__ 

..42.000 


, ϋΟΥ5ΤΙΟΚ5 


ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ, 


Π0ΛΥΤ0Π0 00ΜΡΙΙΤΕΚ8 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 
54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ (031) 837-063 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


4000-30000 



ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΟΙΙΟΚ 
ΠΛ.(ΧΤ/ΑΤ) 











































































































































ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Αυτό το μήνα έχουμε μερικά προγραμματάκια για 

τα καλά παιδάκια του ΑιπβίΓβά. Μην καθυστερείτε 

λοιπόν και ξεκινήστε 

την πληκτρολόγηση. Είναι μερικά 

δείγματα δουλειάς που κατά καιρούς μας έστειλαν 

αναγνώστες και πιστεύω ότι θα βοηθήσουν 

αρκετούς νέους φίλους να προγραμματίσουν. 

ΙΙΘΊΊΝΟ 1 

10 ΡΕΜ ΩΕΜΟ &γ 0Ω8 ΙΩΑΝΝΟΥ 
20ΡΕΜ ΡΟΒ Ω8ΕΒ 
30 ΜΟΟΕ2:Οίδ 
40 ΒΟΒΩΕΒ 0 
50Α$=”υδΕΒ” 

601_=81-Ι_ΕΝ(Α$) 

70 Χ=1:Υ=1 
80 * 

90* 

100ΙΡ Χ=1 ΑΝΩ Υ=1 ΤΗΕΝ 500 
110ΙΡ Χ=1 ΑΝΩ Υ=25 ΤΗΕΝ 450 
120ΙΡ Χ=1 ΑΝΩ Υ=1 ΤΗΕΝ 350 
130 ΙΡ Χ = Ι_ ΑΝΩ Υ=25 ΤΗΕΝ 400 
140 ΙΡ Χ=|_ ΤΗΕΝ 190 
150 ΙΡΧ=1 ΤΗΕΝ 230 
160 ΙΡ Υ=25 ΤΗΕΝ 270 


170 ΙΡ Υ=1 ΤΗΕΝ 310 
ΙβΟΡΕΤυΡΝ 
190 'ΡΙΟΗΤ 
200 Μ$=”-” 

210 ΙΡ 

220 ΙΡ Υ$=”+”ΤΗΕΝ 350 
230 ΙΡ Υ$=”-”ΤΗΕΝ 400 
240 Μ$=”+” 

250 ΙΡΥ8=”-”ΤΗΕΝ 450 
260 ΙΡ Υ$=”+”ΤΗΕΝ 500 
270 ΏΟννΝ 
280 Υ$=”·” 

290 ΙΡ Μ$="+”ΤΗΕΝ 450 
300 ΙΡ Μ$=”.”ΤΗΕΝ 400 
310 ΌΡ 
320 Υ$=”+” 

330 ΙΡ Μ$=”+”ΤΗΕΝ 500 
340 ΙΡ Μ$=”-”ΤΗΕΝ 350 
350 Μ$=”·”: Υ$=”+” 

360 ΟΟδυΒ 550 
370 Χ=Χ-1: Υ=Υ·1 
380<305υΒ100 
390 ΩΟΤΟ310 
400 Μ$=”-”: Υ$=”-” 
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4ΐοαοδυΒ55θ 
420 Χ=Χ+1:Υ=Υ+1 
430 ΟΟδυΒ 100 
440 ΟΟΤΟ 400 
450 Μ$=”+”: Υ$=”-” 

460 ΟΟδυΒ 550 
470Χ=Χ=1:Υ = Υ-1 
480 ΟΟδυΒ 100 
490 ΟΟΤΟ 450 
500 Μ$=”+”: Υ=”+” 

510 ΟΟδυΒ 550 
520 Χ=Χ+1:Υ=Υ+1 
530ΟΟδυΒ 100 
540 ΟΟΤΟ 500 
550100ΑΤΕ Χ,Υ: ΡΒΙΝΤ Α$ 

560 ΡΟΗ ϋ=1 ΤΟ 35:ΝΕΧΤ 
570ΙΟΟΑΤΕ Χ,Υ: ΡΒΙΝΤ “ “ 

580 ΒΕΤυΒΝ 

Το δεύτερο ϋδΙΙηβ μας είναι ένα μενού που εμφανίζει τα 
παραθυράκια του 

και μας το έστειλε ο φίλος Π. Ανδριόπουλος. 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 2 

20 ΜΟΰΕ 2: ΙΝΚ 0,26: ΙΝΚ 1,7: ΡΕΝ 0: ΡΑΡΕΒ 1: ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 1: 
Οίδ 

30 Χ=320:Υ=350 
40 Χ1=Χ: Υ1=Υ 

50 ΜΟνΕ Χ,Υ: ΟΒΑΥΥΒ 0,10,1,1: ΟΒΑΥ/Β -3,-5,1,1: ϋΒΑννΒ 3,5,1,1: 
ϋΒΑννΒ 3,- 

5,1,1: ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 0: ΜΟνΕ Χ,Υ: ΟΒΑΥΥΒ 0,10,1,1: ΟΒΑ\ΥΒ -3,- 

5,1,1: ϋΒΑννΒ 

3,5,1,1: ΡΒΑννΒ 3,-5,1,1 

60 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(0)=0ΤΗΕΝ Υ=Υ+5: ΟΟδυΒ 1000 

70 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(2)=0ΤΗΕΝ Υ=Υ+5: ΟΟδυΒ 1000 

80 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(8)=0ΤΗΕΝ Χ=Χ-10: ΟΟδυΒ 1000 

90 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(1)=0ΤΗΕΝ Χ=Χ+10: ΟΟδυΒ 1000 

100 ΟΟΤΟ 40 

1000 ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 1: ΜΟνΕ ΧΙ,ΥΙ: ΟΒΑΜΒ 0,10,1,1: ΟΒΑ1ΝΒ 
3,5,1,1:ΟΒΑννΒ 3,- 

5,1,1: ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 0: ΜΟνΕ Χ,Υ:ΟΒΑνΥΒ 0,10,1,1: ΟΒΑλνΒ -3,- 
5,1,1: ΟΒΑΜΙΙΒ 
3,5,1,1:ΟΒΑ\νΒ 3,-5,1,1 
1010 ΒΕΤυΒΝ 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΡβ 


ΑΜΙΟΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΆ. 

Α ηηνος 


ΑΜΙΘΑ 2000-3000 
ΑΜΙΘΑ 4000 ΜΕ 68030 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-ΡΗΙΙ_ΙΡ5 88-33 
5ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 

ΜΟΝΙΤΟΡ Μυΐ_ΤΙ5ΥΝΟΗ 1950-1960-ΤΑΧΑΝ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500-500 ΡΙ_υδ 
0,5ΜΒ -1ΜΒ-1.5ΜΒ-2ΜΒ 
δΜΑΡΤ ΘΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ ΓΙΑ Α600 16ΒΙΤ 
ϋΡίνΕ ΖΥϋΕΘ - 0υΜΑΝΑ-ΡΟ\Λ/ΕΡ ΩΡίνΕ 
ΗΑΡΘ ϋΙδΘ ΑΜ 500 - 500 ρι_υδ Θνρ 
ΟΡΑΙ_ Ν/ΙδΙΟΝ 24 ΒΙΤ ΘΑΡΘ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ 6830 

ΘνΡ 1230 ΜΕ 1ΜΒ+68882 

ΘνΡ 1230 ΜΕ 5ΜΒ+68882 

ΜΝΗΜΕΣ 4 ΜΒ 32 ΒΙΤ ΜΕ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68881 ή 68882 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ-32ΒΙΤ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2'Α>" 80-120-130-215 ΜΒ 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ ϋΒίνΕ ΓΙΑ Α1200 εσωτερικό/εξωτερικό 

ΡΟ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 
486/33ΜΗζ - 486/50 ΜΗζ και 486/66 ΜΗζ 
δΟυΝϋ ΒΙ_ΑδΤΕΡ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 δΡν-ΤΗυΝϋΕΡΒΟΑΡϋ 

ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝΘΟ-ΘΑΜΕ ΒΟΥ-δΕΘΑ 






(£)ζ5\ΖΔ ^2550^203Μ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
ΚΙΧΙΘΜΙΑϊ ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 

ΔΙΠΛΑ ΣΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


υβεη 
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Α υτό το μήνα, 

αγαπημένοι φί¬ 
λοι οπιστρέφου- 
με ξανά στο πολύκροτο 
Θέμα των υ.Ρ.Ο όχι αδι¬ 
καιολόγητα βέβαια. 
Απλά, στο χρονικό διά¬ 
στημα που πέρασε μετά 
τα σχετικά μας άρθρα, 
ήρθαμε σε επαφή με 
έναν από τους ερευνη¬ 
τές του θέματος που ζει 
και εργάζεται στην Ελ¬ 
λάδα, διατηρώντας πα¬ 
ράλληλα και επαφές με 
ανάλογους συναδέλ¬ 


φους του στο εξωτερι¬ 
κό. Ο κύριος Σωκράτης 
Αικατερινίδης, γιατί 
γι'αυτόν πρόκειται είχε 
την ευγενή καλοσύνη να 
μας παραχωρήσει την 
παρακάτω συνέντευξη 
για να μας διαφωτίσει 
για το λεπτό θέμα των 
ϋ.Ρ.Ο. και ιδιαίτερα 
στον Ελλαδικό χώρο. 


Ερώτηση: Κύριε Αικατερινίδη, ποια εί¬ 
ναι ουσιαστικά η δουλειά σας; Ποιο 
ήταν το ερέθισμα να ξεκινήσετε έρευ¬ 
νες για τα υ.Ρ.Ο; 

Απάντηση: Η δουλειά μου είναι η δη¬ 
μοσιογραφία και τα άρθρα μου αναφέ- 
ρονται κυρίως σε υ.Ρ.Ο.- εξωγήινους 
και σε οτιδήποτε παράξενο συμβαίνει 
στον πλανήτη μας. Το ερέθισμα για να 
ασχοληθώ με αυτά τα θέματα ήταν η 
θέαση ενός τεράστιου υ.Ρ.Ο. Εκείνο το 
βράδυ, ήταν τέλη του Αυγούστου 
1969, καθώς παρατηρούσα τον ουρανό 
από το μπαλκόνι της οικείας μου που 
ήταν τότε στην Κυψέλη παρατήρησα 
“κάτι” το οποίο είχε περίπου το μέγε¬ 
θος της Σελήνης, να διασχίζει με φα¬ 
νταστική ταχύτητα τον ουρανό από 


την μια άκρη στην άλλη. Εδώ πρέπει 
να τονίσω ότι τότε, σχετικά με αυτά τα 
θέματα η στάση μου ήταν ουδέτερη και 
οι γνώσεις μου σχεδόν μηδαμινές. 
Οταν την επομένη συζήτησα αυτή τη 
θέαση με την παρέα μου, αποδέχτηκαν 
την άποψη μου ότι πρέπει να ήταν 
υ.Ρ.Ο. Αρχικά ασχολήθηκα βιβλιογρα¬ 
φικά, διάβαζα δηλαδή τα βιβλία που 
αφορούσαν αυτό το θέμα, και αργότε¬ 
ρα αφού απέκτησα τις στοιχειώδης 
γνώσεις άρχισα να εξετάζω και με την 
επιτόπια έρευνα. 

Ε: Ποιες είναι συνήθως οι πηγές σας; 
Πως ξεχωρίζεται τις πλαστές από τις 
αληθινές; 

Α: Οι πηγές μου είναι από άγνωστα 
άτομα τα οποία έχουν διαβάσει άρθρα 


ΙΉ ΙΙ5ΕΠ 





μου και κρίνουν ότι αντιμετωπίζω το 
θέμα με τη σοβαρότητα που επιβάλλε¬ 
ται και μου τηλεφωνούν για να κλεί- 
σουμε κάποιο ραντεβού ώστε να μου 
αναφέρουν την εμπειρία τους με 
υ.Ρ.Ο. ή με εξωγήινους. Μετά μαζί με 
τους συνεργάτες μου αναλύεται και 
αξιολογείται η εμπειρία αυτή με επιτό¬ 
πια έρευνα, όπου φυσικά είναι δυνα¬ 
τόν, τελικά είτε απορρίπτεται και ανα¬ 
φέρουμε στον μάρτυρα τον λόγο της 
απόρριψης είτε εγκρίνεται και αρχειο¬ 
θετείται. Ομως στην Ελλάδα δεν έχει 
σπάσει ακόμα το “τείχος της σιωπής” 
όπως έχει ονομάσει ο κορυφαίος ου- 
φολόγος Χαν Χάυνεκ, την διστακτικό- 
τητα των μαρτύρων να δημοσιευτεί η 
εμπειρία τους με πλήρη τα στοιχεία 
τους ώστε να μπορέσει ο αναγνώστης, 


αν θελήσει να διερευνήσει κάποιο δη¬ 
μοσίευμα στο οποίο αναφέρεται κά¬ 
ποιο περιστατικό υ.Ρ.Ο. ή εξωγήινου, 
να γνωρίζει τα στοιχεία του μάρτυρα 
και αφού έλθει σε επαφή μαζί του να 
επιβεβαιώσει αν το δημοσίευμα είναι 
γνήσιο ή πλαστό. Γιατί δυστηχώς 
υπάρχουν και άρθρα του τύπου “Ο κ 
Ι.Γ. είδε ένα υ.Ρ.Ο. κ.λ.π.” ή ένα ζευγά¬ 
ρι αντίκρυσε στον Υμμητό έναν εξωγή¬ 
ινο κ.λ.π. τα οποία συμβαίνουν μόνο 
στην φαντασία του συγγραφέα. Εκτός 
όμως από τις πλαστές θεάσεις υ.Ρ.Ο. ή 
επαφών με εξωγήινους, έχουμε και 
πλαστές φωτογραφίες, οι οποίες είναι 
έυκολο, με την βοήθεια των Ηλ. Υπο¬ 
λογιστών να αναλυθούν και να επαλη¬ 
θευτεί και επιστημονικά η πλαστότητα 
τους. Ακόμα έχουμε και πλαστές φω¬ 
τογραφίες, οι οποίες σήμερα είναι εύ¬ 
κολο, με την βοήθεια ειδικού προγράμ¬ 
ματος ψωφιακών ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών να αποδεικνύεται αν η φωτο¬ 
γραφία είναι γνήσια ή πλαστή. 

Ε: Πως γίνεται ο έλεγχος με τους Η/Υ; 
Α: Ο Η/Υ έχει την ικανότητα να δια¬ 
κρίνει αν το αντικείμενο της φωτογρα¬ 
φίας είναι ένα συμπαγές αντικείμενο ή 
ένα πλαστικό μοντέλο υ.Ρ.Ο. ή ένα ρε- 
τουσαρισμένο αρνητικό φωτογραφίας. 
Ενα άλλο σημαντικό στοιχείο που μας 
προσφέρει είναι η απόσταση που έχει 
το αντικείμενο από τον μάρτυρα που 
πήρε την φωτογραφία. Για να επιτύχει 
αυτή την εκτίμηση ο Η/Υ διαιρεί την 
φωτογραφία σε 245.760 μικρά τετρά¬ 
γωνα. Οσο πιο καθαρά είναι τα πλαίσια 
του τετραγώνου, τόσο πιο κοντά στην 
μηχανή είναι το αντικείμενο. Ενώ όσο 
πιο ακαθόριστα είναι τα πλαίσια του 
τετραγώνου, τόσο πιο μακρυά από την 
φωτογραφική μηχανή είναι το αντικεί¬ 
μενο. Ακόμα μπορεί να προσδιορίσει 
την πυκνότητα των χρωμάτων που έχει 
η φωτογραφία. Με τον συνδιασμό των 
παραπάνω 3 στοιχείων αποδεικνύεται 
τελικά η πλαστότητα ή η γνησιότητα 
της φωτογραφίας. 

Ε: Συνεργάζεστε με ερευνητές από το 
εξωτερικό και γιατί; 

Α: Η συνεργασία με ερευνητές του 
εξωτερικού, και ιδιαίτερα της Αμερι¬ 
κής, Ιταλίας, Αγγλίας και Ρωσσίας 
όπου η ουφολογία δεν θεωρείται μία 
ενασχόληση χωρίς αντίκρυσμα μερι¬ 


κών περιθωριακών ατόμων ή ότι είναι 
ένα κοινό χόμπυ, είναι απαραίτητη για 
την ανταλλαγή πληροφοριών στα μη¬ 
νιαία γεγονότα αλλά και την ανταλλα¬ 
γή απόψεων και θεωριών με βάση τα 
καινούρια δεδομένα που προκύπτουν 
από την δράση των εξωγήινων. 

Ε: Πιστεύετε ότι ο κόσμος είναι έτοι¬ 
μος για μια επαφή με εξωγήινους; 

Α; Ο κόσμος δεν είναι έτοιμος ακόμα 
να έλθει επίσημα σε επαφή με τουε 
εξωγήινους και αυτό αποδεικνύεται 
από το γεγονός ότι ακόμα εξακολου¬ 
θεί να υπάρχει το τείχος της σιωπής, 
όπως σας είπα παραπάνω και αυτό 
ισχύει όχι μόνο για την Ελλάδα αλλά 
και για το εξωτερικό, αλλά σε μικρότε¬ 
ρο βαθμό. Εδώ χρειάζεται να τονίσου¬ 
με την εκδοτική “έξαρση" που παρατη- 
ρείται στην Ελλάδα αλλά και στο εξω¬ 
τερικό σε θέματα που έχουν άμεση ή 
έμμεση σχέση με τους εξωγήινους. 
Θεωρείται ότι αυτό το γεγονός, αποτε¬ 
λεί μια προετοιμασία της ανθρωπότη¬ 
τας για μια επίσημη επαφή. Βέβαια 
αποτελεί μεγάλο ερωτηματικό το πότε 
θα συμβεί η επίσημη επαφή, αφού δεν 
έχουμε ούτε καν μερικές ενδείξεις που 
να μας προσδιορίζουν την χρονική 
στιγμή αυτής της επαφής. Ισιος όμως, 
όπως πιστεύουν διάφοροι ερευνητές, 
οι οποίοι στηρίζονται σε τετράστιχα 
(προφητείες) του Νοστράδαμου η επί¬ 
σημη επαφή θα γίνει το 2000. Ακόμα 
υπάρχει η άποψη ότι η επαφή έχει 
συμβεί, με τις Η.Π.Α., αλλά θα ανακοι¬ 
νωθεί όταν η ανθρωπότητα θα είναι 
έτοιμη να τους αποδεχθεί. Ομως αυτό 
το θέμα είναι πολύπλοκο και δεν μπο¬ 
ρεί σε μια συνέντευξη να αναπτυχθεί 
περισσότερο. 

Και δυστυχώς έτσι έχουν τα πράγμα¬ 
τα... Μια συνέντευξη δεν είναι αρκετή 
για να καλυφθεί το θέμα. Παρ’όλα αυ¬ 
τά όμως ο κύριος Αικατερινίδης μας 
βοήθησε πολύ στο θέμα και θα ήθελα 
προσωπικά να τον ευχαριστήσω για 
την βοήθεια που μου έδωσε καθώς επί¬ 
σης και για την άψογη συνεργασία 
του. 

Εμείς από την μεριά μας θα βρισκόμα¬ 
στε πάλι μαζί σας τον επόμενο μήνα 
με την συνέχεια των άρθρων μας γύρω 
από θέματα του Κοντινού” μέλλοντος 
που σίγουρα σας απασχολούν. 
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Σ ε χαμηλά επίπεδα κυμάνθηκε η συμμετο¬ 
χή σας αλλά αυτό είναι συνηθισμένο 
φαινόμενο την εποχή αυτή: Στην συντριπτι¬ 
κή σας πλειοψηφώ δίνετε εξετάσεις είτε 
σαν μαθητές Γυμνασίου είτε σαν φοιτητές 
είτε -κυρίως- σαν υποψήφιοι για την τριτο¬ 
βάθμια εκ¬ 
παίδευση. 
Αλλά μήν 
ανησυχείτε 
γιατί εγώ 
δεν παρεξη¬ 
γώ και δεί¬ 
χνω κατα¬ 
νόηση. Εδώ 
καιγόμαστε 
θα μου πείτε, 
γράμματα 
στο ΙΙ3ΕΗ θα 
γράφουμε; 
Σε λίγο όμως 
που τελειώ¬ 
νετε περιμέ¬ 
νω να γεμί¬ 
σετε και πάλι 
τα γραφεία 
του περιοδι¬ 
κού με γράμ¬ 
ματα. Και μή 
μου πείτε οτι 
είστε διακο¬ 
πές και βα¬ 
ριέστε γιατί 
τότε θα θυ- 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Δεν δυσκολεύτηκα και πάρα πο¬ 
λύ αυτή τη φορά καθώς το 
γράμμα του Μανώλη Σκαθαρακη 
από τα Χανιά ξεχώρισε άνετα. 
Δεν έγραψε τις καθιερωμένες 
κολακείες αλλά μπήκε κατευ¬ 
θείαν στο ψητό και διατύπωσε 
τις απόψεις του με μια ευφρά¬ 
δεια και άνεση που με εντυπώ¬ 
σιασε. Φίλε Μανώλη είμαι σί¬ 
γουρος οτι στην έκθεση που θα 
γράψεις (ή έγραψες ήδη) θα πά¬ 
ρεις πολύ καλό βαθμό. Κι επει¬ 
δή το τεύχος αυτό θα κυκλοφο¬ 
ρήσει πριν από το τέλος των 
εξετάσεων, σου εύχομαι από 
την καρδια μου να τα πας καλά 
και στα υπόλοιπα μαθήματα και 
να πετύχεις αυτό που θέλεις. 
Προσπάθησα να σε πάρω και τη¬ 
λέφωνο για να μιλήσουμε αλλά 
φαίνεται οτι οι τηλεπικοινωνίες 
με την Κρήτη είναι κάπως προ¬ 
βληματικές. Επιφυλάσσομαι 
όμως και θα επανελθω δριμυτε- 
ρος! Εσύ φρόντισε να γίνεις 
μόνιμος της στήλης και να μου 
γράφεις κάθε μήνα για να απο¬ 
λαμβάνω κι εγώ λιγάκι! Πολλές 
φορές αναρωτιέμαι πόσοι από 
εσάς καταλαβαίνετε την ευχαρί¬ 
στηση που αισθάνομαι διαβάζο¬ 
ντας τα γράμματά σας... 


μωσω πραγ¬ 
ματικά! Και 
θα θυμώσω 
κυρίως επει¬ 
δή σας ζη¬ 
λεύω: εγώ 
δεν έχω ού¬ 
τε μια μέρα 
διακοπές φέ¬ 
τος, πρόκειται δηλαδή για το χειρότερό 
μου καλοκαίρι. 

Τέλος πάντων ας αφήσουμε τις λυπητερές 
ιστορίες για να δούμε τα δικά μας. Λίγοι 
απάντησαν στο πρόβλημα, αλλά όλοι σω¬ 
στά! Δηλαδή 100% επιτυχία! Και η λύση εί¬ 
ναι η παρακάτω: Αφήνουμε και τους τρεις 
διακόπτες κλειστούς για μισή περίπου ώρα 
(έτσι αν κάποια λάμπα ήταν αναμένη θα 
κρυώσει τελείως). Κατόπιν ανοίγουμε τον Α 
και τον αφήνουμε ανοικτό για 15 λεπτά πε¬ 


ρίπου. Υστερα τον κλείνουμε και ανοίγουμε 
τον Β. Κατεβαίνουμε αμέσως στο υπόγειο: 

Η λάμπα που είναι αναμένη αντιστοιχεί 
στον διακόπτη Β. Αυτή που είναι σβησμένη 
και ζεστή αντιστοιχεί στον Α και η τρίτη 
που είναι σβησμένη και κρύα αντιστοιχεί 
στον Γ. Απλό δεν ήταν; Σίγουρα. Απλή ήταν 
και η κλήρωση που ανέδειξε νικητή τον Πέ¬ 
τρο Παπαπέτρου από το Μεσολόγγι. Ενα 
τηλεφώνημα στο περιοδικό Πετράκη και η 
συνδρομή θα έρχεται κάθε μήνα! Κι ενώ το 
νερό γεμίζει το δωμάτιο και σε λίγο θα πνι¬ 
γείτε αν δεν κάνετε κάτι (πρόβλημα τεύ¬ 
χους 37 για όσους δεν κατάλαβαν) να δού¬ 
με τί πρέπει να λύσετε αυτό το μήνα (όχι 
τον Γόρδιο Δεσμό πάντως)! Η φύση του 
προβλήματος είναι πολύ γνωστή αλλά με 
τα συγκεκριμένα νούμερα που δίνεται δεν 
είναι και παιχνιδάκι. Εχετε ένα δοχείο γε¬ 
μάτο νερό που χωράει 12 κιλά. Επίσης έχε¬ 
τε ένα δοχείο των 7 κιλών και ένα των 5 κι¬ 
λών, άδεια και τα δύο. Χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιήσετε άλλες ποσότητες νερού πρέπει να 
μοιράσετε το νερό που έχετε σε δύο ίσα 
μέρη. Εύκολο; Εσείς θα μου πείτε. Πάντως 
λύνεται και πρακτικά στο σπίτι: 

Πάρτε τρία ποτήρια και... 

Καλά, καλά, αλλαγή θέματος. 

Είχα πει οτι θα αλλάξει ο τρό¬ 
πος επιλογής του νικητή: Κλή¬ 
ρωση θα υπάρχει και πάλι (τί 
να κάνουμε) αλλά ο κάθε ανα¬ 
γνώστης θα έχει περισσότερες 
πιθανότητες όσο περισσότε¬ 
ρες είναι οι ΣΩΣΤΕΣ απαντή¬ 
σεις που έχει στείλει. Παρά¬ 
δειγμα: αν κάποιος έχει απα¬ 
ντήσει σωστά 3 φορές και δεν 
έχει αναδειχθεί νικητής, την 
τέταρτη φορά θα υπάρχουν 4 
χαρτάκια με το όνομά του 
στην κληρωτίδα (αν δεν κερδί¬ 
σει και τότε διαγράφεται λόγω 
...καντεμιάς)! Νομίζω οτι είναι 
κάπως πιο δίκαιο και θα ήθελα 
να μάθω και τις δικές σας 
γνώμες. Πάντως να ξέρετε οτι 
το “μέτρημα" θα αρχίσει από 
το επόμενο τεύχος γιατί δεν 
πιστεύω να έχετε την απαίτη¬ 
ση να ψάξω όλα τα γράμματα 
που έχω λάβει μέχρι τώρα 
(αριθμός τετραψήφιος και 
απροσδιόριστος). Ελπίζω να 


καταλαβαίνετε τί κόπο αντιπροσωπεύει αυ¬ 
τή η απόφαση για μένα. Για σας όμως χα¬ 
λάλι όλα!! Και μια πικρία: Γιατί όσοι κερδί¬ 
ζουν δεν ξαναγράφουν (εκτός από ελάχι¬ 
στες εξαιρέσεις); Μόνο για τη συνδρομή 
ενδιαφέρεστε; Μα δεν νομίζω οτι έχει τόση 
αξία πιά! 

Να κλείσω όμως με κάτι πιο ευχάριστο: 
Επειδή θα κάνουμε πολύ καιρό να τα ξανα- 
πούμε (δεν βγαίνει τεύχος τον Αύγουστο) 
εύχομαι να περάσετε ένα υπέροχο καλοκαί¬ 
ρι (όχι σαν το δικό μου) και να γυρίσετε 
φορτωμένοι με πολύτιμες εμπειρίες. Ραντε¬ 
βού το Σεπτέμβρη! Α, στείλτε και καμιά 
κάρτα από τις διακοπές σας, αφού ξέρετε 
οτι έχω αδυναμία σ’αυτό! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυνση: 

Περιοδικό ΙΙ3ΕΒ 

Σπάρτης 75 

124 61 Χαιδάρι 

Για τη στήλη "Βίβ ΤτουόΙθ" 
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Ιβί'δ ΤβΙΚ Βϊ 9 ΪΓΟϋΜθΓδ! 


Το τρίγωνο των ...σχολίων! 

Εχω ασχοληθεί και στο παρελθόν με οικολογικά ζητήματα, αλλά οφείλω να επανέλθω για δύο 
λόγους: Πρώτον γιατί το ζητάτε έντονα -και καλά κάνετε- και δεύτερον γιατί είναι ένα θέμα 
επίκαιρο. Τι είπα; Επίκαιρο; Μέγα λάθος. Η οικολογική μας συνείδηση πρέπει να είναι ΠΑ¬ 
ΝΤΑ ξύπνια και να μήν αφυπνίζεται μόνο όταν γίνονται κάποιες μεγάλες καταστροφές ή 
όταν δημιουργείται τεχνητά υπερβολικός θόρυβος από τα μέσα ενημέρωσης γαι λό¬ 
γους εντυπώσεων και μόνο. Πάντως είναι αλήθεια οτι η καλοκαιρινή περίοδος έχει 
δύο μεγάλες ιδιαιτερότητες που αποτέλεσαν και την κύρια αφορμή για το σχόλιο 
αυτό. Η πρώτη έχει σχέση με τις πυρκαγιές: Δυστυχώς (και παρά την εκτεταμένη 
καμπάνια που γίνεται κάθε χρόνο) χιλιάδες στρέμματα ζωογόνου δάσους εξα¬ 
φανίζονται. Κι εμείς μπορούμε και επιβάλλεται να ανπδράσουμε. Βασικά 
προσέχοντας να μήν γίνουμε α ίδιοι υπαίτιοι κάποιας καταστροφικής φω¬ 
τιάς. Ας πείσουμε τον πατέρα μας οτι δεν είναι απαραίτητο να πετάξει το 
αποτσίγαρο από το αυτοκίνητο (συνήθως υπάρχουν κάτι μικρές θήκες 
για το σκοπό αυτό -τασάκια νομίζω λέγονται). Ας μην εγκαταλείψου- 
με τις χαλασμένες μπαταρίες από το κασετόφωνό μας εκεί όπου 
κάναμε πικ-νικ. Ας μήν αφήσουμε σκουπίδια ή άλλα εύφλεκτα υλι¬ 
κά στο πέρασμά μας. Το μόνο που μπορούμε να καταφέρουμε 
είναι να προκαλέσουμε ζημιά στην ίδια μας τη χώρα. Πρέπει 
επιτέλους να μας γίνει συνείδηση. Η δεύτερη μεγάλη ιδιαι¬ 
τερότητα είναι οτι εκατοντάδες χιλιάδες άνθρωποι θα 
βρεθούν στις παραλίες. Κι εκεί -δυστυχώς και πάλι- 
φροντίζουν να δείξουν το χειρότερο εαυτό τους. Για- 
ιί; Γιατί βαριόμαστε να ρίξουμε το αναψυκτικό μας 
στον πλησιέστερο κάδο. Κι όταν αυτός δεν υπάρ¬ 
χει θα έπρεπε να το κουβαλάμε μαζί μας κι όχι 
να το πετάμε εκεί όπου σε λίγο θα βρεθεί κά¬ 
ποιος συνάνθρωπός μας. Με φρίκη θυμάμαι 


Νίκο Λούντο (Πετρούπολη): 

Οταν το γράφεις μόνο με κεφα¬ 
λαία το όνομά σου πώς να καταλάβω 
πού τονίζεται; Οπως και να έχουν τα 
πράγματα, επανορθώνω. Ευχαριστώ για 
το μίνι σχόλιο και τις κάρτες και ΔΕΝ είμαι 
ο Γ.Φαρμάκης. Επίσης δηλώνω οτι θα απα¬ 
ντάω μονίμως ΟΧΙ σε όσους προσπαθούν να 
μαντέψουν την ταυτότητά μου. Μήπως και βαρε 
θείτε καμιά φορά... 

Λάμπρο Βατσιλίδη (Φιλιππιάδα): Το γράμμα σου 
άργησε υπερβολικά, αλλά αφού έκανες την αρχή φρό 
νπσε να είσαι πιο γρήγορος για να συμμετέχεις και στις 
κληρώσεις. 

Λημήτρη Κουρέα (Χολαργό): Χαίρομαι που τα ερεθίσματα 
της στήλης σε άγγιξαν. Πολύ όμορφα διατυπωμένες οι απόψεις 
σου και πάντα ευπρόσδεκτες βέβαια. Με το ρυθμό που γράφεις σε 
βλέπω νικητή σε κάποιο από τους προσεχείς διαγωνισμούς! 

Μιχάλη Παπαδάκη (Κρήτη, χε, χε): Πρωτότυπος -αλήθεια- ο συλ¬ 
λογισμός σου αλλά λανθασμένος! Καλές διακοπές εύχομαι και περιμένω 
πάλι γράμμα σου. 

Θανάση Τσιρογιάννη (Παγκράτι): Φυσικά και πρέπει να ξαναγράψεις. Για 
να είμαι ειλικρινής η γελοιογραφία δεν μου άρεσε και τόσο πολύ αλλά είμαι σί¬ 
γουρος οτι μπορείς να τα καταφέρεις πολύ καλύτερα. Περιμένω νέα δείγματα της 
δουλειάς σου. 

Βασίλη Μπακαγιάννη (Λάρισα): Ελπίζω να είναι εντάξει τώρα. Τα ψευδώνυμα τέρ¬ 
μα. Να έχετε το όνομά σας και να είστε περήφανοι γι’αυτό. Και ειλικρινά το μετάνιωσα 
που απάντησα σε μερικούς ανώνυμους ή ψευδώνυμους. Ηταν λάθος που δεν θα ξανασυμ- 
βεί. Δεν είμαστε η Σούπερ Κατερίνα!!!! 

Βούλα Κουναδέα (Δάφνη): Πολύ ευχάριστο το γράμμα σου. Τα αδέρφια σου που είναι πιο 
φανατικοί όπως λές, γιατί δεν γράφουν; Εσύ πάντως να συνεχίσεις απτόητη! Και ΟΧΙ δεν είμαι ο 
Κροντηράς! Στενοχωρήθηκες; Ετσι κι αλλιώς ο Νίκος είναι κακάσχημος (ελπίζω να μή το διαβάσει 
αυτό)! 

Λουκά Μπαφατάκη (Κυψέλη): Χαίρομαι που καταλαβαίνεις και ευαισθητοποιείσαι στα θέματα που 
θίγονται από τη στήλη. Οσο γι’αυτά που αναφέρεις, σχολιάζονται στη γωνία μας. Ελπίζω να σε ικανοποιεί 
αυτό και περιμένω νέα “κρούση”. 

Κώστα Σιούγγαρη (Νάουσα): Χάθηκε ο κόσμος να μου γράψεις δυό λογάκια παραπάνω; Ποιός είσαι, με τί 
ασχολείσαι, μια μικρή κριτική στη στήλη. Δεν ζητάω και τρομερά πράγματα, έτσι δεν είναι; Περιμένω! 


την περίπτωση των 4 Ελβετών που είχαν 
έρθει για διακοπές στην Ελλάδα και κατέ¬ 
ληξαν σε εκστρατεία καθαρισμού των 
ακτών του Κορινθιακού. Κι εδώ μπαί¬ 
νει και η διάσταση της οικονομικής 
ζημιάς που προκαλείται, λόγω 
μείωσης του τουρισμού. Είναι 
βέβαια περιττό να πώ πόσα 
μπορούμε να κάνουμε και 
στην περίπτωση αυτή. Τό¬ 
σο με το δικό μας παρά¬ 
δειγμα όσο και με την 
αφύπνιση των γύρω 
μας. Αλλά ο χώ¬ 
ρος είναι τόσο 
μικρός για ένα 
τόσο τερά¬ 
στιο θέμα! 
Θα επα¬ 
νέλθω! 
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ΠΟΔΗΛΑΤΕΙ Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

Ατλάντα, 1996, 6:30 ΜΜ 

Φυσικά και είμαι καλύτερος και όχι μόνο θα πάρω χρυσό μετάλλιο στην ποδηλασία, αλλά θα κάνω 
και παγκόσμιο ρεκόρ. Μια γρήγορη ματιά στους χαμένους, συγνώμη στους συναθλητές ήθελα να 
πω, το πόδι στο πετάλι, όλοι οι μύες έτοιμοι, σε μερικά λεπτά το χρυσό θα είναι δικό μου. 

Εκκίνηση, μια πετάλιά, δύο, πρώτη στροφή είμαι τουλάχιστον 
δύο μέτρα μπροστά από τους άλλους, οι θεατές έχουν σηκωθεί 
όρθιοι και τότε... 
τότε ξύπνησα!!! 

Ονειρο κι’ αυτό, και το πιο απαίσιο δεν είναι να ονειρεύεσαι 
παράξενα πράγματα, το απαίσιο είναι να ξυπνάς προτού τα 
ολοκηληρώσειςϋ! 

Ετσι κι’ αλλιώς τα όνειρα και η φαντασία είναι γι’ αυτούς που δεν 
μπορούν να αντιμετωπίσουν την πραγματικότητα ! (ρητό) 

Και πραγματικότητα σήμερα είναι το καλοκαίρι το οποίο 
βρίσκεται στο φόρτε του. 

Πραγματικότητα είναι να φωνάζεις και να πιστεύεις ότι είσαι ο 
καλύτερος και ο πρώτος, άσχετα αν βλέπεις όλους τους άλλους 
μπροστά σου!!! 

Πραγματικότητα είναι οι αναμονές και οι αφίξεις. Και τώρα 
στα δικά μας. 

Νομίζω ότι μερικές οδηγίες για εύκολες γνωριμίες στην παραλία 
είναι χρήσιμες. 

Τρόπος πρώτος. Πετάξτε άμμο προς το πρόσωπο που σας 
ενδιαφέρει (σύνδρομο αγανάκτησης). Φυσικά ο άλλος θ’ 
αντιδράσει. Τότε ρίχνετε τη ατάκα: “Γιατί δεν έρχεσαι να κάτσεις 
δίπλα μου για να μην πέφτει η άμμος πάνω σου". 

Αν δεν γυρίσεις σπίτι σου με το φτυαράκι σου καρφωμένο στο αυτί σου, έχεις κάνει μια καλή 
γνωριμία. 

Τρόπος βούτορος (Ξάφνιασμα). Πλησιάζεις και ρωτάς: “Αν σου πω το μικρό όνομα της 
δεύτερης εξαδέλφης σου, με κερνάς ένα ποτό;". Φυσικά λες το πιο παράξενο όνομα που ξέρεις, η 
απάντηση φυσικά είναι: “Οχι δεν είναι σωστό” και τότε ρίχνεις το καλό: “Καλά έχασα. Κερνάω 
εγώ." 

Τρόπος τρίτος (Συμπτώσεις). Πλησιάζεις: “Γειά. Εσύ δεν είσουνα πέρσυ το Νοέμβριο στη 
Χαβάη;”. Σου απαντά “Μα και βέβαια όχι”, και τότε σκοράρεις: “Ούτε και εγώ, είδες σύμπτωση; Αρα 
ταιριάζουμε, μας ενώνουν οι συμπτώσεις”. 

Αν συμπτωματικά δεν φας χαστούκι, κέρδισες. 

Βέβαια οι καλές γνωριμίες γίνονται μόνο από τύχη, γι’ αυτό λαγοπόδαρα, φυλαχτά, γούρια, κλπ 
βοηθάνε. Αυτό που δεν βοηθάει είναι το πως θα τα κουβαλάς μαζί σου στην παραλία. 

Τι να κάνουμε, συμβαίνουν. 

Ως τον άλλο μήνα βουτάτε ανελέητα όπου βρείτε σε θάλασσα, σε ροφήματα, στη σαλάτα, σε. 

(πονηρούληδες). 

Τιούταϋ! 

ΥΓ1. Αν μέχρι τον άλλο μήνα δεν με διώξει ο διευθυντής σύνταξης, θα τα ξαναπούμε. 

ΥΓ2. Μα τι λέω, δεν μπορώ να διώξω τον εαυτό μουΙΙ! 

ΥΓ3. Οτι κάνετε καλά, να το κάνετε καλά (άσχετο, αλλά πάντα ήθελα να το γράφω). 

ΥΓ4. Ευχαριστώ τον καλό μου φίλο Νίκο (Σερίφη) που χωρίς αυτόν δεν θα κερδίσω το “χρυσό” 
στην Ατλάντα. 

ΥΓ5. Δεν μου έρχεται τίποτα άλλο να γράψω, γειά!!!! 



υ$εη 









Ωυ/πΚζ Ηπΐ 


δυΡΕκνίδίΦΝ 


II ΝΕΟ ΓΕΝΙΗ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 

Α ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
Α ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ & 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ 

Α ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Α ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ...! 

Α ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3500 ΕΩΣ 600011! 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΜΠΑΝ 3625024, ΟΡυ 3644695, ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
5640482, ΜΙΟΡΟΟίυΒ 9229847 ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 
4115435,4129010 ΕΡΥΘΡΑΙΑ: ϋΑΤΑ ΟΑΤΕ 6203929 ΑΙΓΑΛΕΩ: 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΑΤΟΥ 5987587 ΝΙΚΑΙΑ: ΠΡΟΒΟΛΙΣΙΑΝΟΣ 4914020 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΛΕΩΝ 9520043 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ :ΡΟδΑϋΝΟ 5334513 
Ν.ΙΩΝΙΑ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 2750700 ΠΑΤΗΣΙΑ: ΚΟΟΥΝΤ 
2111611 ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 6522901 ΝΙΚΑΙΑ: 
ΚΕΝΚΕΣ 4976660 ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΡΙΟΟΟίΙΝΟ 9566394 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ: ΝΟΤΕΣ 4952565 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΧΙΟΝΑΤΗ 277104 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΑΘΗΝΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ 
241446 ΧΑΝΙΑ: νΐϋΕΟΟΟΜΡυΤΕΒ 40339 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: ΟΟΜ- 
=υίΑΝ0 73350 ΡΟΔΟΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 20912 
ΚΑΣΤΟΡΙΑ: ΣΑΝΑΛΙΔΗΣ 22726 ΒΕΡΟΙΑ: ΓΕΩΡΓΙΟΥ 28875 
ΧΙΟΣ: ΜΟΥΣΙΚΗ -ΣΠΗΛΙΑ 27642 ΕΛΑΣΣΟΝΑ: ΠΕΤΣΑΣ 24090 
ΠΑΤΡΑ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 623363 


ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Ρ52, ΟΑΒΒΙΕΒ, ΑΙΙΕΝ, ΡΑΟΒΟΥ, ΗΕΒΟ 
ΚΙϋ, ΙΙΝΕΑΒ ΒΑ0ΙΝ6, ΡΟΙΙΟΕ Βϋ5Τ, 
5ΡΑΟΕ ΡΙΟΗΤΕΒ, ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ, ΟΒΑΝΟ 
ΡΒΙΧ, ϋΑΟΙΙΑΒ ΒΟΜΒΕΒ, 51ΙΡΕΒ Β1.00Κ, 
ΒΒΑΙΝ ΡΟνίΤΕΒ, 0Β055 ΒΙΙ5ΤΕΒ, ϋΙΙΟΟΙΕ 
555ΝΑΚΕ, ΤΕΝΙ5 ΡΒΟ, ΟίΥΜΡΙΟ ΤΒΙΑΙ,δ, 
ΤΑ5ΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ ΒΑΟΕ, δυΡΕΒ ΡϋΝΚ, 
ΜΑΟΙΝΟΒΟδδ, ϋΟΗΝ ΑΒΥΕΝΤυΚΕ, ΜΜΤΤΥ 
ΟΑΤ, ΩΕ1.ΤΑ ΗΕΒΟ, ΒΙΙΒΒίΕ ΜΟΒΙΟ, ΕΑΟΙΕ 


Η ΟυίοΚδΙιοί για το διάστημα μέχρι 31 Αυγούστου 1993 κάνει 
δώρο μια κασέτα για κάθε αγορά ΟυίοΚεΜοί - δυρβΓνίείοπ. 

Για να παραλάβετε την ΚΑΣΕΤΑ-ΔΩΡΟ ταχυδρομήστε μας 
το δελτίο λιανικής του καταστήματος από το οποίο κάνατε 
την αγορα & το κουπόνι αυτό συμπληρωμένο με τα στοιχεία 
σας 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

Δ/ΝΣΗ. 

ΤΚ.ΤΗΛ ... 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ-ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


Μπούσγου 2 Πεδίον Αρεως 
Τηλ. 6423648, 6462445 











νιιιυ$ 

ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Οι ιοί που ακολουθούν στον κατάλογο είναι αυτοί που εμφανίζονται στους συμβατούς. Αυτό 
είναι το πρώτο μέρος ιών γιατί είναι ατέλειωτοι οι άτιμοι Στον πίνακα που ακολουθεί 
διαβάζετε από αριστερά προς τα δεξιά: το όνομα του ιού, τον όνομα στην παρένθεση με το 
οποίο τον αναγνωρίζουν και τον καθαρίζουν τα αντιβιοτικά, τα μέρη που προσβάλει,τον 
αριθμό των άγίοβ που προσθέτει στο αρχείο που μολύνει και τις ζημιές που κάνει. Για να 
καταλάβετε τί σημαίνουν οι αριθμοί και τα γράμματα διαβάστε τις επεξηγήσεις στο τέλος του 

πίνακα. 

ΜΕΡΟΣ Β' 


Βαά Βογ (4) [ΒΒ] 

345 

1000 

ΟΡΟ 

ΒβάΟυγ (3) [ΙΒ] 

45 

265 

ΟΙ_ 

ΒβηύΐΙ [Ββη] 

34567 

988 

Οϋ 

ΒβιχβΙοηβ [Ββιτ] 

3 5 

1792 · 

ίΟΡ 

Ββ33ί [Βββ] 

45 

429 

ΟΡΙ 

ΒθΒθ [ΒθΒβ] 

45 

1004 

ΟΡΟ 

ΒββρβΓ (2) [Βββρ] 

3 5 

482 

0 Ρϋ 

ΒβδΙ ννίδΗθδ [Βννίδή] 

567 

1024 

0 Ρϋ 

Ββί3 [ΒβΙ] 

5 

1117 

ίΟΡ 

ΒβννβΓβ [Β»γ] 

5 

442 

Ρ 

ΒΙβεΚ Μοηάβγ (3) [ΒΜοη] 

34567 

1055 

1.0 Ρϋ 

ΒΙϊβε (8) [ΒΙ]] 

45 

369 

0 Ρ 

ΒΙοοά (2) [ΒΙοοά] 

45 

418 

Ι.ΟΡ 

ΒΙοού-2 [ΒΙοού] 

5 

427 

00 

ΒΙοοάγί [ΒΙοοάγ] 

2 3 8 10 

? 

Β 

Βο6 [Βο6] 

345 

718 

ΟΡΙ. 

Βογδ (3) [Βογδ] 

345 

500 

Οϋ 

ΒΓβίηγ [Βτγ] 

345 

768 

0 

ΒΓΟίΗβΓδ [Βγο] 

1 3 567 

2045 

1.0 Ρ 

ΒυΓ0βΓ (28) [ΒυΓββΓ] 

456 

0 

Ρ 

ΒυΓςΗοίβΓ [Β9Η] 

345 

525 

1.0Ρ 

ΒυδΙβά [ΒδΙ] 

45 

0 

ΟΡΙ. 

ο [ον] 

56 

? 

Ρ 

ΟΑϋΚίΙΙ [ΟΝ] 

34567 

1163 

ΟΡϋ 

ΟβηεβΓ [Ρίχ] 

5 

1480 

ΟΡΟ 

Οβηηδόϊδ (2) [ΟΒ] 

23 7 

? 

ΒΙΟ 

03ηβυ [ΟβηΒ] 

3 8 10 

? 

0 

03Γ3 [03Γ3] 

345 

1024 

ΡίΟΡ 

03Π003 (6) [03ΓΪ003] 

3 5 

951 

0 Ρ 

03δ0θάβ/170χ (14) [170χ] 

2 3 5 

1701 

0 Ρ 

Οβδίηο [θ3δίηο] 

345 

2332 

ΟΡΙ. 

ΟββρβΓ (2) [ΟβδρβΓ] 

2 45 

1200 

Ι.ΟΡΟ 

031ΓΠ3Π [ΟΙίΤΐ] 

3 8 10 

? 

0 

03Ζ [Ζ3Γ] 

34567 

1204 

ΙΟΡ 

ΟΒ-1530 [1530] 

4567 

1530 

Ι.ΟΡ 

ΟΏ [Οϋ] 

2 3 567 

2161 

ΟίϋΡ 

Οϋ -10 [ 02 ] 

1 2 3 

? 

ι. 

ΟΗβοδ [ΟβηΒ] 

3 89 

? 

ΒΟϋΡ 

0Ηββ6β (2) [ΟΗΒ] 

234567 

1683 

Ι.ΟΡ 

ΟΗβηίδΙ [01] 

345 

650 

ΟΡΙ. 

Οιπδΐηιβδ Τγθθ [ΧΑ1] 

2 5 

1539 

ΡΟΡί 

ΟΗπδΙιηβδ νίοΐ3ΐθΓ[νΐβηη8] 

45 

5302 

ΟΡΟ 

ΟίηάβΓβΙΙβ [08] 

345 

390 

ΟΡΙ. 

ΟΚδυιη [01(5] 

345 

1233 

ΡΟ 


112 
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ΟοΙογ [ΟΜ] 

345 

802 

ΟΡϋ 

Οορ-ΜρΙ [ΟΟΡ] 

456 

1113 

Ι.ΟΡ 

ΟοργηςΜ [1193] 

345 

1193 

1 . 

00551 93 [1241] 

3 67 

899 

ΟΡΕ 

ΟΓδοΚθΓ ϋοοΚ [ΟΡϋ] 

5 

? 

Ι.ΟΡ 

ΟΓβζγ Εάάϊβ [Οτ 8 ζγ] 

34 56 10 

? 

ΡΕΟΡ 

0Γ3ΖΥ 1 ΓΠρ [Ιΐτΐρ] 

1 34 5 

1445 

ΟΡΕ 

ΟΓΘθρβΓ [Οτρ] 

345 

475 

ΟΡΙ. 

ΟΓβνν-2480 [ΟΜ] 

45 

2480 

1.0 Ρ 

ΟΒΡ [ΟΡΡ] 

45 

270 

ΟΡ 

ΟγϊΓ ηϊηβΙ [Οίτη] 

345 

2615 

Ρ 

031. ( 2 ) [081.] 

345 

457 

ΙΟΡ 

ΟιίΓδβ Βοοί [Ουτδβ] 

3 8 9 

? 

Β 0 

ϋ-ΤΙηγ (4) [ϋΤ] 

3456 

124 

1 . 

ϋ308 Ρό] 

3 67 

1363 

ΟΡϋ 

08ΐΠ39β [ΑΙί] 

34567 

1063 

Οϋ Ρ 

ϋ 3 ΓΚ ΑνβηςθΓ (11) Ρβν] 

34567 

1800 

ΟΡΙ. 

08 Γίίι νβάθΓ ( 6 ) [512] 

345 

? 

0 I. Ρ 

03ΐ30Ηηιβ/1168 (3) [Οπιπθ] 

2 5 

1280 

ΡΡ 

θ 8 ( 8 θΗπιβ -2 [Οπγπθ- 2 ] 

2 56 

1514 

ΡΡ 

ϋδίδοππίθ ΙΙ-Β [Οπηΐθ-2Β] 

2 4 56 

1917 

Ρ 

ΟβίβΙ,οοΚ Ρδΐβ] 

34567 

920 

ΟΡ 

ϋβγΙΟ ριο] 

45 

674 

Ρ 1.0 Ρ 

ϋΒΑδΕ Ρϋ85β] 

3 5 

1864 

ϋ 0 Ρ 

Οβάίθ 8 ΐβεΙ ΡΑΜΕ] 

1 2345 

? 

ΟΡΙ. 

ϋβίϊηθ ρβί] 

456 

0 

ΕΟΡ 

Οβϊείάβ [ΟβΙ] 

5 

0 

ΡΕΟΡ 

ΟβιηοΙϊΙϊοη [ϊ>(ηο] 

345 

1585 

ΕΟΡ 

Οβιτιοη (5) Ρθγπ] 

45 

0 

ΡΕΟΡ 

ϋβη ΖυΚ (5) [ΟβηΒ] 

3 8 

? 

0 Β 

ΟθδίΓυείΟΓ ΡβδίΓ] 

34567 

1150 

ΟΡ 

ϋβνίΓδ ϋβηοβ ( 2 ) ρ&ηοβ] 

3 5 

941 

ϋΟΡΕ 

ϋϊΓ νίΓυδ Ρϊγ] 

1 345 

691 

ΟΡϋ 

ϋίΓ-2/00 1χ (3) Ρ2] 

1234567 

1024 

ΟΕϋΡ 

ϋίδΚ ΚϊΙΙθγ (4) [ΚϊΙΙθγ] 

3 89 

? 

ΒΟΡϋΡ 

ϋΜ (3) [03] 

345 

400 

ΕΟΡ 

ϋΜ-Β ΡγπΙ3] 

345 

400 

Ρ 

ϋο ΝοΙήίης [ΝοΙΙιίηο] 

3 5 

608 

ΡΡΕ 

Οοάο [Οοά] 

34 

408 

0 

ϋοοάΐβ (14) ΡοοάΙβ] 

3 56 

2885 

ΟΡ 

Οοογτι II Ριη2] 

3 56 

2504 

ΟΡΟΙ. 

ϋοΐ ΚϊΙΙθγ [Νίηβ] 

345 

944 

ΟΡ 

ϋυΙεΗ ρΐ] 

34567 

555 

0 0 Ρ 

Εϋν ( 2 ) [Εϋν] 

1 38 9 10 

? 

ΒΟ 

Είηδίβίη [ΕΙη] 

3 6 

878 

ΕΟΡ 

ΕΜζβ [ΕΙ] 4 5 

ΕΜΡ [ΕΜΡ] 

45 

1193 

404 

ΕΟΡ 

ΟΡΕ 

ΕπΊρΪΓβ (3) [Επιρ] 

2 3 89 

? 

ΟΡ 

Εηβιηγ [Επγπ] 

34567 

1285 

0 Ρϋ 

Εηί 9 ΐτΐ 8 [Εης] 

23 67 

1755 

ΟΡ 

Εγγογ [ΑΐΎΠθ] 

67 

628 

ΟΡ 

ΕΤΟ [ΕΤΟ] 

345 

572 

Οϋ Ε Ρ 

Ευτορβ-92 [Ε92] 

345 

728 

ΟΕϋ 


10 Μολύνει το Ρβιΐίίίοη ΤβόΙβ του σκληρού δίσκου 

Ζημιές 

9 Μολύνει το ΒοοΙ δβοΙΟΓ του σκληρού δίσκου 

Β - Πειράζει ή γράφει πάνω στον όοοί $θοΙογ 

8 Μολύνει το Βοοί δβοίοΓ των δισκετών 

ϋ - Πειράζει τα άβΐβ ΓιΙβδ 

7 Μολύνει τα ΟνβΓίβγ αρχεία 

Ρ - Φορμάρει ή γράφει πάνω σε όλο ή σε μέρος του 

6 Μολύνει τα ΕΧΕ αρχεία 

δίσκου · 

5 Μολύνει τα ΟΟΜ αρχεία 

1 - Αμμεσα ή έμμεσα επιρρεάζει την σύνδεση των 

4 Μολύνει το ΟΟΜΜΑΝϋ ΟΟΜ 

αρχείων 

3 0 ιός κάθεται στην μνήμη 

0 - Επιρρεάζει την αιη-ίίπηβ λειτουργία του συστήματος 

2 0 ιός χρησιμοποιεί δβΙί-ΕηοΓγρϋοπ 

Ρ - Πειράζει το πρόγραμμα ή τα ονβΓίαγ αρχεία 

1 0 ιός χρησιμοποιεί τεχνικές δΤΕΑΙΤΗ 



υ3ΕΚ 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΑΚΜΥ ΟΡ ΟΑΚΚΝΕ55 



Το τρίτο έργο της ουΙΙ σειράς ΕνίΙ 
ϋββά είναι αυτή τη στιγμή στα τελικά 
σκαριά. Η φωτογραφία που παραθέ¬ 
τουμε μπορεί να μην είναι τίποτα το 
εξαιρετικά πρωτοπορειακό σε σχέση 
με τα άλλα έργα που έχει γυρίσει μέ¬ 
χρι στιγμής ο δαπ Ραίπιί αλλά αν θυ¬ 
μηθείτε στα ΕνίΙ ϋβαά Ι-ΙΙ είχατε δει 
όλα τα τέρατα που μπορούσατε να φα¬ 
νταστείτε αλλά δεν είχε τίποτα σαν 
αυτό! Οι άνθρωποι πίσω από το έργο 
αυτό έχουν δουλέψει και στο καινού¬ 
ριο επεισόδιο της σειράς “Παρασκευή 
και 13" στο ΡίηβΙ Ρπάαγ: ϋ3$οη Οοβε (ο 
Η©II! Το έργο θα είναι μία ΓηβίηδίΓββη 
ταινία και αυτό σημαίνει ότι ίσως πολλά από τα ειδικά εφφέ θα εί¬ 
ναι, μάλλον περισσότερο από αυτό που θα περιμέναμε, συγκρατη¬ 
μένα. Αυτά βέβαια είναι σχετικά γιατί αν η σκηνοθεσία του Ηβίιτιί 
είναι όπως πάντα “διεστραμένη" το ίδιο θα δείχνουν και τα 
εφφέ! 


·ϋυΓ333ίε Ρ3 γΚ ονομάζεται η (προ)τελευταία ταινία του Σπήλ- 
μπεργκ με θέμα ένα πάρκο αναψυχής γεμάτο με δεινόσαυρους. Δυ¬ 
στυχώς στην Ελλάδα θα έρθει κατά το Φθινόπωρο ενώ στην Αμερι¬ 
κή έχει αρχίσει ήδη να παίζεται και στην υπόλοιπη Ευρώπη μέσα 
στο Καλοκαίρι. Ξέρουμε επίσης ότι στην ταινία αυτή, που ξεκίνησε 
με αρκετές εισπράξεις στην πρώτη βδομάδα προβολής της, θα δεί¬ 
τε τον ϋβίί ΟοΙάόΙυιπ σε έναν ακόμα ρόλο “μυστήριου”, σαν μία μα¬ 
θηματική ιδιοφυία. 

•Το ΤΗβ Αάάβιπβ ΡβιπΙΙγ 2 ετοιμάζεται. Οπως καταλαβαίνετε είναι 
οι ώρα για τις “συνέχειες” των επιτυχημένων ταινιών τις οποίες 
μπορεί να έχετε συνηθίσει στους υπολογιστές αλλά έχετε ξεχάσει 
στις κινηματογραφικές αίθουσες. Το ΒβΗιονβη 2 μάλλον δεν θα σας 
λέει πολλά πράγματα αλλά είναι η συνέχεια ενός μέτριου πρώτου 
μέρους. Τέλος πάντων δεν θα επιμείνω πάνω σ’αυτό το έργο για να 
μιλήσω για το 5οη 01 ΡΙπΚ ΡβηΙΗβι· που δεν είναι βέβαια ακριβώς 
συνέχεια και δεν παίζει ο Πήτερ Σέλλερς. 


•Για όσους ενδιαφέρονται για το τί γίνεται πίσω από τις κινημα¬ 
τογραφικές επιτυχίες, προτού δηλαδή αυτές βγουν στις αίθου¬ 
σες και έχουν απογοητευτεί από τα ανάλογα ντοκυμαντέρ ΔΕΝ 
θα απογοητευτούν και από το ΤΗβ ΜβΚίπς 01 Βι-βη δΙοΚβι-’β 
ϋι-βουΐβ: ΒΙοοάΙίηβδ που κυκλοφόρησε από την Ττί 51βι· 
ΟοΙυπιάίβ. Είναι ένα αρκετά καλό προφίλ των βασικότερων συ¬ 
ντελεστών της ταινίας που ο καθένας εκθέτει την προσωπική 
του επαφή με το αντικείμενο, το πάθος και την προσπάθειά του 
πάνω στο τελικό αποτέλεσμα. Δείτε βέβαια πρώτα την ταινία 
και ύστερα αυτό το “ντοκυμαντέρ” για να έχετε πρώτα την αντι¬ 
κειμενική κριτική του θεατή. 

ΌΑΚΚΗΑίΡ 

Διαβάζετε ένα καλοκαιρινό τεύχος όπου το έργο στο 
οποίο αναφέρομαι έχει ήδη γίνει παιχνίδι, από το ομώνυ¬ 
μο βιβλίο, και το παρουσιάζει ο αξιότιμος συνεργάτης και 
3άνβπΙυΓάς Γρίβας. Το έργο είναι ένας συνδιασμός απί¬ 
στευτης δύναμης σκηνοθέτη και συγγραφέα με τους κο¬ 
ρυφαίους του είδους Οβοτςβ Βοπιθγο και δίβράβπ Κίπς. 
Τέσσερις φορές παραλίγο ο Ποπιθγο να σκηνοθετήσει έρ¬ 
γο βασισμένο σε σενάριο του Κίπς: δβίβπι’δ Ι_οΙ, ΙΤ, Ρβί 
8βπΐ3ΐ3Γγ, Τόβ 313Π<± Πάντως για τους φίλους των θρίλ- 
λερ να πούμε ότι η πρώτη συνεργασία τους ήταν επιτυ¬ 
χία στο Οββρδίιονν. Οσο για την ταινία ελπίζουμε για μια 
φορά τουλάχιστον να είναι πιο κοντά στο βιβλίο απ'ότι το 
παιχνίδι (βλέπε τβνίβνν). 



•Και όσοι θέλουν να ξέρουν τί γίνεται στον χώρο του θρίλ- 
λερ θα έχουν την ευκαιρία στο επόμενο τεύχος μας. Πάνω 
από 20 συνέχειες ταινιών τρόμου στην σελίδα μας για κινη¬ 
ματογράφο (καλά καλά θα βρούμε χώρο και για μερικές φω¬ 
τογραφίες!) 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΑΛΛΑ ΜΕ ΑΜ8ΤΚΑ0 


ΑΝΟ 

Μια εντολή που θα πρέπει να 
ξέρετε από τα μαθηματικά αν 
είχατε την ευτυχία να τα διδα¬ 
χτείτε στο σχολείο. Είναι ένας 
απλός τρόπος για να κάνετε μία 
καλή σκέψη που να μπορέσει 
να την καταλάβει ο υπολογι¬ 
στής. 

ΙΡ “ΡΙΧΕΙ” < “υδΕΗ” ΑΝΩ 
“ΕΩΙΤΟΗ” > 'ΌΤΡ” ΤΗΕΝ 
ΡΠΙΝΤ "ΖΗΤΩ” ΕίδΕ ΡΠΙΝΤ 
“ΑΜΑΝ” 

Το πρόγραμμα θα βγάλει φυσι¬ 
κά ΖΗΤΩ για ευνόητους λό¬ 
γους! Στην πράξη η μεταβλητή 
χρησιμεύει για αριθμητικές πα¬ 
ραστάσεις πολύ περισσότερο 
απ'ό,τι σε οποιαδήποτε άλλη 
περίπτωση και αυτό για να δίνο¬ 
νται οι κατευθύνσεις σε ένα 
πρόγραμμα. Δηλαδή όταν και 
εφόσον κάνετε κάποιο λογικό 
διάγραμμα μπορείτε να ξεκινή¬ 


σετε μια πολύ όμορφη διακλά¬ 
δωση από ένα ΑΝΩ. Πάντοτε 
συνοδεύεται βέβαια από την 
εντολή ΙΡ και οι άμεσα συνδεό¬ 
μενες μ'αυτήν εντολές είναι η 
ΟΗ, ΝΟΤ και ΧΟΗ που πάνω κά¬ 
τω κάνουν τα ίδια πράγματα. 
Και ένα λεπτομερές παράδειγ¬ 
μα για να καταλάβετε καλύτε¬ 
ρα: 

ΡΠΙΝΤ 1 ΑΝΩ 1 
θα μας δώσει 1 ενώ το 
ΡΠΙΝΤ 1 ΑΝΩ 0 
θα μας δώσει 0 

διότι με την ΑΝΩ πρέπει και τα 
δύο μέρη να είναι όμοια για να 
δώσει θετικό αποτέλεσμα. 

Α80 

ΡΠΙΝΤ ΑδΟ (“χ”) 

120 

Επιστρέφει την αριθμητική αντι¬ 
στοιχία του 3$αί χαρακτήρα της 
παρένθεσης. Ιδιαίτερα χρήσιμη 
εντολή για έλεγχο προγραμμά¬ 


των που απαιτούν αναγνώριση 
λέξεων ή ακόμα καλύτερα 
γραμμάτων. 

ΑΤΝ 

Μία εντολή που θα σας χρησι¬ 
μεύσει μόνο αν ετοιμάζετε κά¬ 
ποιο πρόγραμμα μαθηματικών ή 
στην πιο ακραία περίπτωση αν 
θέλετε ξαφνικά να βγάλετε 
έναν τυχαίο αριθμό. 

Συντάσεται ως εξής: 

ΑΤΝ (1) 

0.785398163 

σας δίνει δηλαδή το ημίτονο 
του αριθμού της παρένθεσης. 
Τίποτα περισσότερο και τίποτα 
λιγότερο. 

Αυτό 

Να και μια εντολή που θα χρη¬ 
σιμοποιηθεί πολύ συχνά από 
εκείνους που θέλουν να γρά¬ 
ψουν κάποιο πρόγραμμα. Δεν 
κάνει τίποτα περισσότερο από 
το να βάζει τον αριθμό της 


γραμμής μπροστά από την 
εντολή. Συντάσεται ώς εξής: 

ΑΩΤΟ 10,5 

πράγμα που σημαίνει ότι το 
πρόγραμμά σας θα αρχίσει από 
τον αριθμό 10 και θα συνεχίζει 
προσθέτοντας 5 αριθμούς, δη¬ 
λαδή 10,15,20,25... 

Αν τώρα δώσετε πριν ξεκινήσε¬ 
τε ένα πρόγραμμα την εντολή 
ΑΩΤΟ σκέτη ο υπολογιστής θα 
καταλάβει ότι θα ξεκινήσετε 
πάλι από την γραμμή 10 και θα 
συνεχίσει να προσθέτει αριθ¬ 
μούς ανά δεκάδες, δηλαδή 10, 
20 , 30 ... 

Δεν υπάρχει καμία αντίστοιχη 
εντολή με την Αυίο σε ολόκλη¬ 
ρη την ΒΑ5ΙΟ του Αοίδιμό και 
είναι μια εντολή με την οποία 
μπορείτε να πειραματιστείτε 
όσο θέλετε χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα. 




ΜϋΙΤΙ ϋΟΥ 

ΔΥΟ ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 

1 Αυτό ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 

ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 

7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 

ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 



ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 
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γαπητοί φίλοι, εί¬ 
μαστε ξανά μαζί αυτόν 
τον μήνα, για να αποτε¬ 
λειώσουμε αυτά που αρ¬ 
χίσαμε στο τελευταίο 
τεύχος. Αν θυμάστε, 
στην πλευρά του 
ΗοΓάννοΓΟ, είχαμε αφή¬ 
σει κάποιους από τους 
τρόπους επεξεργασίας 
δεδομένων, και στην 
άλλη πλευρά, αυτήν του 
$οΗι»8Γβ, είχαμε μείνει 
στη μέση της ανάλυσης 
του προγράμματός μας. 
Ας τα δούμε λοιπόν, για 
να τελειώσουμε και αυ¬ 
τά που αρχίσαμε. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Η ΣΚΛΗΡΗ ΠΛΕΥΡΑ... 

Τον προηγούμενο μήνα, εί¬ 
χαμε δει τρεις τρόπους επε¬ 
ξεργασίας, το ΒαΙοΜ Ργο- 
οαδδίης, το ΜυΙΙίρΓοςΓΗΓτι- 
ΓΠίΠ9 και την πολυεπεξεργα- 
σία. Μας έχουν μείνει λοι¬ 
πόν άλλοι δύο. Αυτοί οι τρό¬ 
ποι είναι το Τίπιβ δίιαπηρ και 
το ΒβαΙ Τιππθ. Ας αρχίσουμε. 

ΤΙΜΕ 8ΗΑΗΙΝ6 

Στα ελληνικά, αυτό σημαίνει 
ΚΑΤΑΜΕΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΧΡΟ¬ 
ΝΟΥ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ. Οταν 
χρησιμοποιείται αυτήν η τε¬ 
χνική, πολλοί χρήστες μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιήσουν 
τον υπολογιστή ταυτόχρο¬ 
να. Το καλό όμως, είναι ότι 
ο κάθε χρήστης που χρησι¬ 
μοποιεί τον υπολογιστή, νο¬ 
μίζει ότι είναι ο αποκλειστι¬ 
κός χρήστης του υπολογι¬ 
στή, λόγω του ότι τα μηχα¬ 
νήματα στα οποία εφαρμό¬ 
ζεται η συγκεκριμένη τεχνι¬ 
κή, έχουν πολύ μεγάλη υπο¬ 
λογιστική ισχύ. Η επεξεργα¬ 
σία, γίνεται κυκλικά από το 
ένα πρόγραμμα στο άλλο, 
με όλα τα προγράμματα να 
είναι φορτωμένα στη μνήμη. 
Οπως καταλαβαίνετε, ο 
υπολογιστής επεξεργάζεται 
το κάθε πρόγραμμα για ένα 
πολύ μικρό χρονικό διάστη¬ 
μα (η “διακοπή” του κάθε 
προγράμματος είναι κάποια 
χιλιοστά του δευτερολέ¬ 
πτου), έτσι ώστε να μην 
σταματήσει η λειτουργία κά¬ 
ποιου άλλου προγράμματος. 
Αυτό όπως καταλαβαίνετε 
κάνει και τον υπολογιστή 


ένα πιυΙΙί-υδθΓ σύστημα, 
αφού ο κάθε χρήστης χρειά¬ 
ζεται μόνο μια οθόνη και 
ένα πληκτρολόγιο για να 
κάνει κάποια δουλειά. 

ΚΕΛΙ ΤΙΜΕ 

Η' αλλιώς ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΥ ΧΡΟΝΟΥ. 
Τώρα πια, αυτά τα συστήμα¬ 
τα χρησιμοποιούνται ευρέ¬ 
ως σε μεγάλους οργανι¬ 
σμούς, όπως τράπεζες, 
ό3ί3ό35θδ κλπ. Με αυτήν 
την τεχνική επεξεργασίας, 
καταργείται ο παλιός τρό¬ 
πος σύμφωνα με τον οποίο 
οι πληροφορίες επεξεργά¬ 
ζονται από τον υπολογιστή 
όταν έρθει η ώρα να ζητη¬ 
θούν. 

Αντίθετα, μόλις εισαχθούν, 
ξεκινά η επεξεργασία και 
έτσι ο χρήστης σε ένα μικρό 
χρονικό διάστημα (της τά¬ 
ξης δευτερολέπτων), είναι 
σε θέση να τις ανακαλέσει 
και να τις επεξεργαστής, 
χωρίς να υπάρξει καθυστέ¬ 
ρηση. Η μόνη καθυστέρηση, 
είναι αυτή που χρειάζεται ο 
υπολογιστής για να επεξερ¬ 
γαστεί τα δεδομένα. Τέλος, 
ένας ΓΘ3Ι Ιιγπθ υπολογιστής, 
δεσμέυει κάθε χρονική στιγ¬ 
μή όλες τις εξωτερικές συ¬ 
σκευές, ούτως ώστε να εί¬ 
ναι πάντα διαθέσιμες στο 
χρήστη, για ταχύτερη επε¬ 
ξεργασία. 

Τον επόμενο μήνα, θα ει¬ 
σβάλουμε στα χωράφια της 
κεντρικής μονάδας επεξερ¬ 
γασίας (της ΟΡΙΙ), για να 




δούμε κάποια από τα βασικά 
της χαρακτηριστικά. Ως τό¬ 
τε, ας ρίξουμε μια ματιά στο 
προγραμματάκι μας. 

...ΚΑΙ Η ΜΑΑΑΚΗ ΠΛΕΥΡΑ 

Το προηγούμενο μήνα, είχα¬ 
με αναλύσει το πρώτο “μι¬ 
σό” του προγράμματος. Ετσι 
λοιπόν, μας μένει να δούμε 
το δεύτερο και τελευταίο 
μέρος του προγράμματος. 
Πριν περάσουμε όμως στην 
ανάλυσή του, ας ξαναθυμη- 
θούμε αυτό το κομμάτι του 
προγράμματος. 

ιτιΐ :=(3+1>)/2; 
πι2 := (ο+(Ι)/2; 

ΙΡ (πι1>ιη2) ΤΗΕΝ 
ΒΕΟΙΝ 

\/νΒΓΓΕΙ.Ν(ιη1); 

ννηΐΤΕ1_Ν(ιπ2); 

ΕΝϋ 

Εί-δΕ 

ΒΕΟΙΝ 

ννΒΙΤΕΙ_Ν(ιπ2); 

ννΠΙΤΕΙ_Ν(ιπ1); 

ΕΝϋ; 

ΕΝϋ. 

Οπως βλέπετε, στο κομμάτι 
αυτό, γίνεται η επεξεργασία 
των δεδομένων που βάλαμε 
με τις εντολές ΒΕΑΩΙ.Ν που 
υπήρχαν στις προηγούμενες 
γραμμές του προγράμμα¬ 
τος. 

Ξεκινώντας, βλέπουμε πολ¬ 
λά πραγματάκια μαζεμένα 
σε μία και μόνο εντολή. 
Πρώτα, βλέπουμε πως γίνο¬ 
νται οι δηλώσεις των τιμών 
στις μεταβλητές, ή με άλλα 
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...ΑΛΛΑ ΜΕ ΡΟ 


λόγια, πως δίνετε μία τιμή 
σε κάποια μεταβλητή. Για να 
το κάνετε λοιπόν, όπως εί¬ 
δατε δεν αρκεί ένα απλό 
ίσον (=), αλλά πρέπει να 
προηγηθεί αυτού και η άνω 
κάτω τελεία (:). Αν δεν μπει 
η άνω κάτω τελεία, τότε η 
ΡΑ5ΘΑΙ. νομίζει ότι κάνετε 
κάποια σύγκριση, αφού μόνο 
στις συγκρίσεις χρησιμο¬ 
ποιείτε το ίσον μόνο του. 

Το δεύτερο πράγμα που βλέ¬ 
πουμε, είναι κάποιες μαθη¬ 
ματικές πράξεις της ΡΑ3- 
ΟΑί. Οι πράξεις, γίνονται 
όπως και στις άλλες γλώσ¬ 
σες και στα μαθηματικά, με 
παρενθέσεις, + , -, *, /, \ και 
άλλα καλά και όμορφα 
πραγματάκια, στα οποία 
όμως θα αναφερθούμε αρ¬ 
γότερα. 

Στις πιο πάνω εντολές, όπως 
είδατε χρησιμοποιούμε πα¬ 
ρενθέσεις, το σύμβολο της 
πρόσθεσης και το σύμβολο /, 
το οποίο δηλώνει διαίρεση 
ΜΕ δεκαδικά ψηφία (όπου 
είναι αναγκαίο). 

Προσέξτε, γιατί μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και το σύμ¬ 
βολο \, που δηλώνει και αυ¬ 
τό διαίρεση, αλλά στρογγυ- 
λοποιεί το αποτέλεσμα προς 
τον πιο κοντινό ακέραιο, ού¬ 
τως ώστε να μην υπάρξουν 
δεκαδικά ψηφία. 

Στις πράξεις που προηγήθη- 
καν λοιπόν, ο υπολογιστής, 
επεξεργάζεται πρώτα ότι 
υπάρχει στην παρένθεση και 
μετά το διαιρεί δια του δύο. 
Μετά, ακολουθεί το τμήμα 


του προγράμματος, στο 
οποίο γίνεται ο έλεγχος των 
αποτελεσμάτων των πράξε¬ 
ων, όπως επίσης και η εκτύ¬ 
πωσή τους. 

Ξεκινώντας, ο υπολογιστής 
ελέγχει αν το γπ1 είναι μεγα¬ 
λύτερο του ιτι2 ή όχι. Αυτό 
γίνεται με την εντολή “ ΙΡ 
(γπ 1 >πγί2) ΤΗΕΝ “. 

Μετά από αυτό, μπορείτε να 
δείτε μια από τις μεγάλες 
δυνατότητες της ΡΑ30Α1.. 
Αυτό, δεν είναι τίποτα άλλο 
από την χρήση “παραγρά¬ 
φων". Οι παράγραφοι όπως 
έχουμε ξαναπεί, είναι ομά¬ 
δες εντολών, τις οποίες η 
ΡΑ30ΑΕ τις χειρίζεται σαν 
μία. 

Ενα παράδειγμα είναι οι δύο 
παράγραφοι μετά την ΙΡ 
..ΤΗΕΝ του προγράμματος. 
Η εντολή ΙΡ ..ΤΗΕΝ, εξ ορι¬ 
σμού δέχεται σαν είσοδο μία 
οποιαδήποτε συνθήκη και 
μετά εκτελεί ΜΙΑ εντολή. Αν 
όμως μετά το ΤΗΕΝ θέλετε 
να βάλετε παραπάνω από 
μία εντολή, τότε κάνετε το 
εξής: Βάζετε ένα ΒΕΘΙΝ και 
μετά όσες εντολές θέλετε. 
Μόλις τελειώσουν οι εντο¬ 
λές, βάζετε και ένα ΕΝΘ για 
να κλείσει η παράγραφος, 
και η ΡΑ30ΑΙ, θα κάνει ένα 
απλό πράγμα. 

Θα κάνει το έλεγχο και μετά 
θα εκτελέσει όλες τις εντο¬ 
λές που υπάρχουν ανάμεσα 
στα ΒΕΟΙΝ και ΕΝΘ. Δεν θα 
εκτελέσει μόνο μία. Επίσης 
δεν υπάρχουν περιορισμοί 
στο πόσες ή τι εντολές είναι 


αυτές που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε. Το μόνο που πρέπει να 
προσέξετε, είναι το ότι αν 
χρησιμοποιήσετε ΒΕΟΙΝ 
..ΕΝϋ και μετά ΕΕ5Ε, στο 
ΕΝΟ δεν πρέπει να βάλετε 
ερωτηματικό (;), γιατί αλ¬ 
λιώς το πρόγραμμα θα έχει 
λάθος. 

Εμείς λοιπόν εδώ, χρησιμο¬ 
ποιήσαμε τις ΒΕΟΙΝ και ΕΝΘ 
δύο φορές, μία για κάθε πε¬ 
ρίπτωση του ελέγχου. Στην 
πρώτη περίπτωση κάνουμε 
το εξής: 

ΒΕΟΙΝ 

ννΒΙΤΕΙ-Ν(ιπΙ); 

ννΒΙΤΕΙ_Ν(πι2); 

ΕΝϋ 

Ολα αυτά κάνουμε απλά 
πράγματα. Αφού ξεκινήσει η 
παράγραφος, εμφανίζεται ο 
πρώτος μέσος όρος (γπ 1 ) και 
αμέσως από κάτω, ο δεύτε¬ 
ρος (ιπ2). Οπως βλέπετε, το 
ΕΝϋ δεν έχει ερωτηματικό. 
Μετά ακολουθεί το Εί3Ε, το 
οποίο λέει στην ΡΑ50ΑΙ π 
να κάνει αν το αποτέλεσμα 
του πρώτου ελέγχου είναι 
ψευδές. 

Οπως καταλαβαίνετε θα αρ¬ 
χίσει η επεξεργασία της 
δεύτερης παραγράφου. Σε 
αυτήν τυπώνεται πρώτο ο 
δεύτερος μέσος όρος (γπ 2) 
και από κάτω του ο πρώτος 
(γπ 1). Τέλος η παράγραφος 
κλείνει (ΕΝϋ;) και αμέσως 
μετά, τελειώνει και το πρό¬ 
γραμμα (ΕΝϋ.). 

Οπως θα είδατε, το τελευ¬ 
ταίο ΕΝΘ που δηλώνει και 
το τέλος του προγράμματος, 


δεν έχει ερωτηματικό, αλλά 
τελεία. Αυτό γίνεται για να 
καταλάβει η ΡΑ30Α1. ότι με 
αυτήν την εντολή δηλώνετε 
το τέλος του προγράμματος. 
Αν δεν βρει ΕΝϋ με τελεία 
κατά τη διάρκεια του οοπιρί- 
ΙαΙίοπ, τότε θα βγάλει λάθος. 
Το ίδιο βέβαια θα γίνει και αν 
το ΕΝΘ., υπάρχει και στη μέ¬ 
ση του προγράμματος. 

Για να κλείσουμε, να πούμε 
κάτι. Σίγουρα, αν είστε πα- 
ρατηριτικοί, θα πρέπει να 
σας έχει δημιουργηθεί μια 
απορία. 

Τι γίνεται αν οι δύο μέσοι 
όροι είναι ίσοι; Απλά, το 
πρόγραμμα θα κάνει τον 
έλεγχο για να δει αν ο γπ 1 
είναι μεγαλύτερος. Θα δει 
πως δεν είναι, και θα συνεχί¬ 
σει στο ΕΙ.3Ε. Αυτό θα έχει 
σαν αποτέλεσμα να εμφανι¬ 
στούν πάλι και οι δύο αριθ¬ 
μοί, χωρίς να παίζει ρόλο το 
ποιος είναι πρώτος και ποιος 
δεύτερος. 

Με αυτά, κλείσαμε την ανά¬ 
λυση του προγράμματος. 
Τον άλλο μήνα, θα ανοίξου¬ 
με ένα άλλο κεφάλαιο, αλλά 
δεν σας λέω πιο για δεν ξέ¬ 
ρω ούτε εγώ πιο θα είναι. 
Οχι, πλάκα κάνω. 

Απλά δεν σας το λέω, για να 
μείνετε με την απορία και 
για να παίξετε και μόνοι σας 
λίγο με την ΡΑ30ΑΙ.Σε ένα 
μήνα λοιπόν θα τα ξαναπού- 
με. 

Μέχρι τότε, σας εύχομαι να 
περάσετε καλά και καλά 
προγραμματάκια. 
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τον Α. ΛΕΟΝΤΙΑΔΗ 




Σ υνεχίζου¬ 
με και 
αυτό τον 
Μήνα όπως σας 
είχαμε προανα¬ 
φέρει την ανά¬ 
λυση των μυνη- 
μάτων λάθους 
που μπορεί να 
σας εμφανίσει η 
Αιπίρα με την 
μορφή των Ουτυ 
πιούϋβΐίοη. Τα 
Αιηΐ93 Οοε Ειτογ 
μυνήματα είναι 
πολύ συνηθισμέ¬ 
να και απασχο¬ 
λούν όλους τους 
Απιί93 υ$6Γ8 
γι’αυτό και τα 
αναφέρουμε. 
Εχουμε λοιπόν 
ακόμα τα εξής: 

204: Αυτό το μύνημα λάθους ση¬ 
μαίνει ότι δεν βρίσκει τον κατάλο¬ 
γο που θέλησε να βρει ο χρή¬ 
στης. Ενα λανθασμένο ΤοοΙ μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει το εικονίδιο 
ενός συρταριού χωρίς όμως να 
δημιουργήσει και τα περιεχόμενα 
του συγκεκριμένου συρταριού. Σε 
περίπτωση που γίνει κάτι τέτοιο 
προσπαθείστε να προσδιορίσετε 
το εργαλείο που δημιούργησε το 
εικονίδιο του συρταριού. 

205: Οταν εμφανιστεί αυτό το 
μύνημα λάθους, σημαίνει ότι το 
οάίβοί (αντικείμενο) που έψαξε ο 
χρήστης δεν μπορεί να βρεθεί 
από τον υπολογιστή. Αυτό σημαί¬ 
νει πιθανόν ότι το εργαλείο ή το 
εικονίδιο που ψάχνει να βρει ο 
υπολογιστής δεν υπάρχει στον 


δίσκο. Οι περιπτώσεις για τις 
οποίες μπορεί να έχει συμβεί αυ¬ 
τό είναι τρεις: ι) Το εργαλείο έχει 
μεταφερθεί από τον χρήστη σε 
άλλο συρτάρι, γι’αυτό θα πρέπει ο 
ίδιος να ανοίξει ένα άλλο συρτάρι 
που να έχει δημιουργηθεί από το 
ίδιο εργαλείο, ίί) 0 χρήστης έχει 
αλλάξει όνομα στο συρτάρι 
δγείβπι ή στο ννοΓίώβηοίι, γι’αυτό 
ο χρήστης πρέπει να προσπαθή¬ 
σει να ανοίξει ένα εικονίδιο δη- 
μιουργημένο από το εργαλείο 
που βρίσκεται μέσα στο συρτάρι, 
ιίι) 0 δίσκος που περιέχει ένα ερ¬ 
γαλείο δεν βρίσκεται την συγκε¬ 
κριμένη στιγμή μέσα στο άί$Κ 
άπνβ. 

210: Το συγκεκριμένο λάθος 
προσδιορίζει ότι υπάρχει ένας λά¬ 


θος χαρακτήρας στα συστατικά 
του ονόματος που χρησιμοποίησε 
ο χρήστης. Οταν δηλαδή ο χρή¬ 
στης άλλαξε το όνομα σε ένα ερ¬ 
γαλείο, σχέδιο, συρτάρι ή δίσκο 
χρησιμοποίησε έναν χαρακτήρα 
που δεν είναι έγκυρος. 

218: Ενα από τα πολύ συνηθι¬ 
σμένα μυνήματα λάθους που εμ¬ 
φανίζεται στις Απιιρα. Παρατηρεί- 
ται όταν ένα εργαλείο που θέλει 
να χρησιμοποιήσει ο χρήστης δεν 
βρίσκεται την στιγμή εκείνη μέσα 
στο άίδΚ άπνβ. 

221: Οταν εμφανίζεται αυτό το 
μύνημα σημαίνει ότι ο δίσκος που 
χρησιμοποιεί ο χρήστης έχει γε¬ 
μίσει. Η εργασία που θέλησε να 
κάνει ο χρήστης δεν μπορεί να γί¬ 
νει γιατί δεν υπάρχει αρκετός χώ¬ 


ρος στον δίσκο. Αν αδειάσετε το 
ΤΓ3$ίΐ03π και εξακολουθείτε να 
μην έχετε χώρο, τότε προσπαθεί¬ 
στε να αδειάσετε τον δίσκο από 
κάποια αντικείμενα που δεν 
χρειάζεστε ή να βάλετε στο άπνβ 
μια άδεια δισκέτα. 

222: Αυτό το μύνημα εμφανίζε¬ 
ται όταν ο χρήστης προσπαθήσει 
να σβήσει κάποιο αντικείμενο το 
οποίο είναι προστατευμένο από 
διαγραφή. Για να μπορέσετε να 
σβήσετε το προστατευμένο σχέ¬ 
διο, συρτάρι ή εργαλείο επιλέξε- 
τε την απεικόνιση του αντικειμέ¬ 
νου, διαλέξτε το ίπίο από το με¬ 
νού του ννοΓΚάθποίι και αλλάξτε 
την κατάσταση του σε 0βΙβΙβ3όΙβ. 
225: Οταν εμφανιστεί αυτό το 
μύνημα σημαίνει ότι η δισκέτα 
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που έχει βάλει ο χρήστης στο 
άιϊνβ δεν είναι δισκέτα ϋ03. Αυτό 
σημαίνει ότι ή δεν έχει φορμαρι- 
στεί ή δεν είναι δισκέτα ΚίοΚδΙβιΙ. 
Σε αυτή την περίπτωση χρησιμο¬ 
ποιήστε άλλη δισκέτα ή αν θελή- 
σετε να σβήσετε όλα τα αρχεία 
από την δισκέτα επιλέξτε το 
ΙηίϋαΙίζβ από το μενού ϋίδΚ στην 
κορυφή της οθόνης. 

226: Αλλο ένα από τα πλέον συ¬ 
νηθισμένα μυνήματα λάθους που 
εμφανίζεται στους χρήστες της 
Απίι 93. Οταν εμφανιστεί αυτό το 
μύνημα σημαίνει ότι δεν υπάρχει 
δισκέτα στο Οπνβ. Το πιθανότερο 
είναι ο χρήστης να θέλησε να 
χρησιμοποιήσει ένα αντικείμενο 
το οποίο θέλει μια συγκεκριμένη 
δισκέτα στο ότίνβ και την στιγμή 
εκείνη η δισκέτα δεν ήταν μέσα 
στο όπνβ. Τοποθετείστε λοιπόν 
την δισκέτα που πρέπει στο άτίνβ 
και όλα θα είναι εντάξει. 

Θα τελειώσουμε αυτό το μήνα με 
ένα θέμα που έχει παρεξηγηθεί 
από τους αρχάριους χρήστες της 
Αγπι 93. Δεν είναι άλλο από τους 
διάφορους τύπους Ιοοπ που εμ¬ 
φανίζει το ννοτΙΦβηοΙτ. Είναι και¬ 
ρός πιστεύω να αναλύσουμε τους 
τύπους αυτούς για να μην υπάρ¬ 
χει μπέρδεμα στο μέλλον. Οι τύ¬ 
ποι λοιπόν είναι οι εξής: 

ΟΙβΚ: Είναι οι πιο βασικοί τύποι 
εικονιδίων που εμφανίζονται. Εμ¬ 
φανίζονται αμέσως όταν μια δι¬ 
σκέτα μπαίνει μέσα στο όπνβ. Σε 
περίπτωση που η δισκέτα δεν 
έχει δικό της εικονίδιο το ννοτΚ- 
όβποό χρησιμοποιεί ένα δικό του. 
Σε περίπτωση που κάνετε με το 
ποντίκι διπλό κλικ στην εικόνα, 
αυτό σημαίνει ότι θέλετε να δείτε 
τα περιεχόμενα της δισκέτας 
γι’αυτό ο υπολογιστής θα διαβά¬ 
σει τα περιεχόμενα της δισκέτας 
και θα εμφανίσει τα διάφορα άλ¬ 
λα παράθυρα που θα δούμε στην 


συνέχεια. 

Οτβνβτ: Τα όΓ3ννβΓ5 είναι εικονί¬ 
δια που αντιπροσωπεύουν τους 
καταλόγους που υπάρχουν στην 
δισκέτα. Είναι πολύ χρήσιμα στο 
να σας βοηθούν να κατανέμεται 
τα περιεχόμενα μιας δισκέτας 
έτσι ώστε αυτά να μην βρίσκονται 
ανακατεμένα μεταξύ τους. Αν δεν 
κάνετε διπλό κλικ πάνω σε αυτό 
τα περιεχόμενα του δεν εμφανί¬ 
ζονται. Οταν γίνει αυτό το 
νΥοτΚόβηοό καταλαβαίνει ότι θέ¬ 
λετε να δείτε τα περιεχόμενα 
ενός καταλόγου και ανοίγει ένα 
παράθυρο στο οποίο παρουσιάζει 
τα περιεχόμενα του ότβννβτ που 
θέλετε να δείτε. 

ΤοοΙ: Τα εικονίδια αυτά μοιάζουν 
συνήθως (και ιδιαίτερα στις δι¬ 
σκέτες του νΥοτΚύβηοΤι) με τις ει¬ 
κόνες με τα σφυριά και παρουσιά¬ 
ζουν προγράμματα που δεν 


έχουν δικά τους εικονίδια. Ολα 
συνήθως τα προγράμματα εκτός 
των παιχνιδιών, μαζί με τους επε¬ 
ξεργαστές κειμένου και τα σχε- 
διαστικά προγράμματα θεωρού¬ 
νται ΙοοΙδ. Οταν κάνετε διπλό κλικ 
σε ένα τέτοιο εικονίδιο το πρό¬ 
γραμμα θα φορτωθεί και θα τρέ- 
ξει. 

Ργο]θοΙ Είναι εικονίδια που 
έχουν δημιουργηθεί από 0313 
ίίβδ. Οταν λέμε όβίβ ίιίβδ εννοού¬ 
με τα αρχεία που έχουν δημιουρ- 
γηθείαπό επεξεργαστές κειμένου 
(ένα κείμενο δηλαδή κτλ.). Πολ¬ 
λές φορές όταν κάνετε διπλό κλικ 
σε ένα τέτοιο αρχείο θα φορτώ¬ 
σει εκτός από το αρχείο αυτό και 
το αρχικό. Συνήθως όμως δεν γί¬ 
νεται αυτό. Ο λόγος είναι απλός: 
υπάρχει κάποια παράμετρος σε 
αυτά τα προγράμματα η οποία 
αναφέρει ουσιαστικά στο νΥοτΚ- 


όβηοΐτ από πιο πρόγραμμα δη- 
μιουργήθηκε και που βρίσκεται 
αυτό. Ετσι το ννοτΚόβποίι θέλει να 
τρέξει πρώτα αυτό και μετά το 
πρόγραμμα στο οποία έκανε ο 
χρήστης διπλό κλικ. Μην απογοη- 
τευθείτε όμως αν κάνοντας διπλό 
κλικ σε ένα πρόγραμμα δεν γίνει 
τίποτα γιατί δεν υπάρχει αυτό 
που αναφέραμε σε όλα τα προ¬ 
γράμματα. 

Αυτά προς το παρόν... και όταν 
λέμε παρόν εννοούμε για αυτόν 
τον μήνα. Μην διστάσετε να πά¬ 
ρετε τηλέφωνο στα γραφεία του 
περιοδικού αν έχετε κάποια απο¬ 
ρία σχετικά με την Αττιίςβ. Εμείς 
βρισκόμαστε εδώ και θα προσπα¬ 
θήσουμε να σας βοηθήσουμε όσο 
μπορούμε. Από την πλευά των 
άρθρων κάνετε υπομονή μέχρι 
τον επόμενο μήνα για την συνέ¬ 
χεια των μαθημάτων. 
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χτες ζεοτές με ρούμι, 
βότκα και μπυρίτσα. Και¬ 
ρός και για συναυλίες σε 
ανοιχτούς χώρους πιά, 
γήπεδα, θέατρα μέχρι 
και οικόπεδα. Ζ’αυτή τη 
χώρα όλα γίνονται. 
Πληθώρα ονομάτων που 
ήρθαν κστέπληξαν ή 
απογοήτευσαν. Καλές 
και κακές διοργανώσεις. 
Βιομηχανία του θεάμα¬ 
τος. Και όχι πως διαφω¬ 
νούμε με τους κανόνες 
αυτούς αλλά οι κανόνες 
δεν τηρούνται. 
Ζυναναγνώστες μου κα¬ 
λό καλοκαίρι καλές συ¬ 
ναυλίες αλλά με το ματά¬ 
κι και το αυτάκι “ψιλια- 
σμένο”. 

Αυτή η στήλη θα παρα¬ 
κολουθεί με καπαρτίνα 
και μαύρο γυαλί τους συ- 
ναυλιαζόμενους και θα 
καταγράφει τα τεκτενό- 
μενα, θα σας ενημερώνει 
για το τι θα δείτε, τώρα 
αν θα το βείτε τον τε¬ 
λευταίο λόγο όπως και 
την ευθύνη θα έχετε 
εσείς. 


3 Τ I 


ΗΠΕΔΟ ΑΕΚ 

Ο δάσκαλος απο το ΝβννοοδΙΙβ 
που πήρε το παρατσούκλι δΐίης 
(το πραγματικό του όνομα είναι 
Οοτάοη δυιηπίθΐ·) επειδή όταν 
έπαιζε στην μπάντα της πόλης 
του φορούσε ένα κιτρινόμαυρο 
μπλουζάκι που θύμιζε μέλισσα. 
Σήμερα είναι επίτιμος διδάκτο¬ 
ρας της μουσικής του Πανεπι¬ 
στημίου Νορθάμπρια του Νβνν 
035ίίβ τίτλος τιμής για ένα με¬ 
γάλο ΠοοΚβτ έναν άνθρωπο βα- 
θειά φιλοσοφημένο, ένα διανο¬ 
ούμενο με έκδηλες τις ευαισθη¬ 
σίες του για απλά αλλά και σύν¬ 
θετα πράγματα, που αφορούν 
όλους μας. 

Σημείο εκκίνησης για τον δΐίπβ 
είναι το 1978 και οι Ροίίοβ με το 
1.Ρ ΟυίΙβηάβ ΟΆπτουι- · 1979 
Πβ93ΐ3 ϋβ ΒΙβηο με Βββαββ 
ύφος · 1980 ΖβηγαΗβ ΜοηάαΤΙα. 
Τρείς απο τους καλύτερους δί¬ 
σκους μιάς χρυσής εποχής των Ροίίοβ και του Ποοί<. Μετά έρχεται η δοίο 
καρριέρα και βέβαια βραβεία Οτβπιπιγ & Β.Μ.Ι , συμμετοχές σε ηχογραφή¬ 
σεις άλλων καλλιτεχνών, οι συναυλίες, η συμμετοχή σε 12 ταινίες και σε 
μια θεατρική παράσταση. 

Συνθέτης, μουσικός, τραγουδιστής, ποιητής, ηθοποιός, αλλά πολιτικά & 
κοινωνικά συνειδητοποιημένος χωρίς όμως πάντα να φτάνει στη βάση του 
επιδιωκομένου. Χαρακτηριστικό παράδειγμα η δημόσια αποδοχή της απο¬ 
τυχίας της κίνησης για την προστασία των δασών του Αμαζόνιου όπου και 
κατηγορήθηκε απο τους Ινδιάνους για προσωπική οφειλή και όχι για οικο¬ 
λογική ευαισθησία. 

Πάντως στις 6 Ιουλίου θα έχουμε την τύχη να απολαύσουμε ένα απο τα πιο 
λαμπρά αστέρια του ΗοεΚ πρίν τη δύση του. 
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ΣΥΝΑΥΛΙΕΣ ΣΥΝ + ΠΛΗΝ 


ΕΓΙΝΑΝ 


6 Ιουνίου - Λυκαβητός 

ΜΑααίΕ ΒΕΙΕΙΥ - ΠΥΞ ΛΑΞ - ΕΚΕΙΝΟΣ & ΕΚΕΙΝΟΣ 

Μόνο μια ερώτηση. Πως γίνεται να δένουν οι ΠΥΞ ΛΑΞ και οι ΕΚΕΙΝΟΣ 
& ΕΚΕΙΝΟΣ με τη ΜΑΟΘΙΕ ; 

18 Ιουνίου - ΑΕΚ 

ΕΕΤΟΝϋΟΗΝ 

Οχι πάντως και ΤΗΕΟΝΕ ο ΕίΤΟΝ 

22-23 Ιουνίου - Λυκαβητός 

ΒΟΒ ΟΥΕΑΝ 

Η γενιά των εξηντάρηδων 

27 Ιουνίου - Πανιώνιος 

ΜΕΤΑΕϋΟΑ 

Καθαρό και καλό Ηβανγ ΜθΙβΙ. Μακριά απο τα μεταλικά σκουπίδια Μακάρι να 
έπαιζε τόσο καλή μπάλα και η Πανιωνάρα (άσχετο). Μαζί με τους πολύ καλούς 
ΜβΙαΙΙίοα, οι ΟυΙΙ - υποσχόμενοι- και η ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ καταπληκτικοί. 




Ο Α ΓΙΝΟΥΝ 


5 ΙΟΥΛΙΟΥ ΛΥΚΑΒΗΤΟΣ 

ΤΙΤΟ ΡυΕΝΤΕ ΑΝϋ ΤΗΕ ΟΟί-ϋΕΝ ΜΕΝ ΟΡ Ι.ΑΤΙΝ Μυ8Ι0. 

Φαίνεται ότι οι ρυθμοί της Ν.Αμερικής επανακτούν έδαφος στην Ελλάδα. Ρυθ¬ 
μοί ζωντανοί, κουλτούρα μιας άλλης ψυχής, διάθεση ερωτική. Καμμιά σχέση 
με τη Λάμπω Βίσσυ. 

7 ΙΟΥΛΙΟΥ ΛΥΚΑΒΗΤΟΣ 

ΟΑΒΙ.Α Βί,ΕΥ μαζί με μια μεγάλη μπάντα. Πανδαισία. 

12 ΙΟΥΛΙΟΥ ΛΥΚΑΒΗΤΟΣ 

ΤΗΕ υΝΙΤΕϋ ΝΑΤΙΟΝ 0Β0ΗΕ3ΤΒΑ ΑΝϋ ΤΗΕ ϋΑΖΖ ΜΑ5ΤΕΒ 

Συναυλία με τρία μέρη αφιερωμένη στον ΩΙΖΖΥ ΟΙΙ_Ι_Ε3ΡΙΕ - ΤΟ ϋΙΖ ννίΤΗ 
1-θνΕ - Σημειώστε το όνομα που θα κυριαρχεί εκείνο το βράδυ. ΡΑΟυΐΤΟ 
ϋ'ΡίνΕΒΑ. Πανδαισία. 

26/7 ΛΥΚΑΒΗΤΟΣ 

ΤΑΝΙΑ ΜΑΒΙΑ 

ΒθΙΙα \/ίδΐ3 και μια Τ3πί3, 83 γτι0γο 80, στυλάτη, κυρία, όλο απόλαυση. Ηχοι σάλ- 
σα. Η εμφάνισή της θα κάψει τις ψυχές και τις καρδιές μας. 




Η αφρόκρεμα των μου¬ 
σικών της Νότιας Αμε¬ 
ρικής και των νησιών 
της Καραιβικής σε σπά¬ 
νιες ηχογραφήσεις. 
Στον δίσκο υπάρχει και 
σημείωμα του Νομπελί¬ 
στα Οβόι-ίβΙ ΜβτοΙβ 
Ματηυβζ που κατά κά¬ 
ποιο τρόπο θέλει να 
προλογίσει ότι θα α¬ 
κουστεί στη συνέχεια. 
Ενα απόσταγμα μουσι¬ 
κό, των νότιων εκείνων 
ζεστών θαλασσών που 
έρχεται μετά απο ζυ¬ 
μώσεις πολλών χρό¬ 
νων. 

Ενδεικτικά ονόματα εί¬ 
ναι ο ΡΑΟυΐΤΟ Ο’ 
ΒίνΕΒΑ / ΙΒΑΚΕΒΕ 
ΑΒΤυΒΟ/ 3ΑΝϋθνΑΙ / 
ΜΑΒΙΟ ΒΑίΙΖΑ / 
ΡΑυίΟ ΜΟυΒΑ / ΟΙΟ- 
νΑΝΝΙ ΗΙϋΑΙ.00 / 8ΕΙ8 
0Ε301ΑΒ / ΑδΤΟΒ 
ΡΙΑΖΖΟΙΑ. 

Δεν χρειάζεται κανείς 
να είναι φίλος αυτών 
των μουσικών ιδιωμά¬ 
των για να προσέξει 
αυτό το δίσκο, γιατί αυ¬ 
τές οι μουσικές είναι οι 
μήτρες που γέννησαν 
τα σημερινά ακούσμα¬ 
τα, και σίγουρα αυτά τα 
ιδιώματα έχουν να μας 
θυμίσουν πολλά, και να 
μας “υποδείξουν” πε¬ 
ρισσότερα 
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ΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σου και 
για την ενημέρωση την 
οποία παρέχεις στο περι¬ 
βάλλον των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Θέλω να σε ρωτήσω για τα 
ΤΟΡ 10 για ΡΟ, δεν είναι 
χωρισμένα σε ΑΤ και ΧΤ 
εφόσον δεν ανταποκρίνο- 
νται στην πραγματικότητα, 
δηλαδή το ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ 
ΡΕΒ8ΙΑ και το ΒΙΙΙΕδ 
ΒΒΟΤΗΕΒδ είναι παιχνίδια 
που ένας κάτοχος 386δΧ 
και απάνω δεν θέλει ούτε 
να τα ξέρει, διότι δεν αντι- 
προσοπεύουν τον οοππρυίθΓ 
του. 

Αλλά ας περάσουμε στο θέ¬ 
μα. Εχω έναν ΡΟ 486/33 με 
4ΜΒ μνήμη και 80ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο και ένω μερικές 
απορίες που θα ήθελα να 
μου λύσεις: 

1) Ποιά κάρτα ήχου θα μου 
σύστηνες για τον υπολογι¬ 
στή μου (όχι πολύ ακριβή, 
αλλά με δαιπρΙθΓ). 

2) Εχω μια ν<3Α (640x480) 
με 256 χρώματα, αλλά με 
μονόχρωμη οθόνη και μου 
έχουν πει ότι αν πάρω έγ¬ 
χρωμη οθόνη, η ανάλυση θα 
μικρύνει, αληθεύει αυτό; 

3) Θα ήθελα να μου στεί- 
λεις τη λύση του ΙΝϋΙΑΝΑ 
ύΟΝΕδ 3 (έχω εσωκλείσει 
γραμματόσημα). 

4) Μου έχουν πει ότι τα 
ννίΝϋΟΙΛ/δ ΝΤ θέλουν 8ΜΒ 
μνήμη και 100ΜΒ σκληρό. 
Αληθεύει; 

5) Τα ΙΙορΙίοαί άπνβ$ είναι 
πολύ ακριβά; Πόσο περίπου 
κάνει ένα; Είναι πιο αργά σε 
θέμα ταχύτητας σε θέμα τα¬ 
χύτητας σε σχέση με τα 


1.44 άπνβ$; 

6) Πως μπορώ να κάνω Γθς- 
ίδίβτ σε 5ΐΊ3Γβνν3Γθ προγράμ¬ 
ματα που ο κατασκευαστής 
τους βρίσκεται στο εξωτερι¬ 
κό; 

7) Γιατί δημοσιεύετε αγγε¬ 
λίες που φαίνονται ότι εξυ¬ 
πηρετούν πειρατικούς σκο¬ 
πούς (στο τεύχος 36 είναι 
10 αυτές οι αγγελίες που 
μερικές έγραφαν και την τι¬ 
μή της δισκέτας με το παι¬ 
χνίδι). 

Φιλικά 

Νίκος 

Μαυρογιαννόπουλος 

ΥΓ1 Βάλτε και καμιά αφίσ- 
σα. 

ΥΓ2 Ποιό είναι το καλύτερο 
πρόγραμμα ζωγραφικής το 
ΗΑΗνΑΗΟ ΟΒΑΡΗΙΟδ 3.0 ή 
το ΟΟΒΕίΟΒΑνν 3; 

ΥΓ3 Γιατί τα ΤΙΡ3 για ΡΟ εί¬ 
ναι πάντα λίγα και τις πιο 
πολλές φορές δεν τρέχουν 
(ο κωδικός που δώσατε με 
το ΕΟί για το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ννοΙΡ δεν ισχύει). 

Φίλε Νίκο, 

κατ' αρχάς να σε ευχαρι¬ 
στήσουμε για τα καλά σου 
λόγια. Ας περάσουμε όμως 
στις ερωτήσεις σου ξεκινώ¬ 
ντας από το ΤΟΡ 10. 

Το ΤΟΡ 10 των ΡΟε λοιπόν, 
δεν μπορεί να χωριστεί σε 
ΧΤ και ΑΤ, όπως δεν μπορεί 
να χωριστεί και σε Ατπίςα 
500 και Αιπιςβ 1200 για πα¬ 
ράδειγμα. Τα ΡΟ$ είναι μια 
πολύ μεγάλη κατηγορία 
υπολογιστών που παρά τις 
υπο-κατηγορίες τους απο¬ 
τελούν μία “δυνατή" ενότη¬ 
τα. Τα παιχνίδια που βγαί¬ 
νουν για ΡΟε, βγαίνουν για 


ΟΛΑ τα ΡΟε, ανεξαρτήτως 
του αν ο χρήστης έχει ΧΤ ή 
αν έχει ΑΤ (εκτός βέβαια 
από τα παιχνίδια που έχουν 
κάποιες τρομερές απαιτή¬ 
σεις και θέλουν δυνατά μη¬ 
χανήματα). Τώρα, το αν θέ¬ 
λει κάποιος που έχει 486 να 
παίξει Ρτίποβ οί Ρβτδία 
(όπως λες και εσύ), ή αν κά¬ 
ποιος που έχει 8088 θέλει 
να παίξει Χ-\λ/ίπς, εξαρτάται 
αποκλειστικά και μόνο από 
τον χρήστη. Με άλλα λόγια, 
τα κριτήρια που χρησιμο¬ 
ποιεί ο κάθε χρήστης για να 
αγοράσει κάποιο παιχνίδι, 
είναι τελείως υποκειμενικά. 
Το ίδιο ισχύει και για άλ¬ 
λους υπολογιστές όπως η 
Ατηιρα. Συνεπώς, δεν μπο¬ 
ρούμε να χωρίσουμε την 
κάθε κατηγορία υπολογι¬ 
στών σε ξεχωριστές κατη¬ 
γορίες ανάλογα με τα μο¬ 
ντέλα. Ας συνεχίσουμε 
όμως και ας περάσουμε και 
στις υπόλοιπες ερωτήσεις 
σου. 

1) Μα φυσικά την 
5ουηόΒΐ3$ΙβΓ ή τουλάχιστον 
κάποια συμβατή με αυτήν. 
Αφού ψάχνεις για κάποια 
φτηνή κάρτα με 8απιρΙβΓ, οι 
κάρτες που ανήκουν σε αυ¬ 
τήν την κατηγορία, αποτε¬ 
λούν και την καλύτερη λύ¬ 
ση. Βέβαια, ανάλογα με το 
πόσο φτηνή εννοείς, μπο¬ 
ρείς να δεις και κάρτες από 
η 3ουηάΒΐ38ίβΓ Ργο, η Οτανίδ 
υΐίτ38ουηά κ.α. 

2) Φυσικά και όχι! Η ανάλυ¬ 
ση δεν μικραίνει ποτέ. Ισα- 
ίσα, που θα έχεις και πιο 
σωστό και καθαρό άίερίαγ. 

3) Το αίτημά σου μεταφέρ¬ 
θηκε στον κ. Γρίβα. 

4) Οχι, δεν αληθεύει - του¬ 
λάχιστον όχι ολόκληρο. Τα 
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νΥιηάοννδ ΝΤ, χρειάζονται 
8ΜΒ μνήμης (και πολύ πιθα¬ 
νό να χρειάζονται και περισ¬ 
σότερη), αλλά δεν χρειάζο¬ 
νται και 100ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο. Είπαμε, είναι τεράστια, 
αλλά όχι και έτσι!!! 

5) Τα ίΙορίίοαΙ, δεν είναι και 
ΤΟΣΟ πολύ ακριβό. Η τιμή 
τους κυμαίνεται γύρω στις 
100000 δραχμές. Και εκτός 
αυτού, οι δισκέτες που χρη¬ 
σιμοποιούν είναι πολύ φτη¬ 
νότερες. Για την ακρίβεια, 
δεν ξεπερνούν τις 10000 
δραχμές. Τώρα, στο θέμα 
της ταχύτητας, δεν χρειάζε¬ 
ται να ανησυχείς. Τα ίίορίι- 
031 δεν είναι πιο αργά από 
τα ϋπνβε. 

6) Το θέμα χρειάζεται ανά¬ 
λυση. Πρόσεξε: 

α) Μόλις ξυπνήσεις το 
πρωί, ετοιμάζεσαι για μια 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΩΣ δύσκολη μέρα. 

β) Μόλις ετοιμαστείς, πε¬ 
τάγεσαι στο πιο κοντινό 
υποκατάστημα της Εθνικής 
Τράπεζας. 

γ) Βρίσκεις τον υπεύθυνο 
για το συνάλλαγμα, και του 
λες τι θέλεις να κάνεις. 

δ) Οση ώρα του αναλύεις 
αυτό που θέλεις να κάνεις, 
ελπίζεις ότι ο υπεύθυνος 
έχει ξυπνήσει καλά, δεν 
έχει νεύρα και συνεπώς θα 
σε εξυπηρετήσει. 

ε) Ακούς προσεκτικά αυτά 
που σου λέει και τι πιστω- 
ποιητικά σου ζητάει να του 
φέρεις. 

στ) Τρέχεις να μαζέψεις τα 
χαρτιά και ενδιάμεσα ετοι¬ 
μάζεις και το απαιτούμενο 
χρηματικό ποσό (αυτό που 
αναλογεί στην εταιρεία που 
βγάζει το πρόγραμμα και 
όλους τους φόρους που 
αναλογούν στο ελληνικό 


δημόσιο). 

ζ) Τα πηγαίνεις όλα αυτά 
στον υπεύθυνο και μετά 
τρέχεις στο ταμείο για να 
πάρεις την επιταγή. 

η) Περιμένεις καμιά ωρίτσα 
στην ουρά. 

θ) Μόλις φτάσεις μπροστά 
από τον ταμεία, αν δεν έχει 
έρθει η ώρα να κλείσει η 
τράπεζα, δίνεις τα λεφτά 
στον άνθρωπο που σου χα¬ 
μογελά, παίρνεις την πολυ¬ 
πόθητη επιταγούλα και ξα¬ 
ναπηγαίνεις στο υπεύθυνο 
συναλλάγματος. 

ι) Αυτός συμπληρώνει τα 
“τελικά" έγγραφα και σου 
λέει να μην ανησυχείς, και 
ότι όλα πήγαν μια χαρά. 

ια) Ανησυχείς, γιατί ΔΕΝ 
είναι σίγουρο ότι έχουν πάει 
όλα μια χαρά. 

ιβ) Περιμένεις, περιμένεις, 
περιμένεις. 

ιγ) Αν είσαι τυχερός, μια 
ωραία πρωία σου έρχεται 
ένα πακέτο σπίτι. Αν δεν εί¬ 
σαι τυχερός, ξαναπάς στο 
α). Οπως λέει και ο Κροντη- 
ράς “ΙΕ ΝΟΤ ΙΥΟΚΥ ΤΗ ΕΝ 
ΟΟΤΟΑ)". 

Αυτή είναι η οδύσσεια του 
Γβρίείβτ. Αλλά μην απογοη¬ 
τεύεσαι τελείως. Αν είσαι 
τυχερός, μπορεί μια μέρα 
και να βρεθείς με το πολυ¬ 
πόθητο πρόγραμμα στα χέ¬ 
ρια. Πάντως αξίζει τον κό¬ 
πο. 

7) Το έχουμε ξαναπεί. ΔΕΝ 
μπορούμε να κρίνουμε το 
περιεχόμενο της κάθε αγγε¬ 
λίας, διότι υπάρχει περίπτω¬ 
ση να κάνουμε λάθος. Απλά 
και όμορφα. 

ΥΓ1. Που ξέρεις; Μπορεί. 
ΥΓ2. Μα φυσικά το ΩΟΡΕί 
ΩΡΑΥΥ 3.0. Ιδίως αφού 
όπως λες έχεις και ένα δυ¬ 


νατό και γρήγορο μηχάνη¬ 
μα, δεν θα βρεις καλύτερο. 
ΥΓ3. Τα ΤΙΡ3 για ΡΩ, είναι 
όσο περισσότερα γίνεται να 
είναι. Αν βάλουμε πιο πολ¬ 
λά, θα “φάμε" χώρο από 
ΤΙΡ3 άλλων υπολογιστών. 
Οσο για τον αν λειτουρ¬ 
γούν, τα περισσότερα ΤΙΡ3 
είναι δοκιμασμένα, οπότε, 
πρέπει να ελέγξεις αν το 
παιχνίδι σου έχει κάποιο 
πρόβλημα. 

ΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟΡΙΕΣ, 
ΜΕΡΟΣ Β’ 

Αγαπητό υδΕΠ, 
είμαι ένας από τους χιλιά¬ 
δες αναγνώστες σου που σε 
διαβάζω από το τεύχος Νο 
3. Περιττό να σου πω πως 
είσαι το καλύτερο περιοδικό 
πληροφορικής. Θα μπω κα¬ 
τευθείαν στο θέμα και στις 
ερωτήσεις. 

Εχω έναν ΡΟ 803865Χ/25. 

α. Τι διαφορά έχει ένας 
3863Χ από έναν 386ϋΧ. 
Ποιος κατά τη γνώμη σας 
γίνεται πιο χρήσιμος; 
β. Ποιά είναι η τιμή ενός 
ϋΡίνΕ 1.2 για ΡΟ; 
γ. Τι θα πει ΧΤ και τι ΑΤ 
όταν μιλάμε για ΡΟ; 
δ. Ποιά κάρτα ήχου θα μου 
πρότεινες; Μια δουπάΒΙαεΙβΓ 
Ργο ή μία κάρτα ήχου της 
ΒοΙβηά. 

Ελπίζω να μην σε κούρασα 
με τις ερωτήσεις μου. 
Πιστεύω σε μια γρήγορη δη¬ 
μοσίευση του γράμματός 
και των απαντήσεων. 

ΥΓ1. Θα ήθελα την λύση 
του ΜΟΝΚΕΥ Ιδ1_ΑΝ0 1 
(εσωκλείω γραμματόσημο). 
ΥΓ2. Πόσα παιχνίδια έχει το 
δβςα ΘαΓπΘςβαι·; 


ΥΓ3. Θα κυκλοφορήσει ποτέ 
το δίΓββί ΡίςάΙβΓ 2 για ΡΟ; 

Φιλικά νίΦΕΟΚΙΟ 
Διονύσης Τ. 

Φίλε Διονύση, 

αφού πρώτα σε ευχαριστή¬ 
σουμε για τα καλά σου λό¬ 
για, ας περάσουμε στις ερω¬ 
τήσεις. 

α) Η μεγαλύτερη διαφορά 
ανάμεσα στα 3865Χ και στα 
3860Χ, είναι ότι τα μηχανή¬ 
ματα που υπάγονται στην 
δεύτερη κατηγορία, χρησι¬ 
μοποιούν 32-Ρίί επεξεργα¬ 
στή, με αποτέλεσμα να είναι 
πολύ πιο γρήγορα. Τώρα, το 
ποιός είναι πιο χρήσιμος, 
πρέπει να το αποφασίσεις 
εσύ, αφού πρώτα αναλύσεις 
το για πιο λόγο θέλεις τον 
υπολογιστή σου. Αν το θέ¬ 
λεις για να παίζεις παιχνί¬ 
δια, τότε ένα 3Χ είναι αρκε¬ 
τό. Αν όμως το θέλεις και 
για κάποιες πιο “σοβαρές" 
δουλειές, τότε ένα ΩΧ, θα 
είναι μια καλύτερη λύση. Ο 
τελικός κριτής όμως, είσαι 
εσύ. 

β) Η τιμή ενός άπνβ 1.2ΜΒ, 
κυμαίνεται μεταξύ των 
10000 και 15000 δραχμών, 
γ) Τα ΧΤ και τα ΑΤ, είναι οι 
δύο μεγάλες κατηγορίες 
των ΡΩδ. Στην κατηογρία 
των ΧΤ, υπάγονται τα πρώ¬ 
τα ΡΩδ που είχαν κυκλοφο¬ 
ρήσει - με άλλα λόγια όσα 
είχαν επεξεργαστή 8086 και 
8088. Στην κατηγορία των 
ΑΤ, υπάγονται τα ΡΩδ που 
έχουν επεξεργαστή 286, 
3863Χ, 386ΩΧ, 4863Χ και 
4863ΩΧ. 

δ) Και σε αυτό το θέμα ο τε¬ 
λικός κριτής θα είσαι εσύ. 
Για να σε βοηθήσω όμως λί- 
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αλληλογραφία 


γο, θα σου πω τα εξής. Η 
κυριότερη διαφορά ανάμεσα 
στις δύο κάρτες, είναι ότι η 
ΒουπάΒΙαεΙβτ έχει δυνατότη¬ 
τες 33ΓπρΙίπρ. Αντίθετα, οι 
κάρτες της ΠοΙαπά, με μόνη 
εξαίρεση την τελευταία 
κάρτα που κυκλοφόρησε 
πριν από λίγο καιρό, δεν 
έχουν τέτοιες δυνατότητες. 
Από την άλλη όμως, όταν 
ακούσεις ήχο από ΒοΙβπά, 
θα νομίζεις ότι ακούς αγγέ¬ 
λους να τραγουδούν. Η 
ποιότητα του ήχου των καρ¬ 
τών της ΠοΙαπά, αγγίζει το 
τέλειο και δυστυχώς η 
5ουπάΒΐ38(βτ δεν μπορεί να 
την ξεπεράσει. Και αυτό στο 
λέω από πείρα. 

ΥΓ1. Το θέμα το έχει αναλά- 
βει ο κύριος Γρίβας. 

ΥΓ2. Γύρω στα εξήντα, συ¬ 
νεπώς ΠΟΛΛΑ. 

ΥΓ3. Το ΒΙτθβΙ Πς/ίιίθΓ II θα 
κυκλοφορήσει για ΡΟ. Τώρα 
το πότε δεν μπορώ να στο 
πω με σιγουριά. Ισως όταν 
οι προγραμματιστές ξυπνή¬ 
σουν και αποφασίσουν να 
κάτσουν να δουλέψουν. 

Α, ΧΑϋ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΓΙΑΑΜΙ6Α 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ, 

Θεωρώ ως δεδομένο ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο των Η/Υ, για αυτό 
το λόγο θα “μπω κατευθείαν 
στο ψητό". 

Είχα κατά σειρά έναν 286- 
12.5 με 3ν<3Α (έγχρωμη), 
μετά μία Α500 και τώρα έχω 
μια Α1200. Θέλω να σε ρω¬ 
τήσω τα εξής. 

α) Τι πληροφορίες έχεις γύ¬ 
ρω από τα σχέδια της 
ΟοιτίΓηοάοΓβ για την Α800, 
θα βγει ποτέ; Τι οοπίιςυτα- 


Ιίοπ θα έχει; Εχεις ακούσει 
τίποτα για άλλες καινούρ¬ 
γιες Απιιςα; 

β) Ασχολούμαι πολύ με τα 
93ΓΠΘ8, ζωγραφική, μουσική 
στην Α1200 την οποία έχω 
συνδέσει με 503ΓΙ σε μια 
ΒΙαοΚ ΤπηίίΓοη δοπγ 14" και 
σε ένα ϋνο δίβι-βο. Σε τι 
υστερεί το σύστημα αυτό 
από μια Α1200 με το 10843; 
Μπορεί να με ικανοποιήσει 
τουλάχιστον στα 93 γπθ 5 το 
παρόν σύστημα; 
γ) Ποιά 93ΓΠ65 θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν για ΑΘΑ ίοπτΐ3ί και 
πότε; Ποιά ήδη υπάρχουν; 
γ) Προγράμματα όπως το 
Ιπτΐ39ίηβ και το ΧΟΑϋ-3000 
θα έχουν ικανοποιητική τα¬ 
χύτητα στην Α1200; 
ε) Κρίνεις πως ένα Ηϋϋ θα 
ήταν απαραίτητο για τα 
931ΠΘ3; Τι χωρητικότητα μου 
προτείνεις και π μάρκα; 
στ) Ηταν “καλή" κίνηση η 
πώληση της Α500 και η αγο¬ 
ρά της Α1200 αυτόν τον και¬ 
ρό; (για 93ΓΤ1Θ3); 

Γιατί φοβάμαι μήπως η 
Α1200 έχει την τύχη της 
Α500+. 

Αυτό που εννοώ είναι το αν 
θα υποστηριχτεί η Α1200 
όσο πρέπει ή όχι. 
ζ) Πειράζει να σας γράψω 
ένα Γθνίβνν παιχνιδιού στο 
οποίο είχει γίνει ΙβδΙ στην 
Α1200 

η) Τι χρειάζεται κανείς για 
να συνεργαστεί με το ΙΙδΕΠ 
(τρέλα έχω αρκετή!!!) - έχω 
πρόσβαση σε Μβή3 Οπνβ, 
Μ35ίθΓ δγδίθΓΠ, 3ΝΕ3, ΝΕ3, 
ΡΟ με Οϋ-ΠΟΜ και φυσικά 
σε Απγι ϊ93 1200, Α500, 
Α500+ 

θ) Σαν Η3Γάνν3ΓΘ η Α1200 εί¬ 
ναι ανώτερη από το Μβ93 
ϋτινβ και το 3ΝΕ3 ή όχι; 


Φιλικότατα 
Δημήτρης Δούκας. 

ΥΓ1. Μιχάλη κουράγιο. Αντε 
και καλός πολίτης. 

ΥΓ2. Η Μακεδονία είναι Ελ¬ 
λάδα ρεϋ! 

ΥΓ3. Ελπίζω σε δημοσίευση. 
ΥΓ4. Γιατί σταματήσατε τη 
δισκέτα; 

ΥΓ5. Τριανταδυάμπιτε είσαι 
φοβερός. 

ΥΓ6. Β13ηΚ3 ΙΙί© υΙΙίπιβΙθ 
ρΐ3γθτ. 

ΥΓ7. Ζήτω το Εριο ΜθΙθΙ και 
οι Μ3 πο\λι3γ!!! 

Ουφ!!! 

Φίλε Αημήτρη, 

πριν από όλα τα άλλα να ξε¬ 
καθαρίσουμε κάτι. Δεν 
χρειάζεται να ΘΕΩΡΕΙΣ ότι 
είμαστε οι καλύτεροι. Είναι 
ΑΠΟΔΕΔΕΙΓΜΕΝΟ ότι είμα¬ 
στε οι καλύτεροι και συνε¬ 
πώς οι θεωρίες δεν είναι 
αναγκαίες. Ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις σου τώρα, 
α) Δυστυχώς, για την Α800, 
δεν ξέρουμε τίποτε άλλο 
εκτός από το νούμερο. Ούτε 
οοηίιρυτ3(ιοη έχει ανακοινω¬ 
θεί ούτε τίποτε άλλο. Οσο 
για άλλες Αητιίςβ, ότι ξέρου¬ 
με το ξέρετε. 

β) Το μόνο πράγμα στο 
οποίο υστερεί το σύστημά 
σου από μια Ατηίρβ με 
10848, είναι το ότι αυτό που 
έχεις, είναι πολύ πιο ακριβό. 
Οσο για τα υπόλοιπα, τα θέ¬ 
μα είναι απλό. Το σύστημά 
σου, είναι από ισάξιο μέχρι 
καλύτερο. 

γ) Μέχρι στιγμής, τα παιχνί¬ 
δια που έχουν ανακοινωθεί 
είναι τρία. Το ΖοοΙ, το 
δΙββρνναΙΚβτ και το I Ά/ίης 
ΟοΓΠΓΠΒηάβΓ. Για επόμενες 
κυκλοφορίες, δυστυχώς δεν 
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έχει ανακοινωθεί τίποτε άλ¬ 
λο. 

δ) Ε, 1200 είναι αυτή. Θα 
έχουν κάποια ταχύτητα σο¬ 
βαρή. Οχι ότι θα πετάνε κιό¬ 
λας, αλλά η ταχύτητά τους 
θα είναι ικανοποιητική, 
ε) Ετσι όπως πάνε τα πράγ¬ 
ματα, ένας σκληρός δίσκος, 
σίγουρα θα είναι απαραίτη¬ 
τος. Και αν όχι σύντομα, σε 
λίγο καιρό σίγουρα θα πρέ¬ 
πει να πάρεις σκληρός. Πά¬ 
ντως, η δίθΓΓβ το είπε. Αν 
δεν επικρατήσουν οι σκλη¬ 
ροί δίσκοι στην 1200, δεν 
βγάζει παιχνίδι, 
στ) Και βέβαια ήταν καλή. 
Μία από πς καλύτερες. 

Οσο για την υποστήριξη, 
μην ανησυχείς. Δεν πρόκει¬ 
ται να μην υποστηρίξουν 
την 1200, ούτε η 
ΟοπιπιοάοΓβ, ούτε οι εται¬ 
ρείες παραγωγής 80ίΙν/3Γβ. 
ζ) Οχι δεν πειράζει, 
η) Βασικά, πρέπει να περά¬ 
σεις από τα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού. Μόλις έρθεις, θα 
σε δώσουμε στον διευθυντή 
σύνταξης για να σε “περι- 
ποιηθεΓ προσωπικά. Μετά, 
είναι η σειρά του αρχισυντά¬ 
κτη. Θα πονέσεις λίγο πε¬ 
ρισσότερο, αλλά θα αντέ- 
ξεις. Μετά από τον αρχισυ¬ 
ντάκτη, θα σε αναλάβουν οι 
λοιποί συντάκτες. Τότε είναι 
που θα υποφέρεις. Αν τέλος 
πάντων, μετά από όλα αυτά 
μπορέσεις να σταθείς στο 
ένα πόδι σου για 3 μήνες 
(και με τη μούρη στον τοί¬ 
χο), ενώ εμείς θα κάνουμε 
εξάσκηση στόχου πάνω 
στην πλάτη σου, ίσως και να 
το σκεφτούμε. Α, επίσης 
πρέπει να βρεις πρόσβαση 
και στα εξής: Σε Νβο Θβο, 
σε ΑΙβτί ΓαΙοοπ, σε έναν 



Θταγ, στις βάσεις της ΝΑ3Α, 
στις βάσεις ίΙ3ΑΕ, και να 
μας δίνεις τσάμπα εισητήρια 
για τις καλές συναυλίες (πχ 
ΜθίβΙΙιοβ). Τέλος, πρέπει να 
παίζεις βιολί και ΚίοΚ Οίί ταυ¬ 
τόχρονα και φυσικά στο ΚιοΚ 
Οΐί να μας κερδίζεις, άσχετα 
με το ότι θα αμολήσουμε 
εναντίον σου και τον Μαύρο 
Σίφουνα. 

θ) Μα και βέβαια η Α1200 εί¬ 
ναι ανώτερη. Για την ακρί¬ 
βεια, είναι καλύτερη από κά¬ 
θε παιχνιδομηχανή, εκτός 
βέβαια από τη Νβο Θβο. 

ΥΓ1. Θα τελειώσει κάποτε 
τη θητεία του, έτσι δεν είναι; 
ΥΓ2. Το ξέρουμε ρε!!1 
ΥΓ3. Ε, και τι μ’αυτό; 

ΥΓ4. Σταματήσαμε τη δισκέ¬ 
τα τριπλού ίοΓΓΠ3ΐ, γιατί σε 
κάθε τεύχος τώρα θα βάζου¬ 
με άπνβ τριπλού ίοπτιβί. 

ΥΓ5. Και που να δεις τον 
εξηντατετράμπιτο. 

ΥΓ6. ΠΥίΙ, ίίιβ υΙίΐΓπβίβ \Ν3Γ 
ιτιαοΝηβ. Και από την άλλη, 
ο ΒΙαπΚβ ΔΕΝ υπάρχει στο 
5(Γββ( Ριρ(ι(βΓ III (βλέπε ρτβ- 
νίβννε). 

ΥΓ7. Ζήτω, ζήτω, ζήτω. 
ΟυφΙΙΙ 

ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Θέλω πρώτα να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σου, και 
το χιούμορ που έχεις σε κά¬ 
θε στήλη. 

Εχω μια Απιίςα 500 (1ΜΒ) 
και μερικές ερωτήσεις για το 
μηχάνημά μου. 
α. Εδώ και αρκετό καιρό έχω 
κάνει τηλεόραση το πγιοπιΙογ 
μέσω του νίάβο. Πιστεύεις 
ότι χαλάει το ΓηοηίΙοΓ ή τα 
ηχεία του; 


β. Πόσο κοστίζει περίπου το 
νΐϋί ΑΜΙΘΑ 1200 που πα¬ 
ρουσίασες στο τεύχος 37; 
γ. Πιστεύω ότι το Γβνΐθνν του 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
έχει αδικηθεί από κάθε άπο¬ 
ψη. Τι νομίζεις; 
δ. Θέλω να αγοράσω μια 
παιχνιδομηχανή, και έχω κα- 
ταλήξει στο ΙΥΝΧ και στο 
ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ. Κατά τη γνώ¬ 
μη σου πιο είναι καλύτερο 
σε ήχο και γραφικά; 

Ελπίζω να μην σε κούρασα. 
Ιάκωβος Φλασκής. 

Φίλε Ιάκωβε, 

πρώτα πρέπει να σε ευχαρι¬ 
στήσουμε για τα καλά σου 
λόγια. Ας περάσουμε όμως 
στις ερωτήσεις σου. 
α. Μην ανησυχείς για το 
ΓηοπϋοΓ σου. Δεν πρόκειται 
να πάθει τίποτα. Αλλωστε 
δεν υπάρχει κάτι (στη συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση) που 
να μπορέσει να του κάνει 
κάποια ζημιά, είτε στην οθό¬ 
νη, είτε στα ηχεία, 
β. Το νΐΩΙ ΑΜΙΘΑ 1200, δεν 
έχει κάνει την εμφάνισή του 
ακόμα στα ελληνικά μαγα¬ 
ζιά, και αυτό που παρουσιά¬ 
σαμε εμείς, είχε έρθει από 
το εξωτερικό. Ετσι, δεν μπο¬ 
ρούμε να σου πούμε κάποια 
συγκεκριμένη τιμή. Το μόνο 
που μπορείς να κάνεις, είναι 
να περιμένεις λιγάκι μέχρι 
να έρθει και στην Ελλάδα, 
οπότε θα ξέρουμε και την τι¬ 
μή του. 

γ. Τι νομίζω; Το θέμα είναι 
κάπως πιο απλό από ότι φαί¬ 
νεται, αλλά ταυτόχρονα και 
κάπως πολύπλοκο. Γ ια να 
στο εξηγήσω γρήγορα, θα 
μπορούσα να πω ότι τα 
Γβνιβν/5 τα κάνουν οι συντά¬ 
κτες του περιοδικού όχι με 


μια ματιά, αλλά αφού πρώτα 
“ ταράξουν ” το παιχνίδι. Αυτό 
γίνεται πάντα, μόνο και μόνο 
για να μπορέσει ο κάθε συ¬ 
ντάκτης να έχει μια σωστή 
άποψη γύρω από το παιχνί¬ 
δι, και αυτά που γράφει, να 
τα γράφει υπεύθυνα. Ομως, 
από ένα σημείο και πέρα, τα 
πράγματα αλλάζουν. Είναι 
λογικό ότι και ο συντάκτης 
έχει και κάποια προσωπική 
κρίση και κάποια προσωπικά 
γούστα. Και πριν πεις ότι αυ¬ 
τά τα δύο κάνουν τα Γβνίβννε 
υποκειμενικά, να σου πω ότι 
δεν μπορούμε να ακολουθή¬ 
σουμε μια ΒίαπάβΓά διαδικα¬ 
σία για να γράψουμε το 
Γβνίβνν ενός παιχνιδιού, γιατί 
τότε όλα τα παιχνίδια έπρε¬ 
πε να έπερναν 100%, αφού 
όλα έχουν τέλεια γραφικά, 
τέλειο ήχο και τέλειο ςοσιβ- 
ρΙβγ. Ομως, ο συντάκτης που 
καλείται να γράψει ένα 
Γβνίβνν, πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσει και την κρίση του. 
Πρέπει να συγκρίνει τι παι¬ 
χνίδι με όλα τα παρόμοιό 
του, και για να μην λέμε 
πολλά λόγια, πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσει και κάποια υπο¬ 
κειμενικά στοιχεία. 

Εσείς λοιπόν, δεν είστε υπο¬ 
χρεωμένοι να ακολουθείτε 
τυφλά αυτά που λένε οι συ¬ 
ντάκτες, γιατί μπορεί στον κ. 
Κροντηρά να μην αρέσει το 
Α παιχνίδι, αλλά μπορεί να 
αρέσει στον κ. Σωτηρίου. Το 
ίδιο πιστεύω ισχύει και μετα¬ 
ξύ των χρηστών. Μπορεί σε 
εσένα να αρέσει ένα παιχνί¬ 
δι που δεν αρέσει στον 
αδελφό σου. Ποιος από τους 
δύο σας έχει δίκιο; 

Για να κλείσουμε λοιπόν την 
απάντηση, να πούμε όλα τα 
προηγούμενα με δύο λόγια. 


Το τελικό τβνίβνν (αυτό που 
διαβάζετε) είναι αποτέλεσμα 
ώριμης σκέψης και εκτίμη¬ 
σης, μαζί με κάποια προσω¬ 
πική κρίση. Αυτά τα ολίγα, 
δ. Τα πράγματα είναι κάπως 
μπερδεμένα. Ας αρχίσουμε 
από τον ήχο, που είναι πιο 
απλά. Το ΙΥΝΧ, υπερέχει 
καθαρά του ΘΑΜΕ ΘΕΑΡΙ, 
και αυτό το λένε όλοι όσοι 
έχουν δει τα μηχανήματα. 
Το χοντρό μπέρδεμα γίνεται 
στα γραφικά. Από την μια 
πλευρά, έχουμε το ΘΑΜΕ 
ΘΕΑΒ που απεικονίζει ταυ¬ 
τόχρονα 32 χρώματα, κάτι 
που όπως καταλαβαίνεις 
προσθέτει πολύ. Από την άλ¬ 
λη, έχουμε το ΙΥΝΧ το 
οποίο παρόλο που απεικονί¬ 
ζει ταυτόχρονα μόνο 16 
χρώματα, διαθέτει όίίίίβτ 
(ένα οΐιιρ εξειδικευμένο στα 
γραφικά) που του επιτρέπει 
να κάνει πιο πολλά και εντυ¬ 
πωσιακά πραγματάκια. 

Το μόνο που πρέπει να κά¬ 
νεις για να αποφασίσεις, εί¬ 
ναι να δεις και τα δύο μηχα¬ 
νήματα και να κρίνεις μόνος 
σου, αφού όπως είπαμε, το 
καθένα έχει τα δικά του κα¬ 
λά χαρακτηριστικά. 

ΑΜΙΟΑ 1200+ΑΠΟΡΙΕΣ = 

Αγαπητό υδΕΠ, 

Πήρα το θάρρος να σου γρά¬ 
ψω, γιατί έχω πολλούς εν¬ 
δοιασμούς σχετικά με την 
αγορά μιας 1200. Οι ενδοια¬ 
σμοί μου ξεκινούν από το 
γεγονός ότι θέλω να πάρω 
μια Α 01193 που να έχει αντο¬ 
χή στο χρόνο, να αποδίδει 
καλά σε οθόνη τηλεοράσε- 
ως, και να έχει πολλά παι¬ 
χνίδια. 

Εχω διαβάσει τις απαντήσεις 
που δίνεις σε ερωτήματα 
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παιδιών, αλλά δεν έχω ξε¬ 
καθαρίσει ακόμη: 

1) Αν η 1200 αποδίδει σω¬ 
στά στην τν και αν παίρνει 
παιχνίδια της Α600 και της 
ΑδΟΟρΙυε (όπου υπάρχουν 
εκατοντάδες). 

Επίσης ήθελα να σε ρωτή¬ 
σω: 

2) Ποιά είναι η διαφορά 
ανάμεσα στην ΑδΟΟρΙυε και 
στην Α600, και 

3) αν η Τν πρέπει να έχει 

δ03Γί. 

Ευχαριστώ για την κατανόη¬ 
σή. 

Ενας πιστός αναγνώ· 
οτης. 


Αγαπητέ φίλε, 

(που είναι το όνομά σου;) ας 
περάσουμε σπς απαντήσεις 
που ψάχνεις. 

Κατ' αρχάς, η Α1200 είναι 
ένα άξιο μηχάνημα που δεν 
πρόκειται να “πεθάνει" σύ¬ 
ντομα. Εδώ η Α500 αντέχει 
εδώ και πάνω από 5 χρόνια. 
Συνεπώς οι ενδοιασμοί σου 
έχουν ξεκινήσει απο λάθος 
σημείο. 

Τώρα όσον αφορά την από¬ 
δοση στην τηλεόραση, αυτό 
δεν είναι κάτι είαηάατά για 
ένα και μοναδικό λόγο. Η 
απόδοση δεν είναι θέμα της 
Απ 7/03, αλλά θέμα της τηλε- 
οράσεως. 

Η Απιίρβ, στέλνει κάποιο συ¬ 
γκεκριμένο σήμα, και από 
εκεί και πέρα είναι θέμα του 
κατα πόσο η τηλεόρασή σου 
μπορεί να αποδώσει το μέ¬ 
γιστο. 

Αν έχεις μια τηλεόραση του 
1985, είναι λογικό ότι δεν 
μπορείς να περιμένεις και 
πολλά πράγματα. Οι και¬ 
νούργιες τηλεοράσεις έ¬ 
χουν και 303τί, το οποίο εί¬ 


ναι και ότι καλύτερο μπορεί 
να σου τύχει. Αν βέβαια 
έχεις και μια καινούργια, κα¬ 
λή τηλεόραση με εοετί, μπο¬ 
ρεί να έχεις και καλύτερη 
απόδοση απ' ότι με το τποπί- 

ίΟΓ. 

Οσον αφορά τα παιχνίδια, 
το θέμα είναι απλό. 

Μπορεί η Α1200 να έχει κά¬ 
ποια προβλήματα συμβατό¬ 
τητας με τα παλιά μηχανή¬ 
ματα, αλλά ένα αρκετά με¬ 
γάλο ποσοστό των παιχνι- 
διών τρέχουν. 

Από εκεί και πέρα όμως, οι 
εταιρείες παραγωγής παι- 
χνιδιών έχουν αρχίσει και 
βγάζουν παιχνίδια αποκλει¬ 
στικά για την Α1200, πράγ¬ 
μα που σημαίνει: “πολλά και 
ποιοτικά παιχνίδια”. 

Τώρα να περάσουμε στις 
ερωτήσεις σου: 

1) Σε αυτήν την απορία απα¬ 
ντήσαμε λίγο πιο πάνω. Δεν 
είναι θέμα της Απτιιςε, αλλά 
της απόδοσης της τηλεόρα¬ 
σης. 

2) Η Α500+ βγήκε σαν αντι- 
καταστάτρια της Α500, λό¬ 
γω του ότι είχε κάποια κα¬ 
λύτερα χαρακτηριστικά. 
Ομως σαν μηχάνημα είχε 
κάποια προβλήματα, με απο¬ 
τέλεσμα να αποσυρθεί από 
την αγορά πολύ γρήγορα. 
Ετσι βγήκε η Α600 η οποία 
ήρθε με την σειρά της να 
αντικαταστήσει την Α500+, 
και αυτή με κάποια καινούρ¬ 
για χαρακτηριστικά και αυ¬ 
ξημένες δυνατότητες, χω¬ 
ρίς όμως να υπάρχουν και 
τεράστιες διαφορές. 

3) Και αυτή η ερώτηση έχει 
απαντηθεί λίγο πιο πάνω. 
Δεν είναι ανάγκη να έχει 
803τί η τηλεόραση, αλλά αν 
έχει τόσο το πιο καλό. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Φίλε Δημήτρη Μαυρόπου- 
λε “θβπιβΒογ”, 
αυτό που ζητάς είναι αδύ¬ 
νατο. Οι κωδικοί που σου 
ζητάει το παιχνίδι είναι αυ¬ 
τοί που αποτελούν το κλεί¬ 
δωμα του παιχνιδιού, το 
οποίο έχει βάλει η εταιρεία 
για να εμποδίσει κάπως τη 
δράση των πειρατών (ή 
αντιγραφάκιδων όπως λέ¬ 
γονται τώρα τελευταία). 
Αφού λοιπόν δεν έχεις αυ¬ 
τούς τους κωδικούς, δεν 
πρέπει να έχεις ούτε το 
αυθεντικό παιχνίδι, συνε¬ 
πώς μιλάμε για μια παρά¬ 
νομη πειρατική κόπια. 
Οπως καταλαβαίνεις λοι¬ 
πόν, δεν είναι δυνατό να 
σου στείλουμε το ιπβηυαΙ 
του παιχνιδιού, αφού έτσι 
θα κάναμε κάτι παράνομο. 
Το ίδιο ισχύει και για το 
παιχνίδι ΤΑΒΘΗΑΝ. Το μό¬ 
νο που σου μένει και πρέ¬ 
πει δηλαδή να κάνεις, είναι 
να πας να αγοράσεις το 
παιχνίδι αυθεντικό. Εμείς 
δεν μπορούμε να λύσουμε 
το πρόβλημά σου. 

Φίλε 

Χριστοφορίδη Γεράσιμε, 
οι απορίες σου είναι οι δύο 
απορίες που έχουν όλοι οι 
“σοβαροί” χρήστες ΡΟ, για 
τον τελευταίο χρόνο. Πότε 
θα κυκλοφορήσουν τα 
ν\βηάο»$ ΝΤ; Πότε θα εμ¬ 
φανιστεί ο Ρβπίίυιπ; 

Λοιπόν, τα πράγματα αρχί¬ 
ζουν να δείχνουν κάπως 
πιο ρόδινα. 


Τα ννΐπάοννδ ΝΤ, βρίσκο¬ 
νται ήδη στην τελευταία 
ϋβία έκδοσή τους, και αν 
δεν έχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι τώρα, θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν σε ένα πολύ μικρό 
χρονικό διάστημα. Οπως 
καταλαβαίνεις, έχουμε αρ¬ 
χίσει να χαιρόμαστε από 
τώρα. 

Από την άλλη όμως, το θέ¬ 
μα του ΡβηΙίυιπ είναι κά¬ 
πως πιο μπερδεμένο. Γιατί; 
Απλά γιατί ενώ δεν έχει 
ανακοινωθεί επίσημα, πολ¬ 
λές εταιρείες έχουν αρχί¬ 
σει να ανακοινώνουν προϊ¬ 
όντα που έχουν σαν επίκε¬ 
ντρο τον ΡβηΙίυιπ! 

Για παράδειγμα, έχουν αρ¬ 
χίσει να κυκλοφορούν 
γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού ειδικά τροποποιημέ¬ 
νες για να εκμεταλεύονται 
τις καινούργιες δυνατότη¬ 
τες του επεξεργαστή, θέ¬ 
λεις κάτι ακόμη πιο “χο¬ 
ντρό”; Η ΗβννΙβΜ ΡβοΙοΓά, 
ανακοίνωσε ολόκληρο 
υπολογιστή που έχει σαν 
επεξεργαστή τον ΡβηΙί- 
υιηΐϋ 

Μετά από όλα αυτά λοι¬ 
πόν, το μόνο λογικό συ¬ 
μπέρασμα είναι ότι ο 
ΡβηΙίυιτι είναι σε απόστα¬ 
ση αναπνοής από την ώρα 
της (επίσημης) κυκλοφο¬ 
ρίας του. 

Πάντως, όπως και να το 
κάνουμε, αξίζει να περιμέ¬ 
νουμε λίγο ακόμα. Εξηντα- 
τετράμπιτος είναι ο κακο¬ 
μοίρης! 
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ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΡ 50.000 
δρχ. και προγράμματα απο 250 δρχ. 
Γιάννης τηλ.0742-23048/71932 


8ΑΜ3υΝΩ 3Ρ0 3000Υ σχεδόν αμε- 
ταχείριστος, έγχρωμη οθόνη νΟΑ + 
παιχνίδια μόνο 100.000. Τηλ.9626891 
Δημήτρης 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 3Ε0Α ΜΕΟΑΩΚίνΕ 

υπεράριστη κατάσταση + 1 παιχνίδι + 
καλώδιο 30ΑΠΤ 39.000 !!! Τηλεφω- 
νείστε τώρα 6898929 Αργύρης. 
7.30μμ-12.00μμ 


ΑΜΙ6Α ΡΟ ΟΑΜΕ8. Οαπιβ + άίδΚ 300 
δρχ. Προσφορά γνωριμίας. Τηλ. 
2235629 Βασίλης 


ΡΙΚΑΤΕ8 ΟΑΜΕ5 ΟΙΛΙΒ 8ΤΠΙΚΕ5 
ΒΑΟΚ: Τα πιο καινούργια ΟβΓπβε στις 
εκπληκπκότερες τιμές. Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα. Κοσμάς 
(0385)28358 10.00-13.00, 20.30-22.00 
και Τάσος (0385)28501 16.00-19.00 


ΑΜ3ΤΚΑ0 6128 πράσινος, πολλά 
παιχνίδια, προγράμματα (ΟίεοοΙοςγ 7.3). 
Βιβλία, δύο (ογεΙίοΚ 35.000 τιμή συζητή¬ 
σιμη. 

ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΟΙΙΙΒ. ΟαπΊβόίδΚ 250 δρχ. Παρά¬ 
δοση στο σπίτι! Πανελλήνιες συν¬ 
δρομές - αντικαταβολές. Κατάλο¬ 
γος δωρεάν. Οι πιο σίγουρες ελεγ¬ 
μένες εγγραφές. 2530645-2511832 
Δημήτρης 


ΜΑ8ΤΕΙΙ 3Υ8ΤΕΜ2 Τέσσερα παι¬ 
χνίδια (δοπίο) με εγγύηση 30.000. 
Τηλ.8819247 Φίλιππος. 

ΡΟ ΟΙ.ΙΙΒ. Τεράστια συλλογή 
Θαιτιβδ, υΐίίίΐίθδ, ρΓ 09 Γ 3 πιβδ κατευ¬ 
θείαν απο το εξωτερικό. Αντικατα¬ 
βολή σε όλη την Ελλάδα. Τιμές μο¬ 
ναδικές. Τηλ.9253146-9751869 
Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕΟΑ ΩΚίνΕ μαζί με 
την εγγύηση + 2 ]ογ ρβάδ + 1 3Γ03άβ, 
ΡοννθΓ δίιοΚ + 5 παιχνίδια, χρησιμοποιη¬ 
μένο 2 μήνες μόνο!!! 


ΑΜΙΟΑ 80ΡΤΜΑΠΕ-ΗΑΚΟΜΑΒΕ. 

ΟβπίθάίδΚ 300 - αντικαταβολές παντού 
- παραδόσεις αυθημερόν - αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση βλάβης - συνδρο¬ 
μές: πλήρης 200, μόνο ςβΓπβδ 250. Πε¬ 
ριφερειακά για Απιίςβ σε εξευτελιστι¬ 
κές τιμές: 0,5 ΜΒ 7.000 δρχ. ΒβοΚυρ 
δοΐυΐίοπ για Απιιςβ κόστος 10 δραχμές 
το 1ΜΒ. Και σύντομα κοντά σας με το 
πρώτο μαγαζί με τα πιο φτηνά περιφε¬ 
ρειακά για Αηιίςβ-ΡΟ και την πρώτη Ρϋ 
Ιίΐ3Γ3Γγ με δεκάδες χιλιάδες προγράμμα¬ 
τα. Με προϊόντα και υπηρεσίες που 
απλά δεν θα τα βρείτε αλλού. 


ΑΜΙΟΑ ΗΟΤ Ι.ΙΝΕ Οτι καινούρ¬ 
γιο κυκλοφορεί για Αγπι 93 σε 93πηβε 
& υΐίϋΐίβδ κατευθείαν απο εξωτερι¬ 
κό. Εγγυημένη εγγραφή - αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση προβλήματος 
100% νίτυε ϊΓθβ. Ασυναγώνιστες 
προσφορές για ποσότητα. Αγραφες 
δισκέτες=120 δρχ! Παράδοση 
κατ'οίκον. Κάθε είδους ΙιβΓάννβΓβ 
(01)6410640 


I Ε Σ 


ΕΙ.ΕΟΤΗΟΝ ΑΜΙΟΑ. 

-Ν3ΓΠΘ ΡΓ09Γ3ΠΠάίδ0 I 300 
-Συνδρομές (Ργο9Γ3πί) | 80 
-Αυθημερόν παράδοση σπίτι 
-Ηλεκτρονικός κατάλογος δωρεάν 
-Πανελλαδικές αντικαταβολές 
-Πάμφηνες κενές Ναιηβ 
4111461-9301258 Νίκος 

ΙΟΟΟ ΒΤΚΕΕ3 8ΗΑΒΕΜΙΑΚΕ, 5000 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΡΟδ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ 
ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΟΛΑ ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΤΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ. ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΤΩΝ ΚΑΛΥΤΕΡΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΙΠΊϋ- 
ΤΙΕδ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ, ΥΥΙΝΟΟΥΥδ 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝδ, ΤΟΟίδ Κ.Α. ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ. 
ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ 3ΗΑΒΕ- 
\Λ/ΑΠΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. ΠΛΗΡΟΦΟ¬ 
ΡΙΕΣ, ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΣΤΗ ΔΙΕ¬ 
ΥΘΥΝΣΗ! Τ.Θ. 50805, 54014 ΘΕΣΣΑΛΟ¬ 
ΝΙΚΗ 22. (ΟΧΙ ΣΥΣΤΗΜΕΝΑ) 


ΑΜΙΟΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Αναλαμβά¬ 
νουμε οποιοδήποτε πρόβλημα έχεται 
στην Απιί93 & ΓποπίίοΓ. Εξειδικευμένο 
δθΓνίοθ. Παράδοσις αυθημερόν. 
2475030 Στέφανος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΖΤΟ ΟΑΜΕΒΟΥ το 

ΤυΓΓίοαπ και το Ηογπθ ΑΙοηβ μόνο 
10.000. Τηλ.0291-23270 Τρέξτε. 


ΡΟ ΩΑΜΕ3 + ΙΙΤΙΙ.ΙΤΙΕ8. Ολα 

τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα. 03Γπβ + άΐδΚ = 500 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, παράδοση 
κατ'οίκον. Τηλ.5987587-5983717 


ΙΙ3ΕΒ 
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ΑΜ8ΤΚΑ0 6128 & 6128 ΡΙ.ΙΙ8. 

Πλήρης και συνεχείς ενημέρωση σε ότι 
κυκλοφορεί σε παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα. Διαλέξτε απο την πλουσιότερη 
συλλογή στην Ελλάδα. Κάθε είδους πε¬ 
ριφερειακά, ίογδίιοΚδ, φίλτρα οθόνης, 
εξωτερικά άπνβ 5.25, ΙυπβΓ κ.λ.π. Στα 
10 παιχνίδια άλλα 2 δώρο επιλογής 
σας!!! Ζητήστε τον νέο κατάλογο. Φθη¬ 
νές δισκέτες 3". Ταχύτατες αντικαταβο¬ 
λές ή παράδοση στο σπίτι σας. 
(01)6410640 (Αυγουστής) 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 δάΡΕΒ ΠΡΟΖΦΟΡΑ. 

Οαηπθ + άΐδΚ 195 δρχ. Ολα τα και¬ 
νούργια, χιλιάδες Θβπιβδ. Αποστο¬ 
λή - παράδοση στο σπίτι. Αντικατα¬ 
βολές σε όλη την ελλάδα. Χάρης, 
Ντίνος 9569171,4960296 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ + 001ΛΙΜΝ8 + μετα¬ 
σχηματιστή μόνο 28.000. Επίσης 
δοπίοΐ 5000 και 3οπίο2 6000. Δημήτρης 
τηλ.5903483 


ΑΜΙΟΑ 1200 + 30 νέα παιχνίδια + 15 
μήνες εγγύηση + 70 άδειες δισκέτες + 
δισκετοθήκη 100 θέσεων + 3 ]ογδΙίοΚ 
Τοιτΐ3ΐτ3ννΚ + Γπουδβ ρβπά + καλώδιο 
δοβιΐ + καλώδιο για Τν ΓτιοάυΙαίοΓ + ΚίοΚ 
δί 3γ1. Λόγω ανάγκης 130.000. 
Τηλ.0321-66244 Τάσος. 


ΡΟ ΟΑΜΕ8. Χιλιάδες προγράμμα¬ 
τα - ΟβΓηβε δυρβΓ προσφορά 395 
δρχ. ΟαΓπβ + άίδΚ. Παράδοση στο 
σπίτι. Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Χάρης, Ντίνος Τηλ. 
9569171,4960296 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, 2ο ϋΒίνΕ, έγχρω¬ 
μο ποηίίοΓ 10843, πολλά βιβλία + δι¬ 
σκέτες. Τιμή μοναδική 7700531, 
Κώστας 


ΑΤΑΚΙ - ΡΟ · ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ. Συν¬ 
δρομές αντικαταβολές - διαγωνισμοί. 
Δωρεάν ίογδίιοΚδ και προγράμματα. Νί¬ 


ΑΜΙΟΑ 30ΓΠΛ/ΑΒΕ. ΘαιτιβάίδΚ 300. 
Αντικαταβολές παντού - Παραδό¬ 
σεις αυθημερόν - Αντικατάσταση σε 
περίπτωση βλάβης. Συνδρομές : 
Πλήρης 200, μόνο ςβιτιβδ 250. Εκ¬ 
πληξη : ΒαοΚυρ δοΐυΐίοπ : κόστος 
10 δραχμές το 1 ΜΒϋ 8315442 


κος 8042196 - Γιώργος 0294-95814 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ3ΤΒΑΟ 6128 με πρά¬ 
σινη οθόνη, βιβλία υπολογιστών, παι¬ 
χνίδια και ιογδΙιοΚ σε άριστη κατάστα¬ 
ση. Τιμή ευκαιρίας. Γιώργος 
(031)426938 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕΟΑΟΚίνΕ σε τιμή ευ¬ 
καιρίας με πέντε παιχνίδια και δύο ιογ- 
ρβάδ μόνο 60.000. Τηλ.6472742 Διονύ- 
σης Αναγνωστόπουλος. 


500 ΑΙΖΚΕΤΤΕΣ 5 1/4 (360 και 1,2) 
γεμάτες με Οβπιβδ και προγράμματα 
προς 100 δρχ. έκαστη. Τηλ.0281-61335 
Μιχάλης, βραδυνές ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 + 1ΜΒ + 2ο 

Οιϊνβ + ]ογδίίοΚ + 4 διπλές δισκετοθή- 
κες. Σταύρος 6440319. 


ΡΟ 80ΡΤΜΤΑΒΕ. Μεγάλη 
συλλογή απο ΟβΓηβδ, υΐίϋΐίβδ, 
ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ 8 . Νέες παραλαβές κάθε 
εβδομάδα. Οβητιβδ + άίδΚ = 500 δρχ. 
δΟΤΟδ 4965213- ΜΑΝΟΣ 4919385 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΝΒΑ 
ΡΙΑΥΟΡΡ’5 στη Θεσ/νικη είναι πια γε¬ 
γονός. Συμμετοχές περιορισμένες. Δη¬ 
μήτρης 838204 , Βίκτωρ 615607. 


ΑΜΙΟΑ 2000. Πωλείται εσωτερικό 
Οπνβ 3,5", αρίστης καταστάσεως, ΟΙΤΙ- 
ΖΕΝ, μόνο με 10 στην 4η δρχ. 
Τηλ.9706598 


ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ3 + ΙΙΤΙΙ.ΙΤΙΕ8. 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα. 03ΠΊβ + άίδΚ = 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, παράδοση 
κατ’οίκον. Τηλ.5987587, 5983717 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πουλάω οπςιίηβΙ Αηιίςβ 
Οβηΐθδ : Οβρίίνβ, ΗβίηηάαΙΙ, Ρθ93δυδ, 
ΜθραΙοΓπβηίβ, Κίη9δ Ωυθδί IV και Τγο] 3Π 
ΙίςΜ Ρβη. Πάμφθηνα!!! 

ΕΙ.ΕΟΤΗΟΝ. ΑΜΙΟΑ : 

- Νβηπβ ΡΓθ9Γ3ΠΐάίδθΚ : 300 

- Συνδρομές (Ργο9Γ3γπ) : 80 

- Αυθημερόν παράδοση σπίτι 

- Δωρεάν κατάλογος 

- Αντικαταβολές ΤυΓόο 

- Πάμφηνες κενές Νβιτίθ 
4111461-9301258 Νίκος 


ΑΜ8ΤΚΑ0’8 ΜΑΟΙΟ ΟΙ,υΒ 

(Α6128/Α500). Ολα τα τελευταία 93Γπβε 
που μόλις κυκλοφόρησαν! Δισκέτες 
ΜΑΧΕΙΙ 650 δρχ (20 δισκέτες)! Με κά¬ 
θε παραγγελία πάνω απο 3.500 δρχ., 
δώρο το Μβρίο ΜβρποΙί 2! Στα 4 93ΓΠβδ 
το 1 δώρο! Διατίθενται όλα τα νέα Ευ¬ 
ρωπαϊκά αντιγραφικά και για 6128+!!!. 
Συνεχής ανανέωση-ταχύτατη εξυπηρέ¬ 
τηση. Τηλ.031 -428810 


Δωρεάν αναλυτικός κατάλογος: 

ΡΟ 93πηβδ, 3ρρΙίθ3ίίοηδ, υίϋίίίβδ, ννίπ- 
άοννδ. Ανεπανάληπτες προσφορές. 
Γράψτε: ΤΘ 52,68100 Αλεξ/πολη. 


ΑΜΙΟΑ ϋ5ΕΒ ΟΙ,υΒ. 

Α500/Α500+/Α600/Α1200 

* Θ3ΓΠβ + άίδΚ 300 δρχ 

* Συνδρομές απο 200 δρχ 

* Εβδομαδιαία ανανέωση απο το 
εξωτερικό 

* Εγγυημένο φόρτωμα 

* νίΓυδ ίΓββ 100% 

* Αντικαταβολές παντού 

* Ταχύτητα εξυπηρέτησης 

* Δωρεάν κατάλογος 
Τηλ.2797445, (0294) 91049 Γιώργος 
Αβραμίδης, Εργασίας 5, Νέα Ιωνία. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΑΝ 


ΕΞ3ΙΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ5ΕΗ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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Ι__ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


βο „χ ηρώσωμ6Αις 


τα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.... 

ΠΟΛΗ. 

ΟΑΟΖ:. 

ΑΡΙΘ:.τκ:..., 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όοον υπάρχουν τεύχη. 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙΙ Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΠ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ. 


.ΟΛΟΣ: 


ΑΡΙΘ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 













































ιΗ·* 


...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο¬ 
γιστές: ΗαΓάνναΓθ ΐθδΐ, δοίΐνναΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ¬ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 


...να γραφτείτε συνδρομητές στο ΙΙ3ΕΒ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμε 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑί · 
(Ρ0-ΑΜΙΘΑ-3Τ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ \Λ/ΟΡΙ_ϋ 
(ΑΜΙΟΑ-δΤ-ΑΜδΤΡΑϋ ϋΙ3Κ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 3ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί. 
(ΡΟ-ΑΜIΘΑ-3Τ-ΑΜ3ΤΡΑϋ ϋΙ3Κ) 























8ΡΙΗΙΤ 


... · ι| 

Όσοι εμπιστεύονται τη ΝίηΙβηάο.., 

■· 

αναζητούν 
το Νΐπίβικίο^ρ! 



Το αποκλειστικό περιβάλλον 
για τους Φανατικούς. 
Νέα παιχνίδια, περιφερειακά 


αζεσουάρ, 

απο το ΡΑΝΟΑ 4 


ΟΟΜΡϋΤΕΒδ+0ΑΜΕ8 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργπ Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά), τπΑ: 3237033 

Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ: Καυτατζόγλου & Χρισ.Σμύρνης 
4 0 - 42 τηλ: 2111696 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ: 6877362 

Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωφ. Ηρακλείου 350 
















